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4811 Smooth - Cario» Sortono 
5702 Candela • Nodo 
5706 tt wasnt me • Shoggy 

5708 Ti prendo e ti porlo via - Vosco Ross. 

5709 www.mipiocitu • Gazoso 

5710 Survivor • DesJin/s Child 

5711 Oint Eastwood - Gorilaz 

5712 Down down down • Lolipop 

5713 Crying at thè discoteque • Alcazor 

5715 lo con la ragazza (ma,~. • Alex Botti 

5716 Salto 2000 ■ King Africo 

5718 Per fare Tomore - Irene Grondi 

5719 Angel * Shoggy 

5720 La Playa del Sol • Estratto 
5722 Boy Band • Wivet 

5724 Crazy for this girl - Evan and Joron 

5728 Para teda la v»do - Marcelo Mordo 

5729 Siamo soli • Vbsco Rossi 

5732 Mon Amour • Gigi D'Alessio 

5733 Afferrare uno Stella - E Bennato 

5734 Baila {sexy thing) - Zucchero 

5735 Infinito -Rai 

5736 Ludcy - Eiffel 65 

5738 Tre parole (Valerio Rossi) 

5739 StoHight - The Superman louer» 

5740 Sing - Travi» 

5741 Play • Jennifer Lopez 

5742 Over my heod - lit ('Fìat Suraner*) 


5743 New bom - Muse 

5744 Marna insegnami a badar - Tribò 

5745 Looded - Ridcy Marlin 

5746 Ut*s talk abowt a man • Prezioso 

5747 Lady Mormolode • Cristina AguJera 

5748 It tokes a fool to remain sane * The Ari 

5749 FTy awoy from bere • Aerosmith 

5750 fino alla fine - Paola & Chiaro 

5751 Hevation • U2 ("Tomb Raider') 

5752 Due destini • Tiromanano 

5753 Che c'è • Anlonelo Vendili 

5754 All thè way to Reno * R EM 

5755 19-2000 - Gorilaz 

5756 Boottycious - Destiry’s Child 

5757 Dont leave me now - Lollipop 

5758 Drops of Jupiter • Tram 

5759 Itemity - Robbw Wiliams 

5760 Nove a nke day - Stereaphonics 

5761 I feel loved - DepecheMode 

5762 Tm a befiever • Smash mouth 

5763 Lo bare por H • Paohna Rudio 

5764 Moreiuna • Pino Donale 
o/oo meganotai • wsganooi 

5766 L'ombra del gigante • Eroe Ramazzati» 

5767 Out of sight - Hooverphomc 

5768 Screem if you wanna go faster • G. H. 

5769 Un'estate fa • Delta V 

5770 Ibi sole dentro al cuore - Giorgia 


5771 AfteHife - Edge of Universe lece 

5772 Diskotek people • Molelo 

5773 I will rise ogoin • Forgetta leat 

5774 Joy b • Nane 

5775 Land of sex - MabeJ 

5776 La vie c'est fantashque • S.MS 

5777 Who's tbat girl - Ève 

5778 Tum off thè light - Nelly Furtado 

5779 Aint it Funny - Jennifer Lopez 

5780 Another Chance - Roger Sonchez 

5781 Do you reolly Idee if? • DJ ftper&Maskr of 

5782 I coni stop - DrJow 

5783 Inside alt thè people - flanet Funk 

5784 Moestrì sull'altare • Manno Rei 

5785 Move your feet * Jack Ftoyd 

5786 New year's dub • Muuque n U2 

5787 Purple Hils • DI2 

5788 Say it • Moria Rubra 

5789 Wait in summer - Addis Block Werdo* 

5790 Quello che non ti ho detto - A C 

5791 Abracadabra - The soundlown 

5792 Cacasse Tol - Codotta 

5793 Come pioce a me • Gemelì Dheni 

5794 Eternai Ftame - Atonie tGOen 

5795 Hidden Place - Bjork 

5796 Lefs Dance * Fhe 

5797 Little I - Jamiroquoi 

5798 Merry blues -ManuChao 


5799 Miss California • Dante Thomas leat. Prm 

5800 Perdono - Tiziano Ferro 

5801 Perfect Gentleman * Wydef Jeon 

5802 Pop • *Nsync 

5803 Someone to coll my lover - Janel Jackson 

5804 Superstylin' - Groom Annodo 

5805 Sweet baby - Mocy Groy 

5806 Pati non estoy - Rasano 

5807 Stupido betel - Vosco Rossi 

5808 Via-Rai 

5809 Not sudi an innocent girl - Vidona Beckham 

5810 Senz'afi • Giorgio 

5811 What look you sa long • Errano Bunton 

5812 I wont love • Ehor John 

5813 Mi sei mancata • Paolo Meneguzzi 

5814 Cant gel you out of my heod • Kyha Mnogue 

5815 Lei me blow ya mind • Ève leat Geen Stefani 

5816 Hunter-Dido 

5817 Analys# • Cranbemes 

5818 Ahum - Zucchero 

5819 BCss -Muio 

5820 A fotte respect - WheoRut 

5821 When you ore looking Idee that - WesHife 

5822 Lago Rosso - Adnano Celentono 

5823 What i meon - Modjo 

5824 Andragyny - Gorboge 

5825 If i ever fefl bette - Phoerax 

5826 Insieme a lei • Ggi D'Aleuto 



3608 Inno Italiano - Mameli ( 1 * Ver) 

3609 Inno Italiano - Mameli (2* Veri 
3611 Bomba Boomerang - Paro Pelò 
3613 The bod Touch Tver 


3614 The bod Touch T ver 

3901 We ore The Champion* 

3902 W% my Irte 

3903 Lola lolita loia 
3906 Lady (Modjo) 

3909 The dope show (Marilyn Manson) 
3911 Ninna nanna (Spot Aranciato) 

3915 YJ4.CA. 

3919 Barbio Girl (Aquo) 

3920 Blue (Eiffel 65) 

3922 Children (Robert Mifes) 

3923 Fobie (Robert Miles) 

3924 Qualcosa di gronde (Usto Pop) 

3925 Ti amo ti omo (Aleno) 

3928 Un giorno migfcore (Luna Pop) 

3929 Pm outfa love • Arcntooa 

3931 Volume- Arkcolo 31 

3932 Paro-parà, poro-paro, fiura dio. 

4200 Doni Cry for me Argentino 

4201 Beautiful Stranger 

4202 Tko fico (tradizionale) 

4203 Obladioblodà -The Beatles (IVer) 

4205 Happy Birthday - Buon Compleanno 

4206 I know a pioce (Bob Morfey) 'Inedito' 

4207 Lovefool (The Cardigan») 

4209 Hotel California (The Eogfes) 

4210 Good night Moon 
4215 She bangi 

42 T 6 SO Special 


4217 One lave (Bob Marley) 

42 T 8 Pretty Hy (lor a vdwte guy) Offspring 

4230 Tòro Loco 
4233 Come mai 

4501 Bucatini Disco Dance (1 Ver ) 

4502 Bucatini Disco Dance (rver ) 

4503 Armogeddon 

4504 Blode runner 

4505 Cosi è lo vita 

4506 Dirty Dancing 

4507 Dune Buggy 

4508 GhostBusters 

4509 8 Ciclone 

4510 La Bomba 

4511 La Febbre dei Sabato Sera 

4512 lo vita è bella 

4513 Momenti di Gloria 

4514 Pretty Woman (RaxeHe) 

4515 Radio Freccio 

4520 Stand by me (2'ver) 

4521 The Woman in rad 

4522 Ufficiale e gentiluomo 

4523 Soturdoy ntghf fovee * (Bee Gees) 

4601 Mocoreno 

4602 Lombodo 

4603 Final Countdown 

4604 Niente di più • Luna Pop 

4610 What*» my age ogoin - Blink 182 
4811 Smooth • Carlos Santana 

5103 Va pensiero • Giuseppe Vmt 

5104 Nel blu «Spinto di blu • D Modugno 

5419 Brusii - Gingie Brauliano 

5420 HaHoween 



3300 

Titonk 

3303 

X-Files 

3303 

Mission Impostibie /I* Ver J 

3304 

James Bond 

3306 

rrsenos 

3307 

Hitchcock 

330B 

Jesus Christ Super Star 

3310 

Profondo Rosso 

3313 

Guerre Stellari 

3313 

Dont let me be misunders. 

3315 

Top Gun 

3316 

Beverly Hills Cop 

3317 

Cavalleria Rusticano 

331S 

Superman 

3330 

Famiglio Addoms 

3331 

Bolero 

3325 

Star Trek 

3328 

Nove settimane e mezzo 

3331 

Boriila 

3333 

Il Padrino 

3334 

Il buono, 3 brutto, il coltivo 


3335 Happy Days 

3336 Jurassk Park 
3637 Super Car 

3338 Me Gyver 

3339 In thè SummerTime 
3341 Beverly Hills 90210 

3344 Monty 

3345 Indiano Jones 

3346 Pulp Fiction 

3347 Pretty Woman 
3349 Dawson's creek 
3353 Vivere • Telenovela* 

3356 Passaparola 

3357 Cé posta per te 

3358 Contovetrine 

3359 Beo ufi fui 

3360 Ally McBod 

3361 4 matrimoni e un funerale 

3362 Wind Eureka (gingie pubUae 

4517 Rocky 

4518 Rocky 3 


mmm 


3001 Goldrak. 

3005 Ufo Robot 
3010 Simpxm 

3013 L'uomo tigro 

3014 lupài 

3015 Moiingo Z 

3016 Joog Robot 
3018 Ooyton 3 
3031 Popoye 

3033 Orogon Boll 

3034 Orogon Boll Z 

3035 Orogon Boll OT 

3036 Pollon 

3037 I cavatori dolo Zod.(l\w.) 

3030 HoRy o lonji 

3031 Pongo (Vìdoo Gonio) 

3033 Gìnglo da Orto 
3033 Picchio Woody Wood 
3035 Milo e Shiro (IVer.) 

3037 Puffi ( 1 Ver,) 

3040 Gruttocbecca e Fkhetto 
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Ci sono 
momenti che ti 
sembrano 
veramente 
epici. Magari 
non lo sono 
veramente, ma 
piace pensare che sia comunque 
così. Scartare la confezione di 
Max Payne mi è sembrato uno di 
questi momenti. Voi lo -sapete, 
inutile fare finta, io mi diletto 
anche su una rivista di giochi per 
PC, e Max Payne è stato, sul mio 
personalissimo cartellino, il gioco 
dell'anno. Sapete anche, ma non 
ditelo troppo in giro, che 
prediligo giocare con la Play. 
Onestamente non sono dotato di 
tutta la pazienza necessaria per 
scaricare, caricare, settore, 
scegliere comandi, resettare per 
poi scoprire di avere conflitti e di 
aver eseguito un'operazione non 
valida. Aspettavo con 
trepidazione la versione di Max 
Payne per PS2, anche se temevo 
l'effetto della necessaria 
compressione. MP è un gioco che 
mette a dura prova RAM e 
memoria dei PC, sfruttando ogni 
goccia di energia tecnologica; 
come diavolo poteva risaltare su 
una macchina 'chiusa'? Da qui la 
sensazione di epicità. I porting 
precedenti da PC a Play non è 



che avessero esaltato, questa 
doveva essere la prova del nove. 
Prova riuscita 

MP è un shooting-adventure-noir d 
esaltanti proporzioni. Max è un 
eroe credibile, triste, implacabile 
ma terribilmente umano. Si spara 
parecchio (e con gran gusto...) 
ma si provano anche mille 
emozioni. Molto spesso ci viene 
posta la domanda se i 
videogiochi possono essere 
considerati una forma d'arte. 

Una delle risposte più credibili è 
Max Payne. Divertente, cafone, 
intelligente, spettacolare, 
intrigante. Un vero e proprio film 
interattivo nella concezione più 
positiva del termine. 

Un intrattenimento casalingo 
completo che non può mancare 
alla vostra collezione 

L'epicità del momento toglie dalla 
mente ogni altro pensiero 
intelligente. Meglio dire poche 
cose, ma buone, che fante e 
inutili. Ringraziamo il destino che 
ci ha regalato una valanga di 
giochi strepitosi, tali da occupare 
anche questi primi mesi dell'anno 
solitamente poveri di attività 
Abbiamo parecchia carne al 
fuoco e tante ore di goduria 
davanti a noi. 

Ciò basti. 
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| Dopo i 
successi su 
! PC, il giustiziere 
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J sulla console: e 
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◄ Soluzione 
Silent Hill 2 
L'incubo 
continua... Se 
volete uscirne 
vivi, seguite le 
nostre dritte! 


Legenda 


C - giù * 

Dx - destra 
Sx - sinistra 

51 - diagonale in alto a sinistra R 

52 - diagonale in basso a sinistra V 
DI - diagonale in alto a destra * 

D2 - diagonale in basso a destra X 
T - triangolo ® 

ARCADE 
AVVENTURA 
AVVENTURA PUNTA E CUCCA 
AZIONE 

GIOCHI DI RUOLO jHHHBSS 
PICCHIADURO 
PLATFORM 
PUZZLE 
RACING 
SIMULAZIONI VARIE Jl,i,iìiijliii lì 
SIMULAZIONE SPORTIVA 
SPARATUTTO 
STRATEGICI 


quadrato <1 

cerchio 4 

tasto x € 

tasto funzione destra sopra 
tasto funzione destra sotto 
tasto funzione sinistra sopra 
tasto funzione sinistra sotto 
neutro, nessun tasto premuto 


■ 




Planet Voto 


DA 0 A 40 
DA 41 A 60 
DA 61 A 70 
DA 71 A 80 
DA 81 A 90 
DA 91 A 100 


Difficilmente vedrete su Planet PSX giochi cosi scarsi. Tenersi alla larga! 

Un titolo che prometteva bene ma che si è rivelato una grande delusione. 
È opportuno fare una lunga riflessione se acquistare il gioco o no. 

Un titolo che vale decisamente la pena di prendere in considerazione. 
Cominciamo ad avvicinarci al top. Acquisto caldamente consigliato. 

Siamo in Paradiso, meglio di cosi non è possibile! 
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a cura di Alessandro 'Pitone' Seccafieno 


J, 2, !... CONTATTO! 


IL DIRITTO DI VOTO 


PS2 e al più presto darei una 
preview su Maximo, il nuovo gioco 
Capcom. Vi pregherei di 
rispondermi e di inserirmi anche in 
sintesi su un numero di Planet sulle 
Pianate, soprattutto per conoscere 
le vostre opinioni in merito o anche 
di rispondermi per e-mail. 

Grazie e a presto 
Michele Zani 


aro Pitone, 

f ■ sono un assiduo 

[ lettore di Planet 

> V ^ J Playstation e la 

trovo la miglior rivista 
di videogiochi in 
assoluto, non solo per il prezzo 
basso, ma specialmente per il suo 
contenuto. La comprerei anche se 
costasse 7000 lire. Vorrei farvi 
notare una cosa sulle valutazioni di 
giochi per PS2: quando uno 
compra una rivista per vkfeogiochi, 
la compra anche per orientarsi su 
quale gioco comprare e si basa sui 
voti dati per ogni gioco. Onimusha 
ha avuto una recensione corta e 
una votazione bassa, mi sembra 80 
come globale, mentre 
Extermination ha avuto una 
recensione più lunga e un voto più 
alto, mi sembra 83. 

Poi, se parliamo di Oni ha avuto 91. 
Mi riferisco alle votazioni dei numeri 
di Planet che li hanno recensiti. In 
base alla vostra valutazione uno 
dovrebbe comprare gli altri due 
invece che Onimusha, cosa che è 
sbagliata. Purtroppo Oni ed 
Extermination non hanno nulla a 
che vedere con Onimusha, sia in 
termini di giocabilità che di 
divertimento e Onimusha sotto 
questi aspetti è anni luce superiore, 
quasi un gioco di serie A. mentre gli 
altri sono giochi di serie B (forse sto 
un po’ esagerando). Onimusha, per 
me, dovrebbe avere un voto sul 90 
e gli altri due un voto poco 
superiore al 70. L’unica pecca è la 
longevità, ma non ha ahn difetti. 
Onimusha è stato troppo 
sottovalutato: recensione troppo 
corta e voto troppo basso. Poi, in 
seguito, mi sono accorto che avete 
messo Onimusha fra i miglior 
giochi per PS2, al secondo posto 
dopo GT3 con votazione 7,5 (io 
avrei messo 8 o più) e mi sembra 
che questa scelta sia venuta un po' 
troppo tardi Arrivando alla fine del 
mio discorso, quello che voglio dirvi 
è che la grafica non è un aspetto 
importantissimo, ma neanche 
l'originalità; l'aspetto più importante 
sono la giocabilità e il divertimento. 
Per farvi un esempio: Resident Evil 
2, nonostante abbia una grafica 
inferiore ai giochi usciti per PS2 
eccetto GT3, è più bello di ognuno 
di loro ed è vecchissimo, uno dei 
sei migliori giochi per PSX 
Quindi siate un po' più precisi nelle 
valutazioni dei giochi. Consiglio: da 
gennaio cambierei il nome della 
rivista da Planet Playstation a Planet 
Playstation 2 e recensirei solo giochi 


oche storie, ragazzi: la 
[ macchina dei 

r 1 videogiochi è di 

l r nuovo in movimento 
e sta facendo un bel 
rumore, mi sembra di tfV, 
sentire Chiaramente avrete capito 
che sono sotto effettoJony', visto che 
è finalmente uscito Tony Hawk's Pro ^ 
Skater 3. Ma non è l'unico disco che mi 
ha tenuto incollato al video, ultimamente. 
Quando riesco a tirare fuori il DVD di 
Penthouse dalla PS2, riesco anche a distrarmi 
con un grandissimo gioco di rally; e chi 


A quanto mi sembra di capire, 
non sei <f accordo con le 
valutazioni che abbiamo fatto. 

Da un certo punto di vista hai 
ragione, anche se le motivazioni 
addotte non sono completamente 
corrette. O meglio: che a te sia 
piaciuto più Onimusha che 
Extermination, mi sta bene. Non 
sono d'accordo sulla giocabilità 
(che termine orrendo: sai che è la 
prima volta che lo scrivo?): 
Extermination è MOLTO superiore 
a Onimusha in questo. Sempre 
ammesso che intendiamo la 
stessa cosa. Trovo Extermination 
molto più 'giocabile' di 
Onimusha. Ma si sa. sono 
pareri-.. 

Per quanto riguarda il voto in se 
stesso, vorrei dire un paio di cose. 
La prima è che dovete imparare a 
guardare oltre al voto. Se non 
fosse cosi dannatamente 
necessario, io farei anche a meno 
di metterlo: preferirei lasciare 
uno spazio bianco e voi dovreste 
riempirlo dopo aver letto la 
recensione. Poi c'è la questione 
della conformità, ovvero cercare 
di mantenere una coerenza di 
voto, laddove è possibile. Il fatto 
di aver avuto prima un inserto 
allegato, poi un giornale separato 
e poi di aver unificato i giornali, 
ha creato un certo scompiglio, ne 
siamo consci. Il sistema di voto è 
cambiato più volte, passando dai 
decimi ai centesimi e poi ancora 
ai decimi. Questo ha senz'altro 
causato un po' di confusione, ma 
siamo immodestamente convinti 
che quanto scritto nel testo delle 
recensioni sia stato sufficiente a 
chiarirvi le idee. Inoltre, non 
vorrei sbagliarmi, a GT3 abbiamo 
dato 8,5.. 

Di Maximo ne abbiamo parlato 
qualche numero fa, in occasione 
dello special sulfECT5. Appena 
avremo una beta che potremo 
testare in redazione, stai 
tranquillo che ne parleremo 
ampiamente: anche a noi è 
piaciuto tantissimo! 


l'avrebbe 
detto? lo che mi 
appassiono a un 
gioco dove non c'è il tasto 
di sparo o una colonna sonora punk! Si tratta 
di WRC il rally della Sony: ragazzi, se vi piace 
la guida sporca in tutti i sensi non ve lo 
perdete, perché sarebbe delittuoso! Ah, 
un'ultima raccomandazione: se ancora non 
avete provato GTA III (non GT3, ma Grand 
Theft Auto III !ty fatelo subito. Poi mi 
scriverete e mi ringrazierete. Un saluto 
particolare va a un gruppo di fan sfegatati di 
Planet e della PS2: a tutta la Val d'Ayas, da 
Saint Jacques ad Antagnod, da Panetteria & 
Commestibili della Lina al Walhalla dei Fratelli 
Giandico, un grazie. Di cuore. 


aro Pitone, 

volevo un tuo consiglio 
sull'acquisto di una 

1 console. Ho già la PSX e la 

PS2; volevo vendere la 
Playstation e comprare la 
Dreamcast perché mi interessano questi 
giochi: 

Shenmue 1 e 2, Sonic 2 Adventure e Virtua 
Tennis 2. Secondo te vale l'acquisto della 
console solo per questi giochi visto che poi 
la Sega smetterà di farne altri per 
Dreamcast. o mi converrà aspettare e non 
comprarla, sperando che i giochi elencati 
vengano in futuro 
convertiti per PS2? 

Mauro Zani 


hanno determinato questo fenomeno che 
noi non possiamo che incoraggiare. Del 
giochi che mi hai citato, Shenmue e Virtua 
Tennis sono senz'altro titoli che valgono 
l'acquisto della console: in America sta a 
49 dollari! Sarebbe un ideale compendio 
per^in amante dei videogiochi come te: 
PSOne, PS2 e Dreamcast una di fianco 
all'altra, alla faccia dei razzismi e della 
monogamia! Qualche gioco di tennis 
carino arriva anche per PS2, mi sembra 
proprio Virtua Tennis 2. Shenmue lo 
vedrai difficilmente sul Principe Nero e 
ancora più improbabile è una comparsata 
della mascotte di Sega, Sonic 
E poi c'è sempre l'incognita Xbox.... 


A dispetto di quello che avete potuto 
leggere finora, la Dreamcast è una gran 
console. Curiosamente (ma neanche 
tanto), ora che è cessata la produzione di 
Dreamcast e che Sega ha deposto le armi, 
sviluppando per le altre console, 
l'interesse per questa console va 
crescendo. Il prezzo abbordabile e la 
presenza sul mercato di molti giochi validi 











EL CONDOR PASA 


itone sei il meglio come 
te non c'è nessuno, 
j'i y ■ Ogni volta che leggo la 
vostra rivista la prima 
cosa che faccio è di 
leggere i tuoi articoli. Ti 
volevo fare una domanda: mi 
sono comprato la PS2: ho fatto bene? Mi 
consiglieresti i cinque giochi che tu 
acquisteresti? Continua cosi che vengo a 
lavorare con te un giorno perché mi sto 
diplomando in elettronica anche per fare 
il programmatore e cosi un giorno 
inventerò la Playstation 3! 

Condor 4 @ vi rgilio.it 


Ah, la vecchia storia che mi racconta 
sempre anche Lucio Prosperi: "Appena 
esce Pia net la prima cosa che leggo 
sono Le Pitonate!" Adulatori idolatri! Mi 
pare logico che sia la prima cosa che 
leggiate: sono aH'inizio del giornale! 

IMT& 


Di solito cosa fate, 
iniziate a leggere 
un libro dal 
fondo!? Nella mia 
immensa 
magnanimità, 
sono però 
disposto a 
perdonarvi se mi 
erigerete un 
monumento in 
plastilina in scala 
1:1. Ma veniamo alle 
tue richieste, caro 
Condor; sai, ho un 
amico dalle parti della Valle d'Aosta che 
chiamano II Condor. Fa il pompiere. Sei 
parente? 

Certo che hai fatto bene a comperare 
una PS2! Oppure non avevi ancora 
capito che ci si diverte un casino con 
quella macchinine?! Mi pare che la cosa 

V* 


risulti piuttosto evidente, 
leggendo il giornale... I cinque 
giochi che acquisterei io? Bella 
domanda! Veramente una bella 
domanda. Però non hai specificato 
se i giochi sono quelli già usciti o che 
devono ancora uscire. Per deduzione 
logica, facciamo che te ne estraggo un 
tris da quelli già fuori, ma concedimi di 
riservare due slot per Metal Gear Solid 
2 (anche se non è ancora uscito, il 
demo che c'era su Zone of thè Enders è 
stato sufficiente) e Wipeout Fusion che 
ho già ampiamente testato. Ma ecco gli 
altri tre giochi, rigorosamente NON in 


iao Pitone, come tira in 
_ redazione? Sono nuovo 

V del posto, nel senso che 
¥ U è la prima volta che 
W scrivo, anche se vi 

compro da un bel po' di 
tempo. Prima di tutto 
DEVO chiederti una cosa . 
anche se un po’ in ritardo: 
che cosa ci facevi a VIVA agli 
inizi di quel mese che tanto 
dispiace per l'inizio della 
scuola? Starai mica 
confabulando di tradire Piane! 
per immergerti nel mondo 
della tivù? O sei andato B solo 
per conoscere belle pupe (a 
proposito di pupe, nella 
speranza che questo messaggio 
venga pubblicato, ho allegato 
una foto al messaggio...)? Confessa, 
confessa! E poi. va bene tutto, ma io il 
video che hai scelto (quello di Nelly 
Furtado) proprio non lo digerisco. Uno dei 
peggiori che la storia della musica ricordi. 
Secondo me ti hanno drogato o fatto 
qualcosa del genere, non puoi avere fatto 
un reato di tali dimensioni. Dopo questa 
breve anticipazione e i complimenti di rito, 
ti faccio qualche domanda: 

1 ) Vale la pena di aspettare l'uscita della 
Xbox o è meglio spendere già per questo 
Natale i 600 sacchi per la PS2? 

2) Sono previsti ancora grandi giochi per 
la PSX? Cosa ne pensi di Syphon Filter 3? 

3) A quando Metal Gear Solid 2, Final 
Fantasy X e XI, Tony Hawks Pro Skater 3? 

4) Ci sarà mai il seguito di Dino Oisis 2 su 
PS2? Non so te. ma a me quel gioco mi ha 


fatto impazzire; e poi Regina 
MMMMMMMMMM-. 

S) Mi mandi una PS2 via posta? 0 me la 
consegni tu personalmente, come vuoi, le 
possibilità sono infinite-. 

Spero che tu abbia letto il mio messaggio, 
i Salutoni 
L II traghettatore 


i Heilà! Ti posso chiamare Caronte? 
i Cary, per gli amici. Allora, caro Cary, 
l la mia presenza in televisione è 
. servita per inaugurare la 'stagione' 
i di Game Arena su VWA. Come 
l avrai notato, da quel giorno c'è 
i sempre un redattore di Game 
| Arena in trasmissione con 
i Alessandro, un redattore che si 
1 occupa di raccontare le ultime 
notizie sul mondo dei videogiochi e di 
mostrare una novità, sia essa per PC, 
Playstation e Playstation 2. Il mio 
compito è stato quello di 'abituare' H 
pubblico televisivo: se avete retto un'ora 
di trasmissione con me, allora potete 
tranquillamente farvi tre minuti al giorno 
con gli altri! Per quanto riguarda il video 
di Nelly Furtado, lasda che ti dica un 
paio di cose: io avrei scelto Soul Singin' 
dei Black Crowes, ma non era 


ordine di importanza: 

GTA III - Il simulatore di 
criminale. Non penso serva 
aggiungere altro. Ho un amico che 
ha già fatto spendere alla polizia 
275.000 dollari per i danni che ha 
fatto... 

TOOyJtfàwkiPro skpter 3 - 
Ecchettelodicoaffare?! 

WRC - World Rally Championship - Non 
ci crederai, ma è 'solo' un gioco di 
guida. Ma che gioco! Lo scorso week¬ 
end, quando gli impianti in Valle 
d'Aosta dovevano aprire per noi poveri 
snowboarder e invece la temperatura d 
ha irriso, abbiamo sublimato la 
mancanza di neve proprio con WRC; 
no, non ce l'avrei fatta a surfare una 
neve di pixel con la montagna fuori 
dalla finestra! 


TURN OFF THE UCHT - I COTTA TALK ABOUT LOVE 


Auguri per la PS3! 

* v; 


disponibile in quel momento. 

E visto che un video era 
obbligatoriamente quello dei Red Hot 
Chili Peppers (quale momento migliore 
per una bella filippica sulla convergenza 
dei videogiochi nel mondo della musica, 
del cinema...), ho dovuto sceglierne un 
altro. Perché Nelly? No, dico, MA L'HAI 
VISTA BENE?! A parte il fatto che mi 
piace molto come canta e poi... beh, non 
posso resistere a una donna che si 
rotola nel fango! Dunque, i soldi che 
spenderesti per la PS2 a Natale non ti 
basterebbero comunque per comperare 
una Xbox (che costa drca 9 gambe o giù 
di Ti), quindi fai i tuoi conti. Tieni 
presente, poi, che da noi Xbox uscirà il 
14 marzo, quindi se non compri una PS2 
ti toccherà stare senza pad tra le mani 
per un bel po'. Altri grandi giochi per la 
PSX? Mmm, la vedo grigia. Infatti è la 
PS2 a essere nera. Syphon Filter 3 l'ho 
recensito nel numero scorso ed è in 
effetti uno dei canti del cigno per la PSX. 
L'abbiamo già detto più di una volta: non 
dipende da noi quello che sta 
succedendo, ma era presumibile che il 
focus dello sviluppo si spostasse sulla 
nuova console. Oltre agli ovvi motivi 
economici, lavorare su una nuova 
piattaforma rappresenta un nuovo 
obiettivo, un nuovo traguardo; significa 
ampliare i propri orizzonti, mettersi alla 
prova, rimettersi in gioco, e questo vale 
per tutto l'ambiente dei videogiochi, a 
, ogni livello, dalla ricerca & sviluppo alla 
. stampa stessa. Metal Gear Solid 2 
dovrebbe arrivare il 22 febbraio 2002; 
su Final Fantasy abbiamo notizie 


contrastanti. Nel momento in cui ti 
scrivo, stanno arrivando comunicati 
stampa che si smentiscono l'uno con 
l’altro. Dai un'occhiata a The Watcher, 
che è l'ultimo degli articoli a essere 
impaginato in modo che possa essere 
sempre aggiornato all'ultimo minuto.. 
Tony Hawk's Pro Skater 3? Mi sembra 
che 1*8 che si è beccato sia più 
eloquente di mille parole. 

Dino Crisis su PS2? Non ne ho sentito 
parlare ancora. La mia opinione è che 
non dovrebbero farlo. Insorti ma, 
abbiamo una console nuova, tiriamo 
fuori idee nuove. Visto che era tanto 
bello su PSX. potrebbero fare qualcosa 
di ANCORA più bello su PS2, ma con un 
concept più nuovo di quello di un 
Resident Evil al sapore di dinosauro... 
Concordo su Regina: il fianco largo ha il 
suo perché. Tipo un maniglione 
antipanico-. Riceverai a casa tua un 
pacco dono con il logo Media Group. 
Quella è la tua PS2 che abbiamo deciso 
di regalarti. Ah, è una Special Edition, 
quindi non ti stupire se la forma non è 
quella che ti aspetti; la Sony ha deciso di 
optare per il look 'testa di cavallo 
mozzata' proprio per venirci incontro in 
queste occasioni. 

Saluti. 







CT3 CORNER 


ella scorsa puntata, la 
prima, ci siamo distinti 
W per una piccola 

K imperfezione; come 

dire: iniziamo bene, eh?! 

Mancava la foto della 
coppia che vi guida in questo 
pazzo tour nel mondo di GT3, ovvero i 
Gameti Diversi. Rimediamo subito. 

Vi ricordiamo che siamo sempre in 
attesa dei vostri suggerimenti, dei vostri 
set-up, delle vostre impressioni e delle 
vostre sorelle. Ora però diamo un taglio 
alle vaccate: è arrivato il momento di 
scoprire uno dei difetti di GT3... 


gara che ci abbia appassionato cosi: 
sempre testa a testa, con il fiato del 
secondo sul collo... Bellissimo! 

E tutto questo tenendo conto che 
arrivavamo da gare ad altissima 
velocità; in effetti, all'inizio la 
lentezza generale di percorrenza ci 
ha un po' smontato, ma è durata 
poco. Stesso discorso per le tre gare 
MR. affrontate con quello che chiamo 
affettuosamente 'il mio gioiellino', 
una Lotus Elise assettata alla 
perfezione. Si tratta di una macchina 
che dà delle soddisfazioni, questo è 
certo. Motore aspirato, altissimo 
regime di giri anche durante le curve, 
corta e stabile, anche se effettuare la 
terza riduzione di massa è piuttosto 
rischioso: vi trovate per le mani una 
bara su ruote! Se avete dei settaggi 
particolari da consigliare per questa 


Questo mese i Gameti Diversi l'hanno 
fatta grossa. Abbiamo scoperto per 
voi il vero e unico problema di GT3: è 
TROPPO bello. Ma non quel 'troppo' 
che si usa in compa, con la T e la R 
calcatissime e tantissime O. Troppo 
nel senso che stroppia. Chiunque 
abbia una coscienza, un po' di amor 
proprio o comunque sia sincero con 
se stesso, ammetterà che le gare più 
belle in GT sono quelle con le 
limitazioni sulle macchine; si, 
insomma, le gare dove arrivi al 
massimo a 120 all'ora su un 
rettilineo. Quelle dove dimostri di 
saper veramente guidare. Sono buoni 
tutti a prendere tutti ori con la 
Poliphony 01 e devo ammettere che 
anche noi (io e BMW' Pompei) lo 
abbiamo fatto, in un paio di 
occasioni. Eravamo giovani, avevamo 
bisogno di soldi.... E in effetti la 
necessità di denaro spinge un 
giocatore a cimentarsi in gare tipo 10 
giri d'ovale con una macchina 
superveloce giusto per radunare 
qualche spicciolo. E perché questa 
necessità di soldi? Per comperare e 
customizzare macchine sempre più 
belle. E poi che te ne fai? Le usi per 
giocare. Ma l'Intelligenza Artificiale 
non riesce a supplire con adeguati 
avversari: quando mettete in pista un 
mostro come la GT-One da 1024 cv, 
qualsiasi macchina pilotata dal 
computer soccombe. E questo 
ammazza il gioco.... 

In sintesi, quindi: GT3 è bello, cosi 
bello che ci giochi tanto e più d 


giochi e più fai soldi e più fai soldi e 
più compri, più compri più hai 
macchine che filano e più hai 
macchine che filano più vinci. 

E più vinci, più ti annoi. In buona 
sostanza, ci vorrebbe più- 
autocontrollo. AHAHAHAH! Ehm... 

Mi ricordo di un paio di mini¬ 
campionati che ci hanno veramente 
entusiasmato. Eravamo alla fine della 
Lega Amatori, quindi con un buon 
background sulle spalle. Avevamo 
appena finito il Campionato GT, 
quello con le macchine che vanno 
VERAMENTE veloci, e per finire la 
Lega Amatori mancavano solo le tre 
gare FF (motore anteriore, trazione 


anteriore) e quello MR (motore 
centrale, trazione posteriore). 
Dando un'occhiata al garage, ci 
siamo detti: "Facciamo le cose 
fatte bene, vediamo se siamo 
veramente bravi a guidare". In 
realtà ci siamo detti anche un 
sacco di altre cose, ma non si 
possono scrivere su un giornale 
di videogiochi. 

Abbiamo usato una Honda 
S2000, una macchina che 
normalmente non useremmo mai 
per le altre gare, ma il fatto che 
non si possa vendere una volta 
vinta ci ha incuriosito. Beh, in 
tutte e due le Leghe non c'è stata 


macchina, fatecelo sapere che la 
proviamo e vi diciamo cosa ne 
pensiamo! Attualmente stiamo 
affrontando una delle prove più 
difficili di tutto il gioco: le gare a 
Roma (avanti e indietro) nel 
campionato Italian Avant Garde, 
quello dove corrono solo le Pagani, le 
Zonda modificate. Se ancora non d 
siete arrivati, preparatevi perché, 
come dicono in Francia, "... li sono 
cazzi!" 


hmm... Questo mese 
siete più impegnati a 
m g jM B mandare messaggi ai 
I vostri amanti, 

piuttosto che chiedere 
consiglio a noi, eh? Beh, 
vi perdoniamo. A patto che il 
prossimo mese torniate tutti più 
sintetici che mai coni vostri 
centosessanta caratteri di buon 
umore! 


perché il risultato finale assomiglia a un 
cd che è stato passato sotto la 
dentatura di uno squalo. Compera una 
Game Shark (confezione contenente 
una specie di memory card e un CD) e 
prendi il cd del gioco che vuoi 
sharkizzare. Usa la memory card sulla 
superfide del CD, colpendolo 
ripetutamente finché non cominda a 
scheggiarsi. Ripeti il trattamento finché 
tutto il cd del gioco non è martoriato. 
Prendi il cd nella confezione del Game 
Shark, affiancalo a quello che hai 
appena grindato, confrontali e piangi 
sommessamente. 


NR DI BLOCCHI DI I 
MEMORIA. NON | 
INDICATE IL NR DI | 
CD? GRAZIE 

Perché altrimenti 
come faremmo a 
confondere le idee di 
quelli che comperano 
i CD masterizzati ai 
mercatini del sabato 
mattina? 


Test o: COME FACCIO ANDARE 
AVANTI A ZOE? GRAZIE! 

Mmm, qui d vuole del Metatron. 
Sai dove trovarne, no? Se ti 
servisse, conosco uno in 
Sempione... 


Oggetto: LO SQUALO DENTRO DI 
NOI 

Testo: MI SAPRESTE DIRE COME 
POSSO INSERIRE I CODICI PER 
PLAYSTATION 2 DETTI SHARK 
CODE ALL INTERNO DI UN 
GIOCO? 

Certo. I codici si chiamano cosi 


Oggetto: PIRATA O SIGNORE? 

Testo: XCHÈ NELLE RECENSIONI, 
INVECE DI INDICARE INUTILMENTE IL 


Oggetto: WHY YOU 
THINK THEY CALL IT 
DOPE? 
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PLAYBOY!!! 
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Cenere: Playstation VERAMENTE 
portatile 

Casa: un genio sconosciuto 
Data di uscita: l'anno del mai 

Leggendo “Playboy" potreste pensare 
1) a me; 2) alla rivista per uomini. 

Il riferimento sarebbe errato in entrambi 
i casi: volevo unire i nomi "Playstation" 
e "Cameboy", perché è nata la 
Playstation portatile! "Ma portatile 
quanto?" mi chiederete voi scemi 
increduli. Beh, tanto quanto un 
Cameboy (date un'occhiata alla foto)!!! 
Ebbene, per tutti quelli che hanno 
sempre desiderato giocare in treno con 
WipSout o Metal Cear Solid SENZA fare 
uso dello scomodo accrocchio 
PSOne+monitor+battery pack+joypad, 
un geniale inventore ha costruito la 
macchina dei sogni!!!! NON si tratta di 
un hardware ufficiale, tantomeno 
l'oggetto è reperibile sul mercato; anzi, il 
genio sta cercando capitali per iniziare 
una produzione su larga scala 
dell'incredibile giocattolo, per farlo 
giungere nelle vogliose mani degli utenti 
di tutto il globo. Come potete vedere, 
nella console c'è tutto: gli stich del Oual 
Shock, ‘ingresso per la memory card e 
pure la porta per il secondo pad!!! 

Dietro al piccolo monitor si trova il 
lettore CD e tutto quanto serve al 
funzionamento del sistema. Non ho, 
ahimè, avuto modo di provare 
l'incredibile marchingegno, e la presenza 
del lettore CD mi spaventa perché mi 
chiedo quanta 
autonomia si 
possa avere 
con due pile 



stilo 

standard. 
Ma certo 
mi 

piacerebbe 
potermi 
comprare un 
simile, geniale 
apparecchio. E a voi? 
Oh! Se siete tanti ci 
pensa GameArena ad 
avviare una produzione su 
larga scala di questo 
hardware!!! 


Ben tornati, e Buon 2002: vi siete abbuffati, vi siete 
riposati, vi siete allenati sui vostri joypad per poter 
accogliere degnamente il nuovo anno videoludico? Che si 
preannuncia come un gran bell'anno, quantomeno per le 
notizie che leggerete più sotto; sono infatti in arrivo un 
nuovo manageriale di calcio e un'infilata di sequel: 
Onimusha, Ace Combat Soul Calibur... 

Insomma, se il buon giorno si vede dal mattino... 


PS2 - MORTAL KOMBAT 5 


Cenere: Beat’em up 
Casa: Midway 
Data di uscita: TBA 
Le console a centoventotto bit hanno 
convinto la Midway ad abbandonare 
tutte le ambiguità bidimensionali e ad 
affrontare il futuro con un approccio 
full-3D. Infatti su PSOne abbiamo 
avuto si un MK4 poligonale, ma anche 
due release in bitmap e vetustà. 

Le informazioni in nostro possesso 
sono molto poche; sappiamo solo che 
pure l'azione sarà tridimensionale, 
consentendo liberi spostamenti nelle 
aree di gioco, e che il picchiaduro sarà 


-—. \-\-v 


a incontri. Naturalmente 
ritorneranno tutti i personaggi 
che han fatto grande la serie, ai 
quali si aggiungeranno altri 
figuri perfettamente intonati 
Probabilmente verrà 
abbandonata la numerazione: il 
5 serve solo per dargli una 
continuità orai in fase di 
lavorazione: e soprattutto 
possiamo giurarci sul fatto che 
nel gioco il sangue scorrerà in 
qiwntità misurabili in ettolitri 
Per la gioia di tutti i piccoli 
Hannibal Lecter 



PS2 - VIRTUA FIGHTER 4 




Cenere: Beat'em up 


1 


■■■■■■■■■■■ 


Casa: Sega 
Data di uscita: fra due mesi (in 
Giappone però) 

Dài, non ditemi che non vi fa strano 
vedere una news di un gioco fatto 
dalla Sega . 

Abbandonato il mercato delle 
console, la storica casa giapponese 
ha deciso di dedicarsi alle attività 
che sa far meglio: lo sviluppo dei 
giochi. Era i tanti progetti, il più 


interessante è certamente Virtua 
Fighter 4, che vedrà fra breve la 
luce in sala giochi e su PS2. 

Un Virtua Fighter su PS2 è 
certamente una notizia. Che diventa 
una SPLENDIDA notizia quando le 
foto 'date in pasto' a noi della 
stampa sono belle come quelle che 
pubblichiamo.. 

A livello di gameplay segnaliamo la 
presenza, per ogni lottatore, di una 
mossa particolarmente offensiva 


che rompe la guardia deH'awersario, 
che si salverà se e solo se avrà la 
tempistica di premere tutti e tre i 
tasti. 

La grafica è incredibile, e ha una 
quantità di poligoni e di particolari 
impressionante. 

Le texture sono dettagliatissime e 
solo l’alta risoluzione riesce a 
rendere giustizia al lavoro fatto dai 
grafici. 

Sta arrivando, sta arrivando .. 


\ 
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SAURON ED ELECTRONICS ARTS: ACCORDO FATTO!!! 


Cenere: ancora non si sa 

Casa: Electronic Arts 

Data di uscita: live borse! (trad: 

“campa cavallo"!) 

"Chi è Sauron?* mi chiederanno al 
volo tutti quelli che non hanno letto 
il capolavoro di Tolkien, Il signore 
degli anelli Sauron è il cattivo' del 
romanzo, quello che cerca l' Unica 
l'anello che gli permetterà di 
incatenare tutti gli elfi nel buio. 
Stanno da tempo lavorando al film. 


-\v 


che sarà una trilogia e uscirà in tre 
puntate (a dodici mesi di distanza 
('una dall'altra). Dal film ovviamente 
verrà fatto un gioco, i diritti per il 
quale sono in mano a Electronic 
Arts Cosi, dopo quella di Harry 
Potter, mamma EA si è assicurata i 
diritti per lo sfruttamento ludico di 
un altro capitolo cinematografico. 
Peraltro non si tratterà di un gioco 
solo, ma di due e il primo uscirà 
ben dopo l'uscita della pellicola 


nelle sale. Per la realizzazione 
sappiamo già che EA ha chiesto la 
collaborazione dell'attore principale, 
Elijah Wood, per alcune scene 
animate che non compariranno 
nella pellicola ma andranno ad 
arricchire il prodotto ludico. 
Quest'ultimo è ancora alle prime 
fasi di lavorazione e, stando ai "si 
dice*, sarà uno strategico in tempo 
reale con venature GDR. Chi vivrà lo 
saprà. 


ALEX FERGUSON'S PLAYER MANAGER 2002 
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Cenere: manageriale 
Casa: Ubisoft 
Data di uscita: quest'anno 
I manageriali di calcio 
costituiscono un genere che su 
PSOne va 'a corrente alternata': in 
alcuni periodi ne escono molti, in 
altri c'è il vuoto. 

In questo periodo c'è un po' di 
ripresa Per la mia gioia: adoro 
questo tipo i strategici, anche se la 
macchina migliore per giocarli è il 
PC e, a parte pochi rari casi, i 
manageriali su PSOne sono stati 


tutte mezze 'delusioni'. Questo 
game Ubisoft uscirà per PSOne ma 
anche per PS2 e per PC, ciò che 
dovrebbe conferirgli una certa 
serietà. Sulla ricchezza, fin d'ora, 
non ci sono dubbi: il database sarà 
aggiornatissimo, e i calciatori 
presenti saranno un numero 
spaventoso: trentacinquemila!!! 
Aspetto al varco questo game: se 
manterrà le promesse sarà un gioco 
degno di considerazione da parte di 
chi ama questo genere particolare 
di strategy game. 
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PS2 - ONIMUSHA 2 | 


Cenere: Avventura arcade 

Casa: Capcom 

Data di uscita: Marzo 2002 

Non si è spenta l'eco del pnmo Onimusha che subito 
ZAK! arriva un sequel. Ambientato nell'estate del 157} 
dieci anni dopo le vicende narrate nel primo episodio, il 
gioco ci metterà nei panni del samurai Yagyu fyubei 
impegnato in una seconda guerra contro le armate del 
demoniaco Nobunaga Ode Samanosuke è scomparso, 
ma secondo voci è presente da qualche parte dentro 
Onimusha 2. Coprotagonista del game è Oyuu 
misteriosa spadaccina dell'ovest che aiuterà Jyubei nella 
lotta contro il male, ci saranno altri personaggi, quali il 
trentatreenne Magoichi (dedito alla scienza ma pure 
all uso delle armi da fuoco e della spada), e il 
comandante Kinishita Hideyoshi A livello di grafica, i 
fondali resteranno immobili, ma la qualità generale sia 
delle ambientazioni che - ancor più - delle 
animazioni è assai migliorata. 



Cenere: Action 
Casa: Saffire 

Data di uscita: Febbraio 2002 
Barbarian è stato un gioco mitico: nacque per 
Commodore 64 dalla Palace come beat'em up, e 
vedeva lo scontro fra due bestioni. Ebbe un sequel su 
Amiga, computer su cui divenne un arcade a 
scorrimento, risiedeva su due floppy disc e il cambio 
veniva richiesto, da uno scheletro?, che appariva 
lateralmente e chiedeva il disco numero 2. Ritornano i 
barbari in un game che non ha alcun legame con un 
passato che invece gli avrebbe dato lustro. Nel gioco 
avrete la possibilità di scegliere uno fra dieci barbari e 
la parte centrale prevede i combattimenti; ma le fasi di 
lotta saranno inframmezzate da alcune quest legate 
l'una all'altra, secondo uno schema non lineare 
composto da sottotrame tutte diverse, che hanno 
TRECENTO combinazioni differenti. Un bel po', non 
trovale? 


PS2 - STAR 


Genere: Racing futuristico 
Casa: Lucasfilm 
Data di uscita: Marzo 2002 

I giochi della serie di Star Wars (a 
parte gli shoot’em up spaziali per 
PC) non sono mai stati grandi 
giochi. Star Wars Racer usci per 
Nintendo 64 e per Dreamcast, e 
non brillò per gameplay o per 
grafica, né per divertimento. Torna 
iperpompato su PS2, e non si 
tratta di un sequel ma di un remix, 
come lascia intendere il nome Si 
tratta fondamentalmente dello 
stesso game, ma rivisitato per 
soddisfare i canoni richiesti dal mercato. Abbiamo 
racing in cui la componente fighting si 



esigenze imposte dalla 
guida, e così esser buoni 
piloti non basterà... Ci sono 
23 carachters (13 vecchi, 
cinque nuovi e altrettanti 
segreti) e quattordici piste 
su cinque pianeti differenti. 
Il frame rate non è 
elevatissimo (30 fps, ma 
costanti) ma è la velocità a 
impressionare II gameplay, 
comunque, non è tecnico e 
non richiede grandi doti di 
guida, come fa il graaande 
Wipeout ma la 
componente di scontro, che è stata approfondita, rende 
tutto molto più interessante e divertente 
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Cenere: Picchiaboia 
Casa: Namco 
Data di uscita: Bih! 

Soul Edge (Biade in versione europea) è 
stato il miglior picchiaduro 'armato' della 
storia del divertimento videoludico; è 
uscito in sala giochi e poi su Playstation, 
con una conversione super e 
stupefacente. Sarebbe ritornato su 
Dreamcast, col nome di Soul Calibur. 
Questo di fatto Soul Edge 2 era 
anch'esso una conversione diretta di un 
hit da sala, ma la versione casalinga non 
ebbe il successo sperato, mentre 
addirittura la coin op version non venne 
proprio calcolata. E questo nonostante la 
qualità del game fosse assolutamente 
superlativa, e rendeva giustizia alle 
grandi capacità della defunta macchina a 
128 bit della Sega. Ma Soul Calibur 


ritornerà, questa volta su Playstation 2 
Al momento le informazioni sono scarse: 
sappiamo solo che sparirà il concetto di 
arena che era una caratteristica delle 
due precedenti release. Se, prima, cadere 
fuori dalla ben delimitata area di gioco 
costituiva una sicura sconfitta, adesso le 
arene saranno infinite Sono stati 
introdotti nuovi personaggi: uno è 
armato con due coltelli che muove e usa 
con grande agilità, una è la sorellina 
piccola di Sophiti* e si chiama 
Cassandra mentre il terzo si chiama 
Talim e, come Rock è grosso e mena 
come un unno. Non sappiamo se ci 
saranno altri personaggi, magari segreti, 
mentre è sicuro che non mancherà 
nessuno dei carachter visti nei due 
precedenti episodi. 


PS2 - 
SOUL 
CALIBUR 2 























































P52 - GUN SURVIVOR 2 E 5 /// 


Genere; Shooter in prima persona 
Casa: Capcom 
Data di uscita: primavera 
Sono in arrivo due episodi della serie 
Gun Survivor, quelli ambientati nel 
mondo di Resident Evil ma aventi 
un gameplay non avventuroso, bensì 
shootemapparo. Si tratta di due 
episodi separati e distinti: Gun 
Survivor 2 prende la trama di 
Resident Evi! Code Veronica e d fa 
vestire i panni della bella Claire 
Redfield, mentre il numero 3 è - 
udite gentil - ambientato nel mondo 
di Dino Crisi*! Da una parte non 
possiamo che esser felid di questi 
ritorni, ma dall'altra non possiamo 
nasconderci che Capcom se ne 
approfitta un po' e sfrutta i suoi 


marchi in modo forse 
eccessivamente continuo e 
pressante. Entrambi i giochi 
avranno una impostazione 
shooter con visuale in prima 
persona, la stessa che aveva il 
primo titolo della serie, quel 
Resident Evil Gun Survivor 
che ebbe tali limiti tecnici da 
risultare poco piacevole. Ma 
tali limiti verranno superati 
grazie alle capacità del nuovo 
hardware La struttura però 
NON farà, dei due game, una coppia 
di doni di Time Crisis: ci sarà 
comunque una trama e una serie di 
enigmi da nsolvere, sulla falsariga 
delle avventure più avventurose. Vi 
faremo sapere appena ne sapremo 


di piu. Ma per intanto non possiamo 
non esser contenti all idea di 
combattere di nuovo gli zombie e i 
dinosauri delle due serie di 
Capcom, questa volta usando i 
pistolonill! 


RESIDENT EVIL: IL FILM 


PS2-ACE COMBAT 4 


Genere : Shooter con gii aerei 
Casa: Namco 

Data di uscita: imminente (in Giappone, però) 
Si tratta del quarto episodio della serie di Ace 
Combat: come i predecessori, avrà la bellezza 
insita nel volare nei cieli e nel combattere contro 
altri aerei e, sempre come i predecessori, NON 
avrà alcuna velleità simulativi permettendo di 
giocare e sparare senza preoccuparsi di una serie 
infinita di parametn. La nuova versione mette 
ancor di più in risalto la componente shooter, ma 
si allontana dalle ambientazioni futuristiche del 
passato per puntare su un certo realismo 'di 


background*, la grafica si avvantaggia 
ENORMEMENTE del passaggio dalla PSOne alla 
PS2 e, nonostante in passato il gioco avesse una 
grafica incredibile, ora si sfiora il fotorealismo! 

I paesaggi sono dettagliatissimi e, ad alta quota, 
non sarete in grado di distinguere i fondali 
poligonali e texturemappati da quelli reali!! 
Davvero!!! La struttura di gioco ruoterà intorno a 24 
missioni, numero tutt'altro che piccolo, e avrà la 
consueta struttura briefing-azione, e darà la 
possibilità di pilotare un gran numero di aerei 
(pare oltre venti!) nelle missioni di attacco, o di 
copertura. Sarà la grafica, sarà che a me gli Ace 
Combat sono sempre piaciuti ma io a questo 
titolo lo aspetto jamme jamme!! 


PS2 - NEED FOR SPEED - HOT PURSUIT 2 


gameplay 
abbastanza 
vario, ma tutto 
orientato verso 
l'immediatezza 
e - come dice 
il nome - la 
velocità. 

La grafica 
disegna 
macchine 
ricchissime di 
particolari, 
perfettamente 
illuminate e 
bellissime a 
vedersi. 

Il frame rate si 
attesta su 
sessanta 
fotogrammi per 
secondo, e 
questo 

garantisce una 

spettacolarità 

assolutamente 

adeguata. 

Wowowww!!! 


Genere: Racing 
Casa: Electronic Arts 
Data di uscita: metà 2002 
Hehehe io ho adorato il terzo 
capitolo della serie di Need for Speed 
(che su PSOne ha avuto CINQUE 
episodi) e il terzo aveva come 
sottotitolo proprio Hot Pursuit: 
capirete quindi con quanto 
entusiasmo io abbia colto la notizia di 
un Need for Speed Hot Pursuit 
DUE!!! Si tratta di un gioco che si fa 
beffe della simulazione in nome del 
feeling di guida, della spettacolarità, 
della spericolatezza (si dice???) e della 
velocità. Ci saranno dodici tracciati 
tutti nuovi, e una lunga serie di 
macchine che riprodurrà quelle 
realmente esistenti. 

Grazie ad accordi di esclusiva, le 
macchine che non abbiamo potuto 
avere su GT3 & company saranno 
invece presenti in questo game: non 
mancheranno quindi le Porsche, le 
Ferrari e le Lamborghini, oltre 
naturalmente a tutta una serie di altre 
vetture, tutte rigorosamente potenti. 
Diversi fatti climatici porteranno un 




Genere: fìhn 
Casa: Poramount 
Dota di uscita: lo ignoro 
Dopo il successo planetario del film di 
Lara Croft, si lavora alacremente sul 
progetto della seconda trasposizione 
cinematografica di un videogame. 
Ovviamente NON considero né Super 
Maria né Street fighter, né Mortai 
Kombat. mica per niente ma che, 
etano film??? A Resident Evil, 
ricorderete, stava lavorando George 
Romero; ma alla Capcom erano 
scontenti deila sceneggiatura del genio 
calforniano, che aveva riveduto un po' 
troppo i contenuti della saga, e ne 
aveva snaturato in modo eccessivo i 
fatti, le ambientazioni, i perché e i 


percome. Sta di fatto che ora il film è 
nelle mani del regista di Mortai 
Kombat Ma se questo vi farà venire 
dei brutti brividi, dall'alba considerate 
che l'opera cinematografica dovrebbe 
essere ben curata. Ne è la prova il 
supporto musicale: alla colonna 
sonora del film, interpretato - lo 
ricordiamo - dalla bella Milla 
lovovich. parteciperanno il genio Trent 
Razor (dei mitici Nine Inch Natls) e i 
Marilyn Manson (nel ruolo del virus 
M, ovviamente...). Magari il film 
stimolerà la peristalsi, ma la qualità 
della colonna sonora pare assicurata, e 
se Resident Movievil avrà insuccesso, 
la major si rifarà con la vendita dei CD 
della colonna sonora!!! 


» 




































LE CLASSIFICHE DI «IfEMiUt 


ITALIA 


1. X-Men MuUnt Academy 2 


d FIFA 2002 


4. Ralph II lupo all'attacco 

5. ISS Pro Evolution Platinum 

6. Alone in thè Darle: The New Nightmare 

7. Crash Bandicoot 3: Warped Platinum 

8. Harvest Moon 

9. Medievil 2 Platinum 

10. Final Fantasy IX 


È un trionfo! Il primato dell'ultimo 
picchiaduro per PSOne dimostra 
quanto piaccia il genere, nonostante 
il Natale inviti tutti a esser più buoni. 
Pessimo il podio per il deludente FIFA 
2002 version. buona la longevità di 
titoloni quali Ralph II lupo e Alone in 
thè Dark. La presenza di un Crash 
Bandicoot dimostra che il re del 
Natale è lui. 

L \---- 


Ma gli inglesi non erano ‘quelli che 
guidano dalla parte sbagliata ? Forse 
si, ed è proprio per questo che nei 
primi tre posti ci sono Italian Job e 
World's Scariest Police Chases, e nella 
top 10 troviamo quattro giochi di 
guida!!! Segnaliamo pure la presenza 
dell'ottimo Sheep Dog'n'Wolf (il 
nostro Ralph II lupo all'attacco che 
mantiene un nome ullido pure in 
Inghilterra) e di un episodio di Lara 
Croft 


2. Italian Job 


4. Tomb Haider Chronicles 

5. Grandia 

6. Crash Bandicoot 3: Warped Platinum 

7. Gran Turismo 2 Platinum 
B. UEFA Challenge 

9. Driver 2 Platinum 

10. Sheep Dog'n'Wolf 


Il picchiaduro Activision conquista il 
vecchio e il nuovo continente! E la 
voglia di picchiare viene confermata dal 
sempreverde Tekken 3. Castlevania sul 
podio ci conferma il pragmatismo 
americano, che bada alla sostanza. 
Onnipresenti Driver 2 e Gran Turismo 2, 
spinti dall'economicità del loro prezzo. 
Molto mode in USA i tre titoli sportivi: 
un football (del caro John Madden), un 
hockey e un NBA. 


2. Castlevania Chronlctes 


2. Alone In thè Dark: The New Nightmare 


3. World's Scariest Police Chases 


3. John Madden 2002 


4. Driver 2 

5. NHL Hockey 2001 

6. Gran Turismo 2 

7. Metal Gear Solid 

8. World s Scariest Police Chases 

9. Tekken 3 

10. NBA Live 2002 
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B ln inglese 

’incastrare’si dice 'to 
trame' e l'incastralo 
più famoso, cosi a 
freddo, mi sembra 
che sia Roger 
Rabbit Ma non era 
di lui che volevo 
parlare, l'ho detto 
solo per avere la 
scusa di mettere una 
foto di Jesska 
Rabbit 

Anche Max Payne 
viene incastrato, 
viene cioè scambiato 
per un comune 
criminale, incolpato per crimini che non ha 
commesso. E a proposito d» gente incastrata, 
non c'è gruppo più famoso dell'A-Team, Cinque 
anni di serial televisivo, dal 1983 al 1987, e mai 
che siano riusciti a chiarire la loro posizione nei 
confronti della legge, Cosi recitava la sigla 
iniziale (martella militare di sottofondo, grazie): 
“Nel 1972 un commendo speciale operativo in 
Vietnom venne condannato da un tribunale 
militare per un crimine che non aveva 
commesso Z 

Ma vi siete mai chiesti che cosa potessero mai 
aver fatto questi poveri disadattati per attirare su 
di loro le ire dello stesso Esercito Americano 
che spende i soldi dei contribuenti per dare loro 
la caccia!? Noi lo sappiamo e il prezzo per 
questa informazione è 4900 lire. Siccome state 
leggendo, avete pagato e avete diritto a sapere. 
Alì'A-Team venne commissionata una missione 
che loro credevano destinata a porte fine al 
conflitto. In realtà, 

venne poi fuori che _ 

l'intera faccenda . . 

era una trappola: i . .Jy. 

Vietcong avevano " 

corrotto un ufficiale ^ ‘VJÌ| 

americano perché 

creasse imbarazzo' J 

nelle file 'itlr fB MF V -J 

dell'Esercito 

Americano. La t * V 

missione wjSKjL Ji. 

consisteva nel 

rapinare una banca £ 

ad Hanoi La .■ 

missione ebbe 
successo, ma al 

toro ritorno l'A-Team trovò morto l'ufficiale che li 
aveva mandati in missione, l'unico che avrebbe 
potuto testimoniare che stavano agendo sotto 
ordine militare. Il commando venne quindi 
rimpatriato per essere giudicato da un tribunale 
militare che, come sappiamo, li trovò colpevoli. 

Il resto è serial. 


Effetto multiplayer, ovvero quando i vestrti si muovono indipendenti 
^ dalla persona che li indossa. Niente amido, 'sto giro... 


Casa: Take Two Interactive 
Sviluppatore: Remedy Entertainment 
Cenere: Azione 


Compatibilità: Dual Shock (analogico e 
vibrazioni 


Numero giocatori: 1 
Blocchi memoria: N/D 


di Alessandro 'Pitone' Seccafieno 


max Payne 


Prendete un poliziotto piuttosto suscettibile, 
sterminategli la famiglia, sbattetelo sotto copertura 
in un'organizzazione mafioso, ammazzate chi conosce 
la sua vera identità e poi fatelo braccare da tutto e 
da tutti. Ma tenetelo lontano da un'arma da fuoco, 
per carità! 


GENTE INCASTRATA 1 


Uu Payne sta al PC come 
Metal Cear Solid sta alla 
A V® Playstation. SI, possiamo dirlo 
W Con la dovuta cautela 

ovviamente Metal Cear Solid e 
stato a lungo annunciato, a lungo 
atteso ed è alfine arrivato. Per Mai Payne, 
almeno su PC, non e andata proprio cosi 
liscia, anzi 

Remedy Entertainment e il nome del 
gruppo di sviluppo che ha creato Max 
Payne Finlandese con base nella città di 
Espoo. la Remedy fa tuttora parte di quel 
crogiuolo di sviluppatori indipendenti affiliati 
alla C.O.D. Games dove f acronimo sta per 
,4a:her Of Developers. L'ultimo gioco 
sviluppato datM'ftemedy di cui si ha notizia è 
, Death Ro /fy, un gioco per PC in amb ente 
DOS (la phMÉòna!) classe 1996 E COSÒ 
successo figuri oggi? Semplice Mox Payne 
Esatto sigrtprrquattro anni e rotti di 
gestazione. sviluppo. rinvìi, cancellazioni 
conferme, smentite, screenshots col 
contagocce immagini rubate... il classico iter 
di un videogioco a lunga scadenza' che 
però, la maggior parte delle volte, si è 
rivelato un buco nell'acqua. Vuoi perché il 
motore grafico era datato, vuoi perché la 
stona non era più attuale vuoi perché non lo 
era la grafica.. Insomrra, la famosa sindrome 


OS PLAY2 VpTO 


I grandi lochi iniziano ad 
arrivare. Di norma le 
conversioni da altre 
piattaforme. 

specialmente dal PC. non 
riescono mai a 
soddisfare. Ma se si 
sorvola su quei 
rallentamenti nelle scene 
affollate. Max Payne 
rimane un capolavoro 
generazionale, testimone 
del suo tempo. 


Un capoiavo'o affermato su 
PC arriva su console! 

La tecnologia Builet Time 
Storyline e gameplav al loro 

massimo 


Non piace: 

• Scarsa longevità 

• Rallenta nelle scene molto 
affollate 
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Prinàpio di Bullet Dodging: vedete i proiettili? Inviando il 
salto laterale, li eviterete e intanto iniziate a sparare: voi siete 
rapidi, loro no. Voi siete vivi, loro ancora per'poco. 




Alle vostre spalle, quello che rimane dopo una sparatona: un 
muro che è tutto un groviera. Qui c'è da sparare, e molto 
anche! 


e anche difficilmente lo si riesce a colpire 
Magari esce martoriato da uno scontro a 
fuoco, pieno di coltelli da tutte le parti e 
magari anche con qualche freccia indiana 
piantata nel didietro, ma una battutina 
d'effetto per la patatona di turno ce l’ha 
sempre. E così anche per l'azione in sé stessa: 
John Woo mette le mani su un film che 
sembra fatto apposta per lui Mission 
Impouible 2. Ewài di rallenty, colombe 
bianche e sparatorie che si concludono 
regolarmente con le canne delle pistole a un 
centimetro dal viso! Eliminando qualsiasi 
risvolto ironico, se non nelle citazioni, Sam 
Lake, lead programmer della Remedy, scrive il 
soggetto di questa storia molto noir Si inventa 
il poliziotto tutto famiglia e distintivo, gli fa 
crollare il mondo addosso proprio quando 
sembrava che tutto andasse per il meglio, lo 
incastra, lo fa braccare da tutte le mafie di 
New York e dalla polizia stessa Max è un 
infiltrato, il Johnny Depp di Oonnie Brasco 
attualizzato La mafia non è più cosa 
d’onore". I padrini non sono 'giusti' come 
Marion Brando, ma sono impazziti, 
strafatti di tutte le droghe del mondo e 
con folli ambizioni di distruzione. 

Leggono libri dell'occulto, invocano il 
Ragnarok il crepuscolo degli dei 
vichinghi, e lo vedono realizzarsi come J 
fenomeno atmosferico, la giusta 
punizione per chi... no, non per nessuno 
in particolare. Per tutti. Un bagno di 
sangue. E in mezzo a tutto questo. Max. 


PIÙ CHE UN GIOCO, UN MELTING POT 

Max Payne è molto altro, prima di essere un 
gioco. È la leggenda, nata come vi ho appena 
raccontato. È un film: la sua trama si dipana 
come quella del miglior gangster movie anni 
Novanta, con omicidi, tradimenti, sangue, 
droga e vendetta. È un fumetto, per il 
costrutto della storia che viene raccontata 
come fosse una graphic novel, un fumetto ad 
acquerelli che scorre via, sezione dopo 
sezione. E si, Max Payne è anche un gioco, 
sobrio ma cafone, col suo piccolo nome 
(niente epigrammi tipo Tom Clancy's 
Rainbow Six - Rogue Spear: Black Thorn) e 
il suo sanguinoso gameplay: ragazzi, qui si 
spara. Tanto, ovunque e a chiunque. Un 
gioco che è uscito a un prezzo relativamente 


Daikatana. E tanto si è temuto anche per 
Max Payne I valorosi ragazzi di K PC Games. 
fra cui orgogliosamente mi annovero, hanno 
dovuto sudare parecchio in questi anni per 
riuscire a strappare più notizie possibili a Petti 
Jarvilehto, il leader della Remedy 
Entertainment. Tant e che ancora adesso, a 
sentire i nostri nomi, trema di paura! Secondo 
me se ci mettiamo a controllare bene le facce 
dei criminali di Max Payne, una a una, 
troviamo anche le nostre.... 

Cosi si trascinò la leggenda di Max Payne un 
gioco che era definito rivoluzionario fin dal 
suo stato embrionale; la stampa specializzata 
k> adorava prima ancora di vederlo, merito 
questo del materiale che usciva dalla Remedy 
e che faceva sbavare chiunque: foto 
dettagliatissime, nomi di riferimento 
altisonanti, Hollywood... Insomma, se fosse 
stato fatto apposta, sarebbe il piano marketing 
definitivo! Invece Max non usciva e tutti 
domandavamo: “Ma quando esce Max 
Payne?" L'unica nsposta, quella che è poi 
diventato il tormentone, era un laconico: 
"When it's done quando è pronto E non c’è 
dubbio che la GOD abbia lasciato ampie 
disponibilità di mezzi per approntarlo, questo 
capolavoro. Ma il risultato, signore e signori, lo 
conosciamo bene. Anzi, forse siamo andati 
oltre ogni più rosea aspettativa. Ora ditemi: ne 
è valsa la pena o no? 


COOL O CULI? 

Max Payne attinge da tutto ciò che è cult, o 
almeno che lo è diventato negli ultimi dieci 
anni Grazie a registi come Quentin Tarantino 
e Robert Rodriguez Hollywood ha riscoperto 
il cinema d'azione con un tocco di humour 
(possibilmente nero), improntato su un 
machismo senza veli, bello proprio perchè 
spudorato Antonio 8anderas in Desperado e 
George Clooney in Dal Tramonto all'Alba 
sono due degli stereotipi di un certo genere di 
cinema, quello dove il buono non muore mai 







Destinato a essere l'ennesimo action movie con 
influenze orientali, II Bacio del Drago è la storia 
di Liu Jiuan, un agente segreto del governo 
cinese in missione segreta a Parigi. Liu deve 
aiutare Richard, un ufficiale di polizia corrotto. 
Nel giro di poco tempo Liu si trova coinvolto in 
una congiura mortale accusato di un omicidio 
che non ha commesso e perso in una città che 
non conosce. Quando incontra Jessica (guarda 
caso...), una ragazza americana che Richard 
obbliga a prostituirsi, Liu rimane profondamente 
attratto e fa una compromettente promessa. 

I fattori che distinguono questo film dagli action 
movie 'di massa' sono due: la regia di Lue 
Besson, che ha dato ottima prova di sé tn 
questo genere di film con Leon, e la presenza di 
Jet Li nei panni di Liu; Li è, insieme a Chow 
Yun Fat, l’attore che a Hollywood meglio 
rappresenta la scuola di arti marziali fusa con il 
cinema d'azione. Lo ricordiamo in Romeo Deve 
Morire e II Ritorno della Maschera Nera. 


^ L'Ingram da solo è uno submachine gun abbastanza potente: 
fuoco rapido ma scarsa precisione. Un doppio Ingram, oltre a 
fare il doppio del danno, fa anche il doppio del casino. 


^ Mettete in pausa durante il Bullet Time e avrete questo effetto: 
se siete fanatici dei particolari, potete iniziare dal fuoco delle 
pistole, passare per la giacca di pelle e finire sulle scarpe 


più basso rispetto ai suoi 'colleglli' e che grazie 
a questo e alla sua innegabile, altissima 
qualità, è finito sui PC di tutto il mondo. Max 
Payne è stato un successo su tutta la linea, e 
lo dimostra il fatto che accanto alle facce di 
Lara Croft, Duke Nukem, Spyro, Crash, Rayman 
e compagnia allucinante, da oggi c'è anche la 
faccia di Max Payne Ma il suo arnvo sui PS2 è 
forse la cosa che rende ancora più leggendario 
questo gioco. SI, d'ac^rdo, arriverà anche su 
Xbox, ma adesso nf^|B^oo per parlare di 
questo. Adesso è tempor^Sbttole! 


GENTE INCASTRATA 2 


rrs BULLET TIME! 

La caratteristica più acclamata e più pubblicizzata 
di Max Payne è senz'altro il Bullet Time, una 
tecnologia che ha consentito alla Remedy di 
creare questa leggenda. In effetti, senza il Bullet 
Time Max Payne sarebbe solo' un ottimo 
sparatutto in 3D con una grafica da urlo e una 
trama ben congenita e ottimamente raccontata. 
Invece il Bullet Time cambia le carte in tavola. 

Ma di che cosa si tratta? Tecnicamente è la 
possibilità di rallentare il tempo attorno a sé per 
pochi istanti. Nel momento in cui attivate il Bullet 
Time, i rumori cessano, gli spari sono suoni 
lontani, c'è solo un lieve fruscio provocato 
dalla giacca di pelle di Max e il battito del 
suo cuore. E potete scommettere che 
per questi attimi anche voi 
tratterrete il respiro! In questo 
frangente, determinato 
temporalmente da una 
piccola clessidra a fianco 
dell'indicatore 
d'energia di Max, tutto 
è rallentato: i proiettili 
avversari e i loro 
movimenti e anche quelli di 
Max. Ma non tutti: con 
l’apposito stick, il processo di 
jL. mira e di sparo rimane invariato. 

Sarebbe a dire che menhe tutto è 
H'^tW rallentato, voi potete mirare e 

sparare in tempo reale II risultato è 
Jf l’effetto più vicino al cinema d'azione 
che si sia mai visto in un videogioco. I 
7 richiami a John Woo, al cinema d'azione di 
p Hong Kong e alla stirpe dei suoi proseliti non 
sono neanche tanto velati: basta osservare le 
decine di citazioni che compaiono nel film 
per rendersene conto. E cosi questo Bullet 
Time cambia il concepì di gioco. Che poi non è 
del tutto corretto citare solo il Bullet Time; in 
realtà la tecnologia prevede anche <1 Bullet 
Dodging, letteralmente ’schrvare le pallottole', 
fondamentalmente un 
Bullet Time con un salto. Il 
concetto è lo stesso: 

attivando il Bullet Dodging ^ 

rallentate l'azione e potete ’• IR 

vedere le pallottole che vi r ^ 

sparano arrivarvi addosso 

con tutta la loro scia Ma i 

grazie al rallenty e al salto, 

potete evitarle e sparare di i 

rimando Da Woo a '' r '■ 

Matrix, il passo è breve.- 


MASSACRO 
PREMEDITATO DI 
STAMPO VENDICATIVO 

Per ricaricare il Bullet 
Time c'è un solo modo: 
uccidere Non fate quelle 
facce, soprattutto voi 
genitori alla lettura. 

Genitori o puritani o 
censori che siate, non 
importa. To kill è il verbo 
imperante in questo e in * 
centinaia di altri giochi, 
non c’è differenza. Solo che 
stavolta Max ne ha ben 
donde. Si tratta di un'unica, 
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^ Inutile dire che userete e 
abuserete del Bullet Time, 
ricordatevi solo di 
ammanare un po' di gente 
per ripristinarlo. 


V Questo è Jack Lemmon. O almeno à assomiglia. Le texlure 
del viso sono assai pregiate; peccato non avrete tempo di 
osservarle a lungo. Vive. 





grande vendetta che il solo Max porta avanti casa: ad attenderlo non c'erano moglie e figlia, 
con la forza di un esercito, disseminando ma una banda di omicidi strafatti di Valkyrie, 

New York di bossoli e cadaveri. Ma non una nuova droga sintetica. Orrori indicibili 

temete: sono tutti dannatamente colpevoli II erano stati commessi in quella casa, su quelle 

Sogno Americano (da non confondere con il due persone, prima che Max rincasasse. Tra un 

Songhe Napoletano) è una famiglia, un flash alla Metal Gear Solid che mostra più di 

casetta col giardino, un onesto lavoro e una mille filmati e una sequenza in tempo reale, 

torta di mele sulla finestra. Ma si sa, i sogni Max si trova di fronte alla tragedia di una 

ci mettono un attimo a diventare incubi. famiglia brutalmente assassinata e l'inizio della 

Successe tre anni prima che Max si trovasse tormenta di neve più violenta che New York 
braccato dalla polizia sulla cima di un ricordi. Essendo Max un agente sotto 

grattacielo, mitra alla mano. Un lungo copertura, solo pochi al distretto sanno di lui. 

flashback che riporta l'agente di polizia Max L'ultimo rimasto in vita di quei pochi, tale Alex. 

Payne a quel terribile giorno quando tornò a lo deve incontrare nella metropolitana. 


HOLLYWOOD HIGHLIGHTS 


Dei richiami che Max Payne fa al cinema d'azione ne abbiamo già parlato. 

Noi ne abbiamo individuati quattro, ma non è escluso che ce ne siano molti 

altri. A voi scoprire quali. 

A un certo punto del gioco 
fredderete uno scagnozzo ‘in 
seduta' (si, in pratica è al bagno....). 

Nella cucina adiacente, di fianco al 
tostapane, troverete un Ingram 
E chi è che in un recente cult 
movie muore in un bagno perché 
ha lasciato il mitragliatore di fianco 
al tostapane? (Soluzione capovolta: 
noitciF pluP ni atlovarT nhoJ) 

- In un frangente di gioco sarete in una lobby e dovrete passare, armati 
come Duke Nukem, sotto un metal detector Tenendo presente che in 
questo gioco potete vedere i proiettili al rallentatore che vi arrivano 
addosso» da che film mai sarà stata ispirata questa scena? 

(Soluzione capovolta: xirtaM ehT) 

Prima di aprire una sparatoria, se 
avrete la btiona creanza di 
aspettare che la gente finisca di 
parlare, prima di fare fuoco, 
potreste sentire due malviventi 
discutere sul nome da dare alle 
proprie armi. In che altro film 
avete sentito due soldati discutere 
di cosi amene questioni? 

(Soluzione capovolta: tekcaJ lateM 
HuF) 

Troverete un malavitoso (forse uno 
strozzino) steso in una pozza di 
sangue, faccia a terra, paletto nella 
schiena. Per terra c'è una specie di 
firma Bufi. Potrebbe essere Buffy 
la Sdraiavampiri? 
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Nato nel 1946 a Guangzhou, nella Cina 

Meridionale. John Woo cresce a Hong Kong 

dove inizia a fare l'assistente alla regia per gli 

Shaw Brothers Studios nel 1969. Dirige il suo 

primo film nel 1973 e a oggi gli sono stati 

accreditati più di una trentina tra film e serie 

televisive. Nel 19B6 dirige quello che è 

unanimemente riconosciuto come 

il suo film migliore; comunque. 

quello che l'ha portato in alto nei I 

bookmark di Hollywood, A Beffe/- H 

Tomorrow. con il suo pupillo 

Chow Yun Fat. Diventa cosi III . 1 

specializzato in film ad alto tasso I * ' 1 

di violenza e azione. 

preferibilmente con risvolti ; 

malavitosi o comunque criminali 

Nel 1989 consolida la sua fama 

con The Killer, sempre con Chow 

Yun Fat nei panni di un killer che 

accetta un ultimo incarico ' .j; !).3IÌ 

sperando, con il compenso di • M*f 

poter aiutare un cantante che ha 

accidentalmente accecato a # 

ritrovare la vista. Però il suo boss I 

lo tradisce, ed ecco che ritorna ii 

tema del tradimento e 

dell'inganno. Ma £ nel 1992 che 

arriva il film che lo consacrerà 

come Maestro dei film d azione BUI 

Hong Kong style: Hard Boiled 

termine che poi verrà usato 

proprio per indicare un certo tipo I [ 

di cinematografia. Un premio a chi l 

indovina il nome del protagonista ^^^***m 

del film. Nel 1996 esce quello che 

viene considerato un passo falso nella sua 

camera, almeno a parere del sottoscritto: 

Nome in Codice: Broken Arrow, con John 

Travolta e Christian Slater, un film inutile 

dove solo alcuni rallenty e la scena 

dell'esplosione sotterranea possono essere 

considerati accettabili. Il riscatto arriva 

sempre grazie a John Travolta che, insieme a 


Nicholas Cage. interpreta 
Face Off. un film cafone, 
caciarone, ignorante e 
bellissimo che mi auguro tutti 
conosciate. In inglese face off 
significa faccia a faccia: è 
anche il nome dell'ingaggio a 
hockey, quando i due giocatori 
si contendono il dischetto 
lanciato dall'arbitro. Un po' 
come palla contesa (che però 
non va alla difesa, almeno 
non sempre). E proprio il face 
off è un suo trademark, un 
segno distintivo: solitamente il 
buono e il cattivo, dopo 
essersi menati come due 
tagliaboschi ubriachi, riescono 
a trovare 

contemporaneamente un'arma 
ciascuno e se la puntano al 
viso, a pochi centimetri l'uno 
dall’altro. Tensione!! E poteva 
mancare in Max Payne un 
omaggio del genere? Tra l'altro 
Robert Rodriguez stesso, nella 
scena del bar Tarasco in 
Desperado, omaggia Woo alla stessa 
maniera. Nel 2000 Woo dirige Tom Cruise 
nell'acdamato Mission Impossible 2 dove 
può fare ampio sfoggio di mezzi, forse 
troppo. Ma come si può resistere a una porta 
infuocata dalla quale escono le colombe 
bianche, presagio dell'arrivo del fico della 
situazione? Grazie, Maestro 


^ Airintemo del Ragnarok, il night club di New York, si consumerà 
la prima tragedia per la malavita che vi ha inchiodato. Ppi 
ditemi che uno vestito cosi non lo ammazzereste subitoL 


jmorrow 


Jack Lupino, capo di Frank Cognetti, se n'é andato ammale 
per alcune storie nordiche riguardo al Crepuscolo degli Dei 
ed è convinto di poterlo rie reare a New York. 


















MASSIMO DOLORE, IL FILM 






Ovviamente al suo arrivo Payne trova l'inferno, lo 
restituisce con gli interessi a suon di pallottole 
ma perde anche Alex. E allora cominciano 
veramente a essere - ehm... come dicono a 
Oxford? - volatili per diabetici! 

WE NEEDED ANOTHER HERO 

Non vi voglio rivelare niente di più di quanto 
succederà, perché sarebbe come dire a uno che 
non ha mai visto / Soliti Sospetti chi è Kaiser 
Soze. La storia di Max Payne è intricata, 
complessa ma non troppo, abbastanza intrigante 
da tenervi attaccati al gioco per scoprire come va 
a finire. Il gameplay, dal canto suo, fa di tutto per 
non annoiarvi, ammesso che vi piaccia sparare. I 
movimenti e le azioni non sono molti: avanti- 
indietro, destra-sinistra, salti deqquà e ddellà, 
slow motion (da usare e abusare), tasto azione. 
Con questo aprite porte, accendete luci e 
televisori, spegnete radio e chiudete lavandini... 

In effetti si può interagire con tutto, anche se 
spesso questo non serve a molto, però è 
assolutamente coreografico! 

Ecco, la spettacolarità di Max Payne è quello che 
vi stupirà. È un gioco ignorante, sotto certi 
aspetti: si spara, si corre, si sanguina, si 
prendono gli antidolorìfici per guarire dalle ferite 
da proiettile (se fosse veramente cosi, la 
domenica mattina mi basterebbe un'aspirina 
sola per il mal di testa!); insomma. niente di 
nuovo nel concept di gioco. Ma quando uno 
trova uno shooter in terza persona con una 
telecamera che FINALMENTE fa il suo lavoro 
(hey, della EIDOS, mi sentite!??), con una grafica 
adeguata alla macchina che abbiamo comperato, 
con una storyline coinvolgente e credibile, un 
personaggio con sotto due maroni che neanche 
Capitan Harlock li aveva cosi J avete trovato il 
gioco dell'anno nuovo Sia lodata la Take Two 
Grazie e buonanotte: anche gli eroi devono 
riposare, ogni tanto 




La saga della convergenza tra cinema e videogames continua. Non passa 
giorno che non venga annunciata una pellicola tratta da un videogioco, sia 
esso per PC o per console. E dopo Tomb Raider, Final Fantasy. Resident Evil 
e addirittura Crazy Taxi, è la volta di Max Payne. Trasportato sul grande 
schermo grazie alla Dimension Films e alla Collision Entertainment è un 
soggetto ancora troppo prematuro per potervi fornire qualsiasi altro tipo 
d'informazione, anche se è facile prevedete che tipo di film sarà. Due 
incognite ci preoccupano: il regista e l'interprete principale. Come regista, 
manco a dirlo, vorremmo proprio il grande, grandissimo tohn Woo. Nella 
parte di Max, anche se dubitiamo delle sue doli recitative, ci vedremmo bene 
Sam Lake. COME 'CHI È?" Sam Lake è il lead progtammet della Remedy. 
proprio colui che il gioco Tha creato. Chi meglio di lui può conoscere ogni 
risvolto della psiche di Payne? Ma soprattutto, chi ci assomiglia più di lui, 
visto che Sam ha creato Max a propria immagine e somiglianza? Guardare la 
foto per credere! 
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^ Il BulleI Time con il salto all'indietro è la tecnica migliore 
per evitare i colpi nemici che arrivano di fronte: vi 
allontanate e mostrate un bersaglio sempre più piccolo. 
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sono 

Sylvia, 


la vostra 

assistente 

personale. 



scegliere assieme 
gioco piu giusto 
mi trovate da. 





L'indirizzo 

i Vide 

A MILANO: U^s/s) VIALE TEODORICO, 18 

<^£h/s) VIA FILZI ANG. GASPAROTTO 
<Vòbis) CINISELLO B. - VIALE MATTEOTTI, 4 
<ybas) CORSICO - VIA B. CELLINI 2/4 





Giusto per 



A ROMA: ck&as) VIA VOLUSIA,1 ANG. CASSIA 
tybBis) VIA TIBURTINA, 348/350 
cybs/s) VIA TOGLIATTI, 2 ANG. TUSCOLANA 
A BOLOGNA: <yte/s> VIA DI CORTICELLA, 201/2 
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Casa: Eidos Cenere: Puzzle Blocchi memoria: 1 

Sviluppatore: Carapace Interactive Studios Numero giocatori: 1-4 Compatibilità: Multitap 





Per un miliardo... 

"Di che colore era il cavallo 
bianco di Napoleone?" 
"Ehm, Cerry ne sono certo... 
era nero!" "Sei sicuro? 
L'accendiamo?" 


f M icuramerite vi 

■ sarà più volte 

I W capitato di 

^re davanti alla 
televisione a 
guardare la popolare 
trasmissione "Òli vuol 
essere miliardario" Sono sicuro che a un 
certo punto vi sarà scappata questa frase: "Ma 
che domande facili! Le so tutte!!! Se ci fossi IO 


i Questa è la vostra postazione... È qui che dovrete n ^ Le domande possono anche avere una 
j accomodarvi per tentare la scalata al miliardo. j [ trabocchetto... Spesso però capita che c 


risposta 
ce ne sia 


Buona fortuna! 


i ^ Cerry presenta la confezione del videogame... 
j Si tratta di quella per PC ma noi non 
i sottilizziamo. E voi? 


una totalmente fuori dal mondo! 


scenografia della trasmissione sono stati 
riprodotti in modo impeccabile. 

Innanzitutto la prima cosa che emerge è la 
presenza di Cerry Scotti o meglio della sua 
voce, campionata in modo eccellente e che 
conferisce la giusta atmosfera Sentirete cosi il 
simpatico Cerry lasciarsi andare alle sue 
(ormai) celebri frasi, sempre molto varie e che 
vi daranno l'impressione che gli sviluppatori 
siano riusciti a comprimere l'imponente mole 
del presentatore nel sottilissimo CD del gioco! 
Dal punto di vista sonoro, poi, un lavoro 


vincerei come minimo 125 milionir. 

La variazione sul tema può essere costituita 
dagli insulti verso il concorrente che si sta 
cimentando nel tentativo di portarsi a casa il 
danaro "Ma chi è queirimbecille?!? Ma come 
fa a non sapere che Taskent è la capitale 
dell Uzbekistan fc poi che Klee era svizzero lo 
sanno anche i bambini dell'asilo. In televisione 
d vanno solo i raccomandati e gli ignoranti!". 

LA VOSTRA RIVINCITA 
Avete provato in tutti i modi a partecipare al 
programma TV ma la vostra 
domanda è stata sempre scartata? 

È arrivato il momento di prendervi 
una bella rivincita e dimostrare a 
parenti e amici che la vostra 
conoscenza è infinita Sport, storia 
dell'arte, gossip, geografia, chimica 
e botanica: nulla del sapere umano 
vi è sconosciuto e quindi siete 
davvero pronti per tentare la scalata 
al miliardo! Purtroppo, nel caso di 
questa versione per PSX di soldi ne 
vedrete ben pochi (anzi nulla a 
meno che non vi organizziate per 
delle puntate tra amici, ma questo è 
gioco d'azzardo e noi di Planet 
Playstation non vogliamo averci 
niente a che fare, soprattutto H buon 

Boscolo, che non si compra la PS2 r 7 “7 ‘ ‘ ~,77 ~ “ “7“ 7 

per rientrare di una mi lionata persa j A ? ues, ° é lldeole ^ — tuttala 
£a roulette). vrsto che le vincite sono I >om,gl,a... V, aspettano partite indimenticabili 
virtuali, ma per ,1 resto lo sp.rto e la con mamma, papà e parenti vari! 


A favore 


Eccellente riproduzione della trasmissione 
Gli aiuti sono davvero ben fatti 
Coinvolgente e stimolante 


Gu3D 


di Lucio Prosperi 


Contro 


I soldi che si vincono non esistono! 
Le domande non sono tantissime 
e spesso si ripetono 
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500.000.000 


i Come pensate di spenderla questa citretto? Se vi i 
j avanza qualche spicciolo, mandate pure in 
i redazione, alla mia attenzione. Grazie. i 

L_J 


ancora migliore è stato fatto per gli 
aiuti, in particolar modo la 
telefonata a casa. Qualora infatti 
una domanda andasse a beccare 
proprio quella piccola lacuna nella 
vostra sterminata cultura, avrete la 
possibilità di ricorrere ai tre belp: il 
50 e 50 (che elimina due risposte 
sbagliate), l'aiuto del pubblico 
(con le percentuali) e la 
telefonata a casa. Proprio 
quesf ultima evidenzia l'eccellente 
lavoro del comparto sonoro, con 
tantissime persone diverse che 
partano al telefono e una serie di 
risposte sempre coerenti con la 
domanda. 


categorìe di quesiti (divisi per argomento e difficoltà) sono 
stati raggruppati in blocchi, dai quali il computer pesca a 
seconda del livello della domanda. Essendo il database 
tutt'altro che sterminato (si tratta di mille domande, che 
possono sembrare molte ma 
poi alla resa dei conti non sono 
tantissime ), capita - già dopo 
quattro o cinque partite - che 
vengano fuori dei quesiti già 
visti. La cosa è davvero 
fastidiosa, perché toglie parte 
del pathos alla scalata'. 

Qualche appunto, poi, può 
essere mosso anche alla scelta 
delle interrogazioni può 
capitare, per esempio, che 
quella per il 32 milioni sia 
molto più facile di quella per le 
500 mila lire! 

Queste imperfezioni, dunque, 
finiscono per penalizzare il 


sT •'« fi <L* ^ s* I 

t UH 

CRONACA DI UNA 
VITTORIA ANNUNCIATA 


1000 DI QUESTE QUESTIONI 

Non mancano anche una serie di 
stacchetti che ripropongono le 
situazioni tipiche dello studio televisivo, a partire 
dall'inquadratura totale che va a stringere sul monitor con le 
domande, per arrivare alla 'scalata' che vi porterà dalle 
centomila lire al miliardo! Il gioco, dunque, è tutto qui ... un 
crosso Trivial Pursurf nel quale testare la vostra conoscenza. 
È per questo motivo che abbiamo deciso di non assegnare 
un voto né alla grafica, né al gameplay; d'altra parte si tratta 
di un titolo che da questo punto di vista sfrutta in 
piccolissima percentuale le potenzialità della console. 
Passando al fulcro vero e proprio di Chi vuol essere 
miliardario - le domande - possiamo notare come il 
database non sia amplissimo. Con tutta probabilità le varie 


j ^ Questa è la domanda per vincere un miliardo... 
i Noi l'abbiamo indovinata. E voi avreste vinto? 
l_ 
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gioco della Eidos, che con una 
cura leggermente superiore 
sarebbe potuto diventare un 
acquisto irrinunciabile. Anche 
cosi Chi vuol essere 
miliardario, in ogni caso, resta 
un prodotto divertente e 
coinvolgente, soprattutto 
potendolo giocare in 
compagnia. Se vi piace la 
trasmissione o comunque 
mettervi alla prova, dategli 


un occhiata 1 Non ve ne 
pentirete! 


Barabba 


Signore e signori, ecco la cronaca 
(con tanto di immagini a supporto, 
perché non pensiate che ci piace 
spararle grosse .) di come la 
redazione di Gamearena (per 
l'occasione composta dal valente 
trittico Sogliola-Boscoio e II 
sottoscritto Pitone non si degna, 
troppo occupato com e con : ony 
| Hawk's Pro Skater 3) è arrivata 
alla conquista del fatidico 
miliardo! Squilli di trombe e 
campane a festa. 

Dopo una partenza davvero sul 
velluto - con domande molto 
semplici - le prime difficolti si 
sono presentate al momento di 
aggiudicarsi i 52 milioni... 
Fortunatamente le conoscenze di 
Sogliola in materia di animali 
(potrebbe essere diversamente?) d 
a • »22 OM hanno permesso di individuare nel 

: vombato, il marsupiale richiesto. 
i — Passata in scioltezza la questione 

del b« milioni, ecco il dubbio 
* <>/ jOTTCr, suVerbazzone; qual è la sua 
i» ij » a.Mc.c $9 regione d'origine? Con l'aiuto del 
.’ ‘ite’’(-•'V* pubblico scopriamo che si tratta 
dell'Emilia Romagna. Cé da 
ÌumÌom’ ' fidarsi? Lo facciamo e ne siamo 
J : z OM m r *P J K«*i da un tirassegno da 12 S 
milioni! A questo punto la sfida si 
j’ JCMM •• durissima, anche perché non 

t *103 003 abbiamo più aiuti... La domanda 

da un quarto di miliardo è su 
*; — — . ~~ Emilie Galle, e precisamente sul 

* suo luogo di nascita. Sgomento: ci 
/.» M cmImoco guardiamo negli occhi, nessuno 
^ WS tonos " nemmeno <hi sia il 
i) il .oz.oM.oofl personaggio in questione! 

» *H 300 « i Dobbiamo rischiare e azzardiamo 
Nane 3 , dopotutto abbiamo pur 
t-tiiooM sempre il 2S% di possibilità 
<*500.033 d'imbroccaria. Questa volta la dea 

; jtlMH bendata a dà una mano e 

*gm ’.ic:':c‘, passiamo in carrozza alla 

' domanda da S00 milioni. 

; ( Quafé la data che si trova alla fine 

/ ; della costituzione italiana? Qui 

V Ma ■' vtv.'* interviene la mia profonda 
’ ’ilizfwSaM conoscenza della materia... non 

chiedetemi perché (forse l'ho letto 
s. 'é.3C*3 .003 da qualche parte) ma sono certo 
l’cmooo che il giorno sia il 
6.J 030 CM 27 dicembre. Cosi è e - miracolo in 
1*18!!'®? redazione - arriviamo all"ultima 

j«Ìoo!o» domanda! A questo punto ci 

attendiamo un quesito modello 
'Enigmi della Sfinge"... e invece 
qual é la domanda? "Come si 
chiama la zia dell'Uomo Ragno?" 
Ma dico, vogliamo scherzare?!? 
Tutti conoscono quel nome! Stiamo 
parlando del mitico Spider-Man... 
La risposta - urlata da Boscoio in 

_ un impeto di 

esaltazione - è di una 
facilità sconcertante e 
cosi, grazie alla 

—■- simpatica zia May 

possiamo intascare 
(virtualmente ahinoi .. 
altrimenti non avreste 
più avuto il piacere di 
leggere i nostri articoli 
su PlaneL perché 


# / v , :r> 11," /.ir.-, 


:(•_ •>h^)|'2> 
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« 12* 128000.000 
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8* 8 030000 
1 * 4 0 30.000 
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*' 1003.000 000 
125.000000 
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] A H trionfo di luci è per festeggiare la tanto sospirata vittoria! Che soddisfazione... 
i peccato che poi siamo tornati alla realtà, fatta di povertà e rinunce :•( i 
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Casa: Codemasters Numero giocatori: 1-2 Compatibilità: Dual Shock 

Genere: Simulazione sportiva Blocchi memoria: 15 (solo vibrazioni) 



planet Voto 




abbiamo ripetuto chissà quante 
volte: ogni piattaforma ha i 
suoi generi di gioco. Le vecchie 
console a 16 bit erano la fiera 
del platform, la Playstation è 
cresciuta a picchiaduro e action 
adventure, i PC rimangono imbattibili in fatto 
di strategici e shooter in prima persona. 

Ovvio quindi che la prima reazione di fronte a 
un manageriale calcistico per PSOne sia 
quanto meno di dubbio. Tanto più che è 
ancora forte l’impressione suscitata 
dall'ultima edizione del manageriale PC della 
Eidos, Scudetto, quanto di più radicalmente 
calciofilo ci sia in circolazione. Il qui presente 


Isot#k» 




Patiti di calcio? 
Provate il Browser 
Soccer nella 

SALA GIOCHI di 

www ga mearena. it 


Sono riprodotte tutte le competizioni più 
importanti e prestigiose. 


Football Manager Campionato 2002 non è 

però mica l'ultimo arrivato: trattasi della 
localizzazione italiana del titolo Codemasters 
LMA Manager, giunto ormai alla terza 
release. 

SERIE A O PREMIER? C'È DA CHIEDERLO? 
Football Manager consente a uno o due 
giocatori di prendere la guida di una 
qualunque squadra che bazzichi, nell’attuale 
stagione 2001/2002, fra campionato italiano 
(Serie A e B) e inglese (Premiership e giù 
fino in Drvision 3, la loro C2). Il menu iniziale 
prevede la possibilità di giocare 
un'amichevole, ma è inutile dire che ogni 
buon patito trascurerà 
totalmente questa opzione e si 
getterà a capofitto nella 
carriera di manager della 
propria squadra del cuore. 
L'interfaccia , confermata in 
blocco dall’edizione 2001, è 
molto particolare: coinvolge i 
dorsali L e R e, pur risultando 
un po’ ostica agli inizi, è quanto di più pratico 
possa sostituire un mouse. Il database è 
completo e aggiornato, e include anche le 
altre squadre europee impegnate in 
Champions e in UEFA, cosi da fornire anche 
una vastissima scelta di giocatori per il 
cakiomercato. 

DATABASE OPINABILE: VI PARE CHE CULY 
SIA L’INTERISTA PIÙ SCARSO? 

Il controllo sulla squadra è pressoché totale, 
sotto ogni punto di vista (tattico, finanziario, 
societario ). Dal menu Squadra possiamo 



-- 




|| 4-2-4 la 
inventò 
l'Ungheria, 
mica il 
Brasile 


I A La vistone detto partita è in grado di 
l M offrire un buon HveHo di realismo. 

L_ 

gestire l’aspetto tecnico del team, 
allenamenti personalizzati e categoria 
Juniores compresi La voce Mercato si spiega 
da sé: ottimi il 'motore di ricerca' per 
parametri (ruolo, età, costo, situazione 
contrattuale) e la possibilità di sguinzagliare 
osservatori in giro per l’Europa. La scheda 
Finanze è quella che richiede un po’ più di 
pazienza (le opzioni prevedono comunque, 
nel caso volessimo semplificarci le cose, la 
disabilitazione): districarsi fra estratti conto, 
prestiti, contratti e sponsorizzazioni può 
non essere il massimo della vita (o anche si, 
questione di gusti). Il nostro potere 
decisionale si estende fino alla possibilità di 
apportare modifiche 
agli stadi (i cui 
modellini sono 
perfette ricostruzioni 
di quelli reali, quindi 
occhio a toccarmi le 
curve di San Siro!). 

Di giorno in giorno (il 
gioco inizia il 4 
agosto 2001 ) ci 
toccherà tenere 
sottocchio tutte 
queste variabili, ma la 
domenica sarà 
una gran 
soddisfazione 
vedere i propri 
undici 

sgambettare 
per il campo. 

La diretta dei 
match ha una 

grafica 

schematica, giusto 
per permetterci di 
intervenire al volo 
con veri e propri 
uriacci del tipo 
'ritorna!" o "tienila!", 
mentre gli highlights 
di Fine partita 
(commentati da un 
Sandro Piccinini in 
gran spolvero) sono in 
un discreto 3D. Poche 
storie: FMC2002 è il 
miglior manageriale 
per PSOne. Punto. 



Una vera e propria chicca 
è il menu Tattiche: oltre 
che sui classici moduli (12 
in tutto), è possibile 
intervenire, tramite delle 
pratiche barre, sul 
bilanciamento fra attacco 
e difesa, sulla velocità dei 
passaggi, sulle zone del 
campo da cui portare le 
offensive ecc. Ma non 
finisce qui: sono presenti, 
infatti, otto pattern 
predefiniti dei suddetti 
parametri, modellati sugli 
stili di gioco di otto 
squadroni che hanno fatto 
la storia del pallone: il 
Manchester 99, il Brasile 
'70, TAjax di Van Cali, il 
Milan di Sacelli, la Juve di 
Uppi, l'Italia '82, Il 

Liverpool anni '70 e 
llnternazionale 
degli anni ehm, 
’64-'67.. Chissà se 
in una futura 
edizione di FM 
comparirà una 
grande Inter un po' 
più recente... non 
so, magari quella di 
Cuper... 


I a Come spesso succede, razione si 
in prevalenza a centrocampo. 


svolge 
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Casa: Capcom 
Genere: Puzzle 


Numero giocatori: 1-2 
Blocchi memoria: 1 


Compatibilità: Oual Shock 
(analogico e vibrazioni) 





di Matteo Pozzi 



uando di una software house si 
parla di 'versatilità'.. La 
Capcon\ non paga, in tutti 
questi anni di onorata carriera, 
di aver portatoci massimi livelli 
giusto quei tre-quattro generi che 
hanno fatto la storia dei videogiochi (che so, 
fra i coin-op lo shoot em up a scorrimento 
con 1942 e Commando e il picchiaduro con 
Street Fighter II, sulla Play il survival horror 
con Resident Evil e Dino Crisis), si permette 
anche il lusso di fare della vera e propria 
sperimentazione. One Piece Mansion è 
infatti l'ultima ibridissima creatura degli 
sviluppatori interni della casa statunitense: un 
fruttuoso mix di elementi puzzle e gestionali. 




simpatico omino di nome Polpe* 
proprietario-amministratore-tuttofare di un 
bizzarro e trafficatissimo condominio 
costituito da un certo numero di piccoli 
appartamenti (da cui il titolo). Scopo del 
gioco è gestire efficientemente il condominio 
in vista dell'obiettivo specifico dei livelli che 
può essere la riscossione di una data cifra, il 



raggiungimento di un certo numero di 
appartamenti o di piani dello stabile ecc. 

Per farlo abbiamo a disposizione un bugdet 
finanziario aumentabile tramite la riscossione 
degli affitti e investibile in modifiche del 
palazzo. Dove sta il puzzle? Sta nel fatto che 
le varie abitazioni sono visualizzate come 
semplici quadrati 'abitati' da tutta una fauna 
di personaggi che possiamo spostare e 
scambiare fra loro nel tentativo di equilibrare 
il tutto. Questo perché ogni inquilino è 
caratterizzato da un certo numero (da zero a 
otto) di 'frecce umoré che influenzano gli 
indicatori di stress dei vicini di casa, 
portandoli eventualmente a una spiacevole 
esplosione. 



Il DRAMMA DI UN RECENSORE DI 
FRONTE A UN GIOCO NON 
CONVENZIONALE 

I puzzle games, si sa, sono il 
classico genere di giochi 'più 
facili da fare che da spiegare’ 
(provateci, per esempio, con 
Tetris); i gestionali 
rappresentano l’esatto contrario 
(Civilizatior* Sim City, Theme 
Park basta il titolo!). Entrambi i 
generi, comunque, rientrano di diritto 
nell'ala 'intellettuale' del variegato 
schieramento dei videogames: 
ovvio che ci sia qualche punto di 
contatto. One Piece Mansion 
riesce a essere la linea che unisce 
questi punti ('mazza che 
metafora!). Vediamo come: 
nel gioco interpretiamo un 


UN PO TIPO I 
POCHINI CON LE 
ASELLE DA 
•STARE... 

Tutto qui? Neanche per idea. 
La suddetta esplosione può 
anche essere un effetto 

nel caso in cui lo 
stressato di turno sia uno dei 
tanti piantagrane; infiltrati sia 
da condomini rivali sia da una 
banda di criminali di nome 
Syndicate & La chiave del gioco, 
insomma, sta nella giusta 
ripartizione dei rapporti di umore fra 
i vari abitanti: la forma è quella di 

ma la meccanica di 
è puramente puzzle, con i 
quadratini da switchare fra loro, 
frecce e indicatori da tenere 


Pandemonio 

nel 

I condominio! 

il look di On Macc 
Mansion è davvero 
accattivante: i personaggi 
sono tratteggiati e animati 
molto 'nipponicamente', 
secondo lo stile cute dei 
vecchi arcade alla Pang 
(esistente peraltro in 
edizione PSOne 
nell'introvabile Saper 
Pang Coliceli on), tanto per 
restare in casa Capcom. 
Anche l'appiglio per lo 
Story Mode (l'altra 
modalità è una più 
strategica' ladteis) è un 
classico del genere: il 
rapimento da parte di un 
folle alieno di nome 
Gbocopape (?) della tenera 
sorellina del protagonista, 
tale Patlca (H). Il cast 
degli inquilini poi. è 
altrettanto sbomballato: si 
va dal rumoroso yokoxuna 
GarcHanko al 
tranquillizzante medico 
Opc. passando per tutta 
una serie di ninja. DI. 
coppiette, fatine e robot 
vari dagli influssi 
variamente positivi o 
negativi. Fantasia al 
potere! 


planet Voto! 



Idea inedita, un incrocio fra 
un puzzle game e un 
gestionale (e non solo) 
Difficoltà ben dosata lungo 
i livelli 

Look spiritoso 



Meccanica di gioco e 
controlli non immediati 
Grafica non certo 
spettacolare 
Rischio di ripetitività 



SA 


Ma i nomi ai personaggi chi li ha 
dati? Misteri della programmazione. 


sott occhio e la tipica frenesia che ci coglie 
quando il tempo inizia a scarseggiare. Come 
se tutto ciò non bastasse, al normale 
controllo di un cursore fra le case-caselle è 
stata aggiunta la necessità, in alcune fasi di 
gioco, di controllare direttamente il piccolo 
Polpo per correre a spegnere incendi o 
mettere in fuga i ladri. 

Non fosse per la realizzazione tecnica 
ovviamente 'rinunciataria', per quanto molto 
piacevole, l’acquisto di One Piece Mansion 
sarebbe insomma un piccolo ma doveroso 
'must'. 
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PSone 


ALONE IN THE DARK: 
THE NEW NICHTMARE 


(Infogrames): grafica e at 
mesterà strabiliante per 
un'avventura inquietante 
con molti risvolti horror 

VOTO: 95 

n'6/giugno 200ì pag. 30. 

RALPH IL LUPO 
AL1ATTACCO 


(Infogrames): delirante, 
divertente, ingegnoso ed 
esaltante. Ecco, in quattro 
parole, come definire le 
avventure di Ralph, alle 
prese con il furto di peco¬ 
ra e l'ira del cane pastore! 
VOTO: 95 

n°Q/ogosto 2001 pog 28. 


FEAR EFFECT2: 

RETRO HELIX 
(Eidos): grafica da urlo, fi 
mari da sballo e situazioni 
'piccanti' per uno dei titoli 
più interessanti degli ultimi 
tempi. 

VOTO : 91 

n°5/maggio 2001 pog. 28 

TIME CRISIS PROJECT 
TJTAN 


Ss 


(Namco): il gioco ideale per 
sfoderare la propria pistola 
e far fuori un po' di terrori- 
sti Necessarie mira e ottimi 
riflessi. 

VOTO: 91 

n°4/opnk 2001 pag. 28. 
C-/2 FINAL RESISTANCE 


(Sony): uno degli ultimi 


grandi giochi per Playsta¬ 
tion; grande atmosfera e 
realizzazione tecnica di li¬ 
vello 

VOTO: 90 

n’4/oprìle 2001 pag. 32. 

STRIDER 2 

(Capcom): il sequel di 
uno dei giochi da bar di 
culto. 

Veloce, frenetico e diver¬ 
tente. 

VOTO 90 

n°4/oprile 2001 pag. 41. 

DANCING STAGE 
EUROMIX 




(Konami): un nuovissimo 
simulatore di ballo, diver¬ 
tentissimo soprattutto se 
giocato in compagnia. 

VOTO: 90 

n°5/moggio 2001 pog. 38. 

VANISHINC POINT 
(Acclaim): un racing ga 
me ricco di modalità di¬ 
verse e realizzato con 
estrema cura. 

VOTO: 90 

n°5/moggio 2001 pog. 32. 

GRACULA 2 L’ULTIMO 
SANTUARIO 


(Acclaim): simulatore di 
acrobazie con la bicicletta. 
Piacevole e impegnativa 
variazione sul tema 'sport 
estremi', il cui capostipite 


resta sempre Tony Hawk. 
Per chi è alla ricerca di 
qualcosa di nuovo. 

VOTO : 90 

n°8/AGOSTO 2001 pog. 68. 

SYPHON FILLER 3 


(Codemasters): rivivete le 
emozioni del campionato 
concluso, dimostrando la 
vostra abilità da allenatori. 
VOTO 89 

n*5/moggio 2001 pag. 36. 

X-MEN MUTANT 
ACADEMY 2 


(Canal Plus): un'avventura 
sempre sul filo della ten¬ 
sione e della paura 
com'è logico che sia 
quando si ha a che fare 
con il Conte Dracula. 
VOTO: 90 

n°9/settembre 2001 pog. 

12 . 

MAT HOFFMAN’S 
PRO BMX 


Eccoli: sono i migliori giochi usciti negli 


ultimi tempi per PSX e PS2. Sono quei 


giochi che non possono mancare nella 


collezione di un giocatore degno di 


questo nome! Questa agile guida vi 


permette di valutare immediatamente 


quali titoli meritino la vostra attenzione! 


(Sony): il terzo capitolo per 
vestire gli eroici panni di 
Cabe Logan. Azione e spa¬ 
ratorie da film per uno de¬ 
gli ultimi giochi per PSX! 
VOTO: 90 

n°l2/dicembre 2001 pog 20. 

FOOTBALL MANAGER 
CAMPIONATO 2001 


(Activision) un ptcchiaduro 
con tutti i più grandi eroi 
della serie degli X-Men, da 
Wolve rine a Magneto. 
VOTO: 88 

n* 10/ottobre 2001 pog. 20. 

SPIDER-MAN 2: 

ENTER ELECTRO 
(Activision): secondo bel¬ 
lissimo capitolo per le av¬ 
venture dell'Uomo Ragno, 
che fa sfoggio di completi- 
ni davvero spettacolari! 

Da collezione!!! 

VOTO: 88 

n^l 2/dicembre 2001 pog 24. 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


EXTERMINATION 


(Sony): il capolavoro è fi¬ 
nalmente arrivato! Il primo 
gioco in grado di regalarvi 
emozioni e di sfruttare co¬ 
me si deve la potenza del 
la PS2. Non averlo è un 
crimine contro l'umanità! 
VOTO : 9 

n m 8/agosto 2001 pag. 34. 

PRO EVOLUTION 
SOCCER 




(Konami): la versione per 
PS2 del bellissimo IS5 Pro 
Evolution non poteva che 
essere a sua volta un ca¬ 
polavoro. Bella la grafica, 
semplicemente spettaco¬ 
lari realismo e sistema di 
controllo. Da avere! 

VOTO: 8.5 

n° 10/ottobre 2001 pag 32 

ONIMUSHA WARLORDS 


(Electronic Arts): il survival 
horror trasportato ai tempi 
del Giappone medievale e 
della leggenda dei Samu¬ 
rai. 

VOTO: 7.5 

nV/ugho 2001 pog. 55. 


Potrete trovare l'elenco completo dei giochi recensiti 
su! nostro sito www.gamearena.it/planetplaystation 


del campionato mondiale, 
sulle piste più belle e im¬ 
pegnative del mondo! 

VOTO: 7.5 

n*12/dicembre 2001 pag 3Q 

SI LE NT HILL 2 


(Sony): gioco d'azione che 
strizza l'occhio atta saga di 
Resident Evil, condendola 
con abbondante presenza 
di creature disgustose. 
VOTO: 7.5 

n*6/giugno 2001 pag. 57. 

NBA UVE 2001 

(EA Sports): la EA nuova¬ 
mente a canestro, grazie 
a un titolo graficamente 
ben fatto e divertentissi¬ 
mo in multiplayer. 

VOTO: 7.5 

n*4/aprile 2001 pag. 58. 

CRAZY TAXI 


(Konami): torna uno degli 
horror più inquietanti e 
spaventosi della storia del¬ 
la PSX, reso ancora più 
spettacolare e pauroso 
dalla potenza grafica della 
PS2 e da una trama dav¬ 
vero efficace! 

VOTO: 7.5 

n'12/dkembre 2001 pog 32. 

BURNOUT 


(Sega): la conversione d> 
uno dei giochi Dreamcast 
più divertenti: a bordo di 
un taxi, portate personag¬ 
gi incredibili in giro per la 
città e guadagnate facen¬ 
do le acrobazie più folli! 
VOTO: 7.5 

nV/Lugfio 2001 pag. 53. 

DEVIL MAY CRY 

(Capcom): atmosfere goti¬ 
che, spade medievali e 
azione horror-style 

VOTO: 7.5 

nV 2/dicembre 2001 pog 12. 

WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 

(Sony): un grandissimo ra¬ 
cing game che vi permet¬ 
terà di rivivere le emozioni 


(Acclaim). guidare non è 
mai stato così divertente! 
Scorrazzate in giro per 
città e strade affollatissi¬ 
me, cercando di evitare gli 
incidenti (impossibile!) e 
arrivare primi al traguardo. 
Divertimento assicurato! 
VOTO: 7.5 

n*l 2/dicembre 2001 pag 38 

GRAND THEFT AUTO 3 

(Take 2 Interactive): uno 
dei giochi più politica- 
mente scorretti degli ulti¬ 
mi anni Andatevene in gi¬ 
ro a rubare macchine, pe¬ 
stare vecchiette e uccidere 
chi vi pare, come ogni 
malvivente che si rispetti! 
VOTO: 7.5 
n*l 2/dicembre 2001 pag36 


um mi 
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CASA: BDOB • GM: AZ OME » N° GCCATORL 1 ♦ TRADUZIONE Q^aONfÉ BURLATO !N ITaLW~T^T DAI 15 Al 30 AMI - 

DI LUCIO PROSPERI 





La saga vampiresca che ha attanagliato davanti alle console 
miriadi di giocatori continua sulla PS2: Raziel e il perfido 
Kain sono ritornati, più cattivi e assetati di anime che mai!! 


La PtaryStation a ha regalato un 
sacco di personaggi 
indimenticabili, per un verso o 
per l'altro. Tutti noi abbiamo 
sognato e fantasticato, 
immedesmanòoci fi questi eroi . Chi 
non avrebbe voluto - anche solo per un 
momento - essere Gabe Logon o Solid Snake 
e infiltrarsi nelle basi nemiche, fi modo 
silenzioso 9 Chi ancora non avrebbe voluto 
essere Lara Croft (anche solo per scoprire se 
le tette sono tutta roba sua o è i push-up che 
fa miracoli.. ) o Raziel? 

In particolare, quest ultimo è entrato dritto nel 
cuore di tutti coloro che hanno evocato a Soul 
Reaver: Legacy of Kain Ve la ricordate la 
stona? Il regno ri Nosgoth era governato dal 
perfido Kain e Razei era il suo più fidato 
luogotenente Come spesso avviene, 
Taccresciuto potere del prode ha ndispettito il 
sovrano finché - classica goccia che fa 
traboccare raffrettante classico vaso - questi 


La visione distorta del mondo (il Regno delle 
Ombre) vi permette di vedere cose che 
altrimenti passerebbero inosservate 


Il sistema di 
controllo durante i 
combattimenti è 
complesso. 

Troppo simile al 
precedente (che 
però è per PSX) 


non deve anche subre (affronto di veder 
spuntare le afi sula schiena del subalterno Lra 
di Kain è tembie e Raziel viene gettato nel lago 
dei morti con le ali spezzate 
lina stona strappalacnme. che ha lasciato un 
segno indetehilfi nei nostri cuon e che ha 
contributo a far diventare il suo protagoneta 
□no de* personaggi cufto della Dea Gncja. 


CHI NON MUORE 
Cern è andata a fnre lo sappiamo 
tutti. Raziel si è riproposto ala 
grande e ha dato una bella lezione a 
Kain. 0 almeno cosi credevamo 
Questo secondo capitolo, rifatti. 9 
apre con un bel film atro che 
mette immediatamente a 
confronto le due nemesi 
Ovviamente, non sta a noi svelarvi 
i particolari della trama, anche 
perche uno dei punti di forza del 
gioco sta proprio nella sua 
accuratezza e complessità. Filmato 
dopo filmato verrete a conoscenza 
deff origine di Raziel. del suo 
dramma e del suo cloroso passato 
Fortunatamente i lavoro fatto n 
sede di doppiaggio e davvero 
ecceiente. e perciò anche chi tra voi 
non mastica particolarmente l'inglese 
potrà godersi i plot narrativo senza 


Scarica 


SCREENSAVER 


Soul 


Reaver 
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perdersene una virgola. Sebbene i 
sincrono Ira i movimenti della bocca 
(degli altri personaggi, perche di 
Reziel a vedono solamente gli 
occhi) e te parole sia tutt'altro 
che impeccabile, resta la 
qualità deia versione 
italana. con i doppiatori 
capaci di dare spessore a 
ciò che dicono e rendere 
i dialoghi estremamente 
credibili e interessanti. 
x .Insamma, convnciamo 
il ool fare I complimenti a 
Sii; chi si è incaricato di 
i' italianizzare ‘Mietitrice 
d'anime 2 E cosa 
i ' c'entra l agncoltura in 
* un geco con i vampiri? 
Domanda legttima. . 
se non fosse che per 
£ mietere non userete 
| una trebbiatrice o un 
t- falcetto a mano, ma la 
' vostra spada (che cosi è 
stata battezzata], m 
grado appunto d assortire 
l'energia vitale di chi ne 
viene colpito, ma anche di 
chi la brandisce va! Dovrete 
perciò utilizzarla con ma certa 


(anche se immagino di sì. ..)! Questo 
dunque va assolutamente ascritto tra i 
menti dei programmatori, capaci di 
sviluppare una scenda credibile (per quarto 
si tratti pur sempre di una stona di mostn 
e vampiri) e personaggi dallo spessore 
piuttosto elevato 

Dunque candidatura all'Oscar per la 
sceneggiatura. . originale o non originale? 
Rispondere a questa domanda è meno 
semplice di quanto potrebbe sembrare 
Ovviamente la trama è totalmente inedita e 
svela retroscena che si collegano al prequel 
con una sene di rimandi e chiarimenti che 
non mancheranno di sorprendere anche 
chi pensa di conoscere vta. morte e 
(oracoli di Raziel. 

Ma è dal ponto di vista del gameptay che le 
novità sono estremamente limitate Alla 
Eidos non si sono certo sforzab per 
proporre qualcosa di nuovo per quel che 
riguarda la giocabdità: il carismatico 
protagonista, infatti, è in grado di eseguire 
le mosse e i colpi che gte faceva nel primo 
episodio Non che questo sia 
necessanamente un limite - otretutto 1 
gioco è stato realizzato per una nuova 
console e non è una conseguenza logica 
che chi abbia giocato a Soul Reaver 
Lagacy of Kain per Playstation sia passato 
alla PS2 e viceversa - ma otre all'aspetto 


Visto che siamo tutti riuniti, che ne dite di 
una bella partita a Pro Evolutìon Soccer, 
con il multi-tap? 


massimo potreste trovare qualche 
alabarda (arma che nporta inevitabilmente 
alla memora Goldrake ma qui di magli 
perforano e miss* centrali non Ve traccia!) 
appesa alle pareo Ma come?!? E i 
discorso che non si trovavano te armi in 
giro? Calma... vado a spiegare! La 
presenza delle alabarde è assolutamente 
giustificata dall'ambientazione gotica 
mecievaleggiantB. e voi rm insegnata che 
nei castelli erano sotti appendere 
armamentano vano ai mun per 
scoraggiare i malintenzionati Questa si. 
dunque, che è coerenza! 


... S RIVEDE! 

Visto che siamo in argomento, bisogna 
assolutamente menzionare proprio la 
realizzazione delle ambientazioni All'inizio vi 
troverete a muovere i passi all'Interno di un 
castello, splendidamente caratterizzato: 
vetrate colorate, mosaici alle finestre. 
■(credibili affreschi che vi sveleranno parte 
del vostro passato, colonne lavorate e 
bellissime statue Tutto questo - oltre a 
darvi a volte l'impressione di essere dentro 
il Duomo d Milano - contribuisce ad 
aumentare ukerarmente fatmosfera e il 
coinvolgimento aie vicende narrate. 
Insamma gli sviluppatori di Soul Reaver 2 
sono nuociti nell'impresa di rendere tutto il 


parsimonia, perché eccedere potrebbe 
corrompere per sempre quel che resta 
dela vostra parte umana. 

Fortunatamente in giro per i livelli potrete 
raccogliere dele altre armi. La cosa però 
avviene in modo molto credibile. Voglio dire, 
quando mai vi e capitato d andarvene in 
giro per il palchetto deia vostra città e 
inciampare in un mitragliatore o in un 
lanaagranate? Appunto E invece nel 
videogames tutu i personaggi raccattano 
armi come fossero castagne n un bosco in 
autunno. E il realismo dove lo mettiamo? 

In Soul Reaver 2. invece, le arm dovrete 
strapparle ai vostri awersan. randetandoli 
per bene e impugnando quello che loro 
hanno fino a un attimo prima utilizzato 
contro di voi! Al 


contorno estremamente interessante e 
trascinante Vi verrà naturale, dunque, 
lasciar scorrere i vari filmati e calarvi cosi 
nella complessità del racconto . anche se 
siete degli smanettoni incalliti! 
Personalmente ho sempre detestato gli 
FMV troppo lunghi o invadenti; ritengo 
infatti che spezzino eccessivamente la 
frenesia dell'azione... e per questo i ho 
sempre stoppati senza pietà (attirandomi 
anche le ire del resto della redazione che 
spesso vorrebbe ammirare il lavoro degli 
sviluppatori da questo punto di vista) Soul 
Reaver 2. però, è musetti nell'rnpresa di 
farmi restare incollato davanti al video... al 
putto che non so nemmeno se sia 
possibile saltare le scene d'intermezzo 


Non mancano, disseminati qua e là, una serie di elementi portico- Spesso e volentieri verrete attaccati anche da quattro/cinque 

tormente inquietanti Mari vuole ben altro per spaventarvi, vero? nemici contemporaneamente! 
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Questo qui mi sembra un po' 
arrabbiato Che sia milanista 
e abbia preso (giustamente) 

mole il rigore-burla su 


GLI EXTRA! 


visivo e allo storyboard si sarebbe potuta 
inserire qualche piccola innovazione, che 
non avrebbe certo guastato 1 


Il supporto DVD anche per i videogiochi 
consente di inserire nel disco, oltre al gioco 
vero e proprio, una serie di matonaie 
aggiuntivo, che non può che fare la gioia di 
ogni appassionato. Soui Reaver 2 è uno dei 
primi prodotti a fornire un bel po' di curiosità 
sulla lavorazione e sui personaggi. All'interno 
del DVD. infatti, troverete una sezione extra 
nella quale potrete ammirare e leggere 
approfondimenti su: 


- TRAMA: contiene la STORIA DI NOSGOTH. 
una CRONACA OSCURA (un filmato sul 
prologo del gioco), ('ANIMAZIONE DI SOUL 
REAVER (altro filmato che narra della storia 
dell primo episodio). 

PRODUZIONE contiene gli actwortc dei 
personaggi, delle ambientazioni e tutte le 
sequenze cinematiche (da sbloccare con 
l'avanzamento del gioco), le musiche dei due 
episodi e un tributo agli sviluppaton e ai 
programmatori 

ANIMAZIONI E MOVIMENTO contiene lo 
STORYBOARD con tutti gli art design a matita 
del gioco, alcuni screenshot e il FILMATO 
FINALE del primo episodio 

MATERIALI PROMOZIONALI contiene gli art 
design 

che hanno portato alla realizzazione grafica del 
personaggio di Raziel e i più bei artworfc 
realizzati appositamente per il titolo 


Il tutto ovviamente (e fortunatamente) m 
italiano, sia nella parte scritta che nei dialoghi 
Complimenti 1 


La vostra mietitrice d'anime è pronta a 
chiedere il suo tributo . L'energia vitale di 
qualcuno sta per rinforzarla ulteriormente! 


SEMBRA UN ANGELO. CADUTO DAL 
CIELO 

Standing ovabon. invece, per quel che 
riguarda la realizzazione tecnica Già più 
volte menzionato I sonoro - che. per 
chiudere il discorso, si avvale anche di 
effetti moto ben fatti e coinvolgenti - res ta 
il discorso sula grafica, davvero eccellente 
e contraddistinta da un sacco di tocchi cft 
classe II primo è quelo cui si asseta nel 
momento del passaggi dal mondo reale al 
Reame delle Ombre, una sorta di 
dmensione parallela noia quale l'ambiente 
circostante subisce una profonda 
i' v mutazione, mettendo in mostra elementi 
altrmenb sarebbero nvtsibili II 

imeneo è particolarmente evidente e 
ilare con muri e colonne che si 
d pavimenti che s'increspano e la 
di anime errano che risaltano 
neia loro fluorescenza! Fortunatamente 
anche nel mondo normale la cura dei 


Le ambientazioni vi lasceronno 
assolutamente senza parole . 
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Brrr l'acqua è gelida e io non ho 
nessuna intenzione di prendermi un 
raffreddoreI Non ho neanche la malattia 
pagata! 


dettagli resta altissima e spesso resterete 
incantati quando giungerete in certe 
spettacolari locazioni Ottime anctie le 
animazioni, n pascolar modo quefla di 
Rane!, in grado di esegure molte mosse, 
unte con una fluidità assolutamente degna 
di nota. 

Grande attenzione è stata messa anche 
nelle morti dei nemici, m un vero e proprio 
trionfo di sangue, di stampo tipicamente 
spiatter A seconda dell'arrna che 
brandirete potrete ultimare i vostri 
awersan in modi deferenti, ma 
caratterizzati dal 'gore' come denominatore 
comune: tese mozzate, corpi trafitti e 
portati in giro come bandiere e cosi via 
Molto cattivo molto divertente! 

9 potrebbe poi discutere per dei gorm 
rieri sull'opportunità di questo 
spargimento di sangue, sulla violenza e su 
atri discorsi di questo tpo (con i quali i 
media andrebbero a nozze, visto che 
solitamente già lo fanno!). A mio parere, n 
questo caso non siamo assolutamente tfl 
fronte a nulla di gratuito, perché 
fambientazione gadcovampiresca r ichiede 
assolutamente - altre airatmasfera cupa - 
una sene di eventi inquietanti e la morte, 
anche violenta, centra ala perfezione nella 
apologià di gioco. D'altra parte, chi 
apprezza questo genere di avvertire sa gè 
perfettamente a cosa andare incontro.. e 
con tutta probabiktà non si scandalizzerà 
ala vista di un po' di salsa di pomodoro e 
qualche decapitazione |anzi. ne sarà 
estremamente soddisfatto, senza per 
questo meritare il ricovero d'urgenza o i 
processo come pericoloso serial killer .). 


MUOVERSI COME VAMPIRI 

Otre afatmosfera. l'altro punto d forza di 
Soul Reaver 2 è costituito data gocabikà 
e dal divertimento che è in grado di 
restituire. Muoversi all'interno dete 


L'imponente figura di Raziel si staglia 
sullo sfondo . Che grande personaggio! 

locazioni, combattere, risolvere gli enigmi 
(che non sono mai impossibili, ma che 
comunque garantiscono sfide interessanti e 
piacevoli variazioni sul tema) é infatti moto 
gratificante I merito va - sommandosi a 
quelli già citati - alla bontà del sistema di 
controllo che permette cfc far esegie-e a 
Raziel motissime azioni di vano tipo, dagli 
attacchi ala fase dfenswa In particolare è 
possibile gestire con una certa cura tutta 
la fase delle parate e delle schivate, 
importantissima per tentare di preservare 
nel migliore dei modi la propria energia 
(che sebbene sia reintegratale ingerendo le 
anime dei defunti - dovrebbero farci un 
cocktail, andrebbe sicuramente a ruba e 
Pitone vorrebbe essere il pnmo ad 
assaggiarlo 1 - è sempre meglio 
preservare). La cosa, sulle prime è 
tutt'altro che immediata, visto che è 
posatale attuare van tipi di difesa, 
combinando il movimento dei tasti 
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drezionaài con X e RI Visto che i nemici 
pestano come milanisti scazzata nen dopo il 
ngore-truffa di Zalayeta (e se eravate a San 
Siro o davanti aia TV e avete un mimmo di 
obiettività comprenderete il perché di tanta 
ra). all’mzio farete una certa fatica a 
uscme indenni! La soluzione, come 
sempre, è la pratica assidua, E Soul 
Reaver 2 è strutturato in modo tale che 
giocare non sia mai frustrante, anche 
perché - sebbene sia piuttosto facile 
perdere energia - è altrettanto facile 
recuperarla cibandosi dello spinto vCale di 
chi sconfiggete. Non vi capiterà mai di 
restare incartati n modo frustrante, e 
l’azione si dipanerà n modo fluido e 
coerente con lo svolgersi della stona. 
Insemina: se state cercando un action 
game che non sia solo azione allo stato 
puro, per il semplice gusto di menar 
mazzate, ma che nesca a ravvolgervi e 
avvincervi come pochi altri titoli finora... 
beh. Soul Reaver 2 é un titolo da tenere in 
senssma ransderazione Se poi siete 
impazziti per il 
prequel. 
consumando il 
lettore della PSX 
e la vostra vista 
per arrivare ala 
fine dell'epopea di 
Raziel e Kain, 
con tutta 
probabilità non 
avrete neanche 
Imito di leggere 
l'articolo e \À 
sarete gà 
precipitati ad 
acquistarlo dal 
vostro negoziante 
di fiducia .. e 
avrete fatto bene! 
Se invece siete 
ancora 

spaparanzati sulla 
vostra poltrona preferita, il consiglio è 
quello d alzare le chiappe, rompere il 
maialrosafvadanaio e comprane Soul 
Reaver 2. 

Non ve ne pentirete! 
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CASA SONY GENERE PLATFORM ■ N° GIOCATORI: 1 • TRADUZIONE SÌ * TARGET DAI 14 Al 25 ANNI 




DI LUCIO PROSPERI 


Q grandi coppie è pieno il 
, mondo, a partire da quello del 
I cinema, per arrivare a quello dei 
videogtachi. passando per i 
fumetti e la musica. Botman e 
Robin. Stanilo e Olio. Simon & Garfunkel, 
Riggs e Murtaugh (avete presenta Arma 
Letale?), il drago viola Spyro e la libellula 
Sparx. .. ovviamente solo per citare i primi che 
mi sono venuti in mente. Oa oggi a questa 
lunga lista si aggiungano due nuovi personaggi 
che - sebbene abbiano tutto per essere 
esclusivamente degli antieroi - si ritrovano loro 
malgrado a dover combattere un'oscura 
minaccia: Jak e Darteli (applausi) 


LA MALEDIZIONE DEL FURETTO DI GIADA 

■ dinamico duo é costretto a lattare, oltre che 
per la salvaguardia del pianeta, anche per 
riportare Daxter alla forma d'essere umano 
Nel suo caso, rifa», il proverbio "Tanto va la 
gatta al lardo che a lascia lo tampino" è 
assolutamente attaccato. Incuriosito da un 
bittarro nucleo che emette una serie di 


PLAY2 VOTO 1 


figgersi 


Ghonifc libertà di 
movimento, 
airvbiftnteaon» 
spettacolari. 
gt tifica 

strepitosa... Piu 
tfi così, cosa 
potete 
desiderare? 


0 GRAFCA 
Q GAMEPLAY 
7 AUX) 


"7 LONGEVITÀ 


~J qhigmautà 


Graficamente 
strepitoso 
Completa libertà di 
movimento e di 
azione 

Intermezzi molto 
divertano 


NON PIACE 


Alcuni enigmi 
complessi possono 
causare situazioni di 
stallo .... 

Una volta finito, 
difficilmente lo 
rigiocherete 
Filmati non skippabih 


Due nuovi simpaticoni si affacciano sulla 
terrazza della PS2... Si tratta di Jak e 
Daxter, improbabili eroi impegnati in 
un’avventura senza confini. 


Altre immagini di 
gioco su 




bagkori. Dax (come b chiamano g|i amici 
intimi ) si avvicina e inevitabilmente finisce per 
caderci dentro Ben gi sia. E qui si potrebbe 
già chiudere la vicende, se non fosse che dopo 
pochi istanti il curioso individuo viene nsputato 
fuori., sotto forma di furetto) Ora. non so se 
avete presente le caraneristiche fisiche di 
questi animali, piuttosto simili a un cilindro cui 
sono state appiccicate quattro gambette 
posticce È dunque naturale che il nostro voglia 
a tutti i costi tornare in forma umana; è vero, 
non era un granché come individuo, ma 
comunque le sue possibilità di vivere 
un'esistenra normale erano piuttosto elevate 
anche se magan non avrebbe mai avuto una 
bella ragavza al suo fianco) Comunque, 
l'amcone Jak non può certo assistere 
impotente al triste destro del compare (anche 
se scommetto che qualche grassa osata se Tè 
fatta vedendolo mutare in furetto. . e chissà 
quante risate si farà alle sue spalle - sollecitato 
dagli altn amici bastardi ■ raccontando gfi 
avveramene seduto a in tavolo di un pub) e 


Un grosso pesce che si 
pappo un buffo 
personaggio Ma dove 
l'ho già sentita questa 
storia? 
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Non manca la possibilità di zompare su mezzi 
volanti di dubbio gusto e affrontare sezioni dal 
gameplay molto diverso. 


Le ambientazioni sono qualcosa di eccezionale, % 
soprattutto per la varietà dei paesaggi che si 
presenteranno alla vostra vistai 
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decide di affrontare una sene di livelli 
sempre pai intricati, per riportare la pace 
(non datevi pensiero di sapere chi a 
minaccia; nei videogiochi c'è sempre 
qualcuno che attenta ala pace) e restituire 
a Daxter (che si godrà gh agi della 
missione appollaiandosi sulla vostra spalla) 
la sua forma ongmana. 

LASCIATE OGNI SPERANZA 0 VOI CHE 
ENTRATE 

Tutù gli aspetti dela sceneggiatura e le 
sfumature del perchè dobbiate affrontare 
questa nuova avventura sono 
bollante mente lustrate da lunghi filmati di 
presentazione e d'ntermezzo Fermo 


pochissxni difetti di Jak & Daxter, che per 
il resto è a tutti gh effetti un grandissimo 
gioco e il miglior platform game finora 
realizzato per PS2. 

Come dite. Crash? Bellissimo titolo senza 
dubbio, ma con una forte componente da 
PSX* che to rende ancora un prodotto di 
vecchia concezione. H titolo della Sony, 
invece, è studiato e sviluppato 
appostamento per la PS2. . e si vede! 

La grafica e strepitosa, le omtoentazwni 
caratterizzate all'inverosimile e 
contraddistinte da eccezionali gechi di 
luce Mentre giocherete, tanto per fare un 
esempio, passerete dal giorno ala notte, 
con una gradualità e con una quantità di 
sfumature da non far nmpiangere i 
tramonti dele Makhve' Stesso discorso 
anche per la Ibertà d*azione che rende 
Jak & Daxter il primo vero platform 30 a 
offnre ampia possibilità di movimento? 

GLOBI D'ENERGIA 

I prode Jak ha la possibilità di raccattare 
per strada, come da tradizione, tutta una 
serie di gadget, i più utili dei quali sono 
senza dubbo dei globi energetici Questi 
power up - di durata atime brutalissima - 
vi torneranno utili per distruggere foraon 
aftrmenti riattaccatoli o per attivare 
tefetrasportaton per condurvi in luoghi 
reconditi E qui emerge la caratteristica da 
platform. con enigmi che garantisce al 


perchè 


restando che i chaloghi sono molto brianti 
e la qualità generale molto elevata, m 
sorge spontaneo chiedermi perché non se 
possibile skippare queste scenette 
R mondo dei vtieogiocaton. infatti, si cftvnde 
e due categone chi ama tutti gh elementi 
di contorno al geco vero e proprio (FMV 
su tutti) e chi vuole solo concentrarsi 
sull'azione Fondamentalmente io farei 
parte di questo secondo gruppo e allora 
rm devo sciroppare svariati mnuti 
di filmati senza poter far nula? É cosi 
difficile prevedere che a qualcuno 
la stona potrebbe 
non interessare 9 


gioco un'ultenore varietà 
dazione e di situazioni 
Ovviamente la caratteristica 
ha come conseguenza il fatto 
che si manifesti il rischio di 
restare bloccati in alcuni 
pentì, perché non si riesce a 
venire a capo di un 
determinato problema... Ma 
Jak & Daxter è in grado eh 
regalare emozioni e un 
piacere di goco tale da 
spingervi comunque a tentare 
di trovare la chiave dell'enigma 
e proseguire , anche per il 


semplice 
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Fortunatamente 
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innervate. Insomma. nel gioco dela Sony 
tutto e studiato per colpre piacevolmente 
rocchio e appagare la smania di chi 
gioca di trovarsi in ambientazioni 
fantastiche e ai comandi di un 
personaggio facimente 
contralatole, ma allo stesso 
tempo in grado eh eseguire 
svariate mosse In altre parole, 

Jak & Daxter è il pnmo platform 
game a offrre quella serie di 
roovazxxii che tutti a aspettiamo do una 
console con la potenza della PS2 È i 
itolo che ndefnisce un genere e con il 
quale dovranno confrontarsi tutti » platform 
a venire! Da avere. 


Chissà che succede se prendo una di 
quelle ossa come ricordino per la 
missione 


























Vedete che con calma tutto si 
aggiusta? Vi stavate lamentando 
per la mancanza di titoloni per 
PS2 e ActMSion ha pensato a 
voi Tony Hawfc's Pro Skater 3 
(brenta una pietra miliare già i 
giorno della sua uscita, ancor pnma di venre 
fuori dal cellophane Dire questo non significa 
essere prevenuti positivamente, non significa 
essere ciechi e assegnare votoni a caso, giusto 
perche un gioco ha un nome altisonante 
Altrimenti potremmo dire la stessa cosa di 
GT3 che pero si è dimostrato all'altezza del 
suo nome nonostante alcuni detrattori 
continuino a tarargli fango sopra 
Tony Hawk è già comerstone perchè è il primo 
gioco ad arrivare da noi che sfrutta 
ufficialmente la connettività della console THPS 
3 può essere gKJcato ookne Poco importa se 
per ora noi europei non passarne sfruttare 


questa caratteristica: 
arriverà, speriamo. Nel 
frattempo abbiamo un 
gioco single player Io 
multiplayer su split 
screen) che riesce a 
gnndare te lama del rasoio 
sulla quale viaggiava 
Gò. perché fare il sequel di 
un gioco di successo non è 
assolutamente facte. 
specialmente se questo 
sequel arriva su una 
piattaforma diversa La via 
facile è quella sfruttata da 
molti qualche ritocco grafico 
qua e là. un po' di difficoltà in 
più per sfamare gli 
hardcore gamers e il 
gioco è fatto. Non é 
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CASA ACTMSION : GENERE SIMULAZIONE SPORTIVA N GIOCATORI 1-2 (4 ONLINE) TRADUZCNE NO • TARGET OAJ 15-30 ANNI 

DI ALESSANDRO PITONE' SECCAFIENO 


Resident Evil? Un buco nell’acqua. Devii May Cry? 
Impostazione classica. Pro Evolution Soccer? Ok, 
va bene, ma è sempre un gioco di calcio. GT3? Si, 
più o meno ci siamo. Metal Gear Solid 2? In arrivo 
Come emergere, allora? 





























cosa principalmente: la velocità 
Non sappiamo se sono effettua mente 
sessanta i trame al secondo, ma di 
certo sono molti e non rischiano di 
rallentare in nessun caso; ovviamente 
non sappiamo se sarà lo stesso per il 
gioco on-bne. Da quanto ci hanno detto i 
nostri colleghi americani, la connessione 
permette fino a quattro giocatori di 
sfidarsi in una stessa arena; il 
meccanismo è identico a quello dei 
computer, cioè uno dei giocaton fara da 
server e gli altri si connetteranno alla 
sua macchina tramite connessione 
telefonica Ma basta parlare di questa 
caratteristica, altrimenti comincio a 
sbavare e mi trasferisco in America! 
Eravamo alla velocita. Ebbene. Tony 
Hawk's Pro Skater 3 e finora il gioco più 
veloce uscito per PS2 Wìpeout Fusion 
arriverà a febbraio, quindi non ò ancora 
in gioco C'e Extreme G III. ma di certo è 
meno complesso di THPS. quindi non lo 
calcoliamo, e G Surfers beh. canno 
ma piuttosto caotico, rallenta spesso e 
non ci si capisce niente. Cosi ero buono 
anch'io! Lanciati a questa folle velocità, 
cominciamo a prendere confidenza con la 
tavola il controllo è il medesimo al quale 
siete abituati Se non ci siete abituati, vi 
ci abituerete La X canea il salto, i flip 
tnck si fanno col quadrato e il grab 
tncks con il cerchio col triangolo si 
fanno i grind. Arabo, per voi? Date 
un'occhiata al box 


plaus 


IL MASSIMO. DAVVERO 1 
Tony Hewk’s Pro Skater 3 è un gioco 
enorme. Meri skater custormzzabili dalla 
maglietta al colore degli 
tatuaggi ai braccialetti, 
decine di disegni e 
scegliere si può 
colore delle rotelle 
Il park editor vi permetta 
skate perk dei vostri 
pezzi su pezzi, 
decidendo salò gap. 
efetai. tutto! Non 
dela colonna sonora 
ai massimi livelli, ma non 


trendy e attuale; questa colonna sohora 
ripercorre la storia di un carte) tipo tìi 
musica, dagli albon dei Ramones (Qfctzkneg 
Bop) a quelle macine dei Motorhead. 
presenti con la rrtfjca Ace of Spade* 
Questo gioco ha ricevuto le massime 
votazioni da tetti i siti e i giornali di 
riferiment o americani Dall'usata dd primo 
Tony Hawfc (che loro già veneravano come 
persona) sembrano essere ■tipazzilj per 
questo gioco lo hanno sventrato, giocato è 
ngccato in tutte le sue versioni Questo 
terzo captalo li ha letteralmente 
ammazzati, probabilmente per questioni 
cultura, di nazionalismo, non lo so Sta di 
fatto che se salo vi a avvicinate, vi 
renderete conto della sua immani*. dalla 
longevità al gameplay E sfido chiunque a 
dire il contrario! 


700.000 e rotti punti! 
Virtualmente, con il gusto 
skater e la giusta tavola, si può 
iniziare un tnck che dura tutte i 
due rrvnuti del run Pensate 
però se alla fne atterrate 
male... BRRR!‘! 


Ecco il celebre 
attaccante della 
Roma e della 
nazionale 
Argentina 
impegnato con il 
suo nuovo 
skate.~ 

Batistuuuutaaaal 


concatenare i tnck per raggungere combo 
rrviionane. e per farlo bisognava usare un 
manual il tnck che si esegue proseguendo 
normalmente e spostando il peso avanti o 
indietro, causando (inclinazione della tavola 
su uno dei due track (i blocchi delle rotelle). 
Alla chiusura di un tnck. se si attacca un 
manual. si è considerati ancora in regime 
di tnck’ e quindi i punteggio del pnmo va 
sommato e moltiplicato per tutte i tnck 
successivi finché non si chiude racrobazia 
0 non s> va n terra con ampK) spargimento 
di sangue Fare i manual. adesso, è molto 
più faale ed è possibile, garantisco io. l’ho 
visto con gli occhi me, fare tnck da 


Se stavate cercando un gioco di strategia 
o di ragionamento avete acquistato il gioco 
sbagliato . 


Evoluzioni su skate e 
divertimento senza sconti: 
questo, in sintesi Tony Pro 31 


UNO SKATE A REAZIONE! 

Il concetto di gioco non 
cambia, questo è sicuro. Uno 
skater. la sua tavola, un livello 
di gioco MOLTO grande (il 
Grande Livello!) e una manciata di 
obiettivi da completare. 

Si tratta di eseguire trick particolari in 
particolari posizioni, raggiungere certi 
punteggi raccogliere lettere luminose e 
videocassette nascoste Più ci penso e 
più mi convinco che questo gioco sia un 
action game su rotelle, proprio come 
Airblade; solo che quello le rotelle non le 
ha. Qualsiasi sia il vostro background, 
che vi siate consumate ■ polpastrelli sui 
primi due Tony Hawk o che pensiate allo 
skateboard come un'asse da stero 
portatele, quando metterete le mani su 
questa versione sarete colpiti da una 


Scarica 


video 


dalla 


sezione 


DOWNLOAD 


corretto fare cosi? Ok. allora Taira strada e 
quela di aggiungere tanta di quella roba da 
snaturare il gameplay. poi h vogtao sentire 
però i fanatici! ’F^datea il vero Tony Howk!* 
L'unica soluzione è azzardarsi a camminare 
su quela lama di cui dicevamo, cercando di 
non scivolare La Activision va oltre e. 
spavaldamente, affronta il rasoio come 
fosse una mghiera. a velocità folle, facendo 
un oflie e un kickftip pnma ancora di 
agganciarsi a essa E li sopra, cosa fa? 
Prosegue in linea retta sperando di non 
perdere l'equibrio? Ripercorrendo 
pedissequamente il percorso fatto nel 
1999 dal pnmo Tony Hawk 9 No Gnnda la 
lama e a salta pure sopra, ruotando la 
tavola, spostando il gnnd sul track anteriore 
e poi su quello postenore, per atterrare poi 
sano e salvo con un roveri agganciandoci 
un manual e buttandosi su un quartar pipe 
per ix) 900" finale E avanti cosi. 


UN PO* DI SKATERESE. .. 

Concatenazione questo è il segrete) del 
nuovo Tony Hewk’s Pro Skater 3. 

Diciamocelo il 2. sia su RayStatxxi die su 
PC. era difficile, dannatamente difficile. 

La cosa più compkcata era cercare di 
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• Grafica a volte 
approssimativa .. 


WOW! Finalmente anche 
sulla PS2 è arrivato il 
wrestling... Ma glielo dite 
voi a quella montagna di 
muscoli che il gioco non è 
proprio un granché? 




Mentre in redazione 'qualcuno’ 
ha appena finito di lubrificare la 
motosega e si appresta a fare 
il pieno di miscela, spero di 
avere tempo a sufficienza per 
scrivere e consegnare questa 
recensione prima di essere fatto a pezzi in 
moto sono infatti convinti che questo gioco 
facesse pena anche in versione previe**. ma 
io (unico alfiere dei giochi di wrestfcng qui a 
Planst Playstation) sono deciso a difenderlo 
I motivi sono di ordine affettivo, tecnico e 
temporale Prima di tutto troviamo il dato 
che mi porta ad amare Lutto ciò che è 
targato WWF ma senza il panda; in secondo 
luogo il fatto che Smackdown 2 è il primo e 
per ora unico gioco di wrestling a fare la sua 
comparsa sulle nostre PS2; e il terzo investe 
l’evidente mèghoramento cui molti dettagli 


votata allo spettacolo e che si differenzia 
pesantemente dalla WWF. da sempre 
portabandiera della tradizione e dela tecnica 
più ignorante Mettiamola oosì: immaginare 
Stone Coid Steve Austri che passeggia sulle 
corde del ring come Vampiro ci riesce un po' 
difficile, a meno che le corde medesime non 
siano state sostituite con i cavi che si usano 
per ormeggiare le petroliere. 

Per il resto, si va più veloci che in passato e 
le ammaro™ sono belle e fluide. Resta pero 
il dato relativo alla grafica. che ondeggia 
paurosamente tra il notevole e il 
notevolmente scadente, con i lottaton 
nprodotti fedelmente m 30 e la folla in uno 
scadente 20. facendoci pensare che 
Smackdown 2 sia un portmg da PSX-PSOne 
cui è stato rifatto il trucco per l'occasione, 
unica ragione che potrebbe giustificare una 




possono essere sottoposti prima deU'usota 
Insomma. tutto questo non basta a 
giustificare una motosega che lavora su una 
spina dorsale. Soprattutto sulla mia. 

VHJDCTTAAAÀ! DOVE SEIIIt? 

In effetti salta all'occhio immediatamente: 
Smackdown 2 sembrava lento, ma di una 
lentezza quasi accettabile, anche in 
considerazione del fatto che i lottatori 
riprodotti fedelmente pesano tutti 
abbondantemente piu di un quintale e che 
quelli 'sa(tenni' sono stati tutti messi sotto 
contratto dalla WCW. la federazione piu 


tale differenza tra la grafica migliore e quella 
peggiore mostrate.. Ma non fermiamoci 
all'apparenza, e da bravi professionisti 
cominciamo a valutare ’pros’ e ’cons’ di 
questo gioco un po' manesco 


THIS SIDE UP 

Considerando gli aspetti positivi, non 
possiamo fare a meno di notare le eccellenti 
aramaroni che includono una notevolissima 
selezione di mosse. gli effetti di luce e le 
•ntrodurom dei van lottatori che seguono 
paro-paro quelle delle controparti reali; 
troviamo inoltre la bellezza di 50 lottaton tra 


Due pesi 
messimi a 
confronto, 
omonimi e 
armati: vorreste 
trovarvi in mezzo 
a questi due? 










































Come potete vedere, le tecniche sono 
riprodotte con una notevole accuratezza: 
eccovi un bel suplex rovesciato! 




é 


alcuni momenti, infatti, l'inquadratura si 
allarga per dare dei bei totali dell'arena 
dove combattete con immagini molto 
televisive. d'accordo, ma che vi 
impediscono di capire cosa sta 
succedendo in quel frangente, oppure 
indugia troppo sulle curve della vostra 
manager mentre voi - là sopra - le state 
prendendo di santa ragione.. 

Tornando al discorso inerente ai modelli 
grafici, come abbiamo anticipato ci 
troviamo dinanzi a una variegata 
proposta che spazia da piccoli capolavon 
di grafica a veri mostri (ok. non ò che 
siano proprio bellissimi anche dai 
vero...]; e se Stone Cold Steve Austin è 
realizzato come si deve essendo pure 
calvo, un discorso ben diverso 
comprende qualsiasi lottatore porti i 
capelli lunghi che sembra gli siano stati 
dipinti sulla schiena o spalmati sulle 


nell apprendimento del proprio bagac 
ai tecniche, la situazione è piuttosto 
differente quando si deve schienare 
l'avversario; infatti sembra che sia 
necessario un certo tempismo, 
altrimenti si finisce per ottenere 
unicamente il risultato di calciare il 
poveretto a terra senza riuscire invece a 
chiudere l'incontro. 

In buona sostanza Smackdown 2 
presenta delle potenzialità ancora 
inespresse ma migliora notevolmente i 
difetti della serie che di qui a poco 
potrebbe generare un'ondata di 
interesse per un tipo di picchiaduro 
diverso e meno nevrotico dei vari Tekken 
o DOA. soprattutto nello story mode, 
anche se siamo consci che si tratta di 
un genere particolare (di nifcchia, come 
diceva Balasso) e proprio in questo 
senso deve essere inteso il voto 


L'ex commentatore ottuogenario Vince McMohon schiena 
The Rock-, O tempora, o mores... 


i più nati (il poster non è purtroppo 
aggiornatissimo, anche perché le due 
federazioni di maggwr successo si 
contendono i campioni a suon di dollari e 
i passaggi dall una all'altra sono 
frequentissimi), oltre a una buona 
selezione di arene dove menare le mani 
Praticamente tutto quelo che di buono 
avevamo visto nelle versioni della sene 
per PSX-PSOne è stato trasportato su 
PS2. e implementato godendo di grande 
attenzione in fase di realizzazione, tanto 
da portare i combattimenti a un nuovo 
livello per quanto riguarda il 
coinvolgimento durante il gioco 
Una menzione a parte deve essere 
assolutamente dedicata alla consueta 
opzione che ci permette di creare il 
nostro wrestler. uno dei momenti che 
regalano te maggiori soddisfazioni grazie 
anche alla nuova modalità storia che 
non vi costringerà ad aspettare il vostro 
turno per salire sul ring come negli 
scorsi capitoli; rispetto al vetusto WWF 
Attitude. Smackdown 2 offre solo tre 
’tagbe’ per il lottatore ideale, ma una 
quantità praticamente infinita di 
modifiche applicabili a tali modelli, oltre 
alla possibilità di costruire l’attitudine del 


lottatore allocando 
un certo numero di 

punti ‘creazione* 

THIS SIDE DOWN 

Le notizie negative 
riguardano le 
telecamere, che in 
alcuni casi si 
trasformano in un 
nemico in più da 
combattere; in 


Integrazione totale! In WWF 
Smackdown 2 Just Bang lt! le donne 
menano esattamente come gli uomini: 
ecco la campionessa (gran donna) LkaI 


spalle con una spatola. Animazioni 
facciali? Anche qui siamo costretti a 
dare due pareri ben distinti: da una 
parte troviamo infatti i lottatori che 
hanno goduto di una certo attenzione e 
cura in fase di realizzazione, 
alcuni sfigati' che sembrano 
di una plastica facciale esegi 
chirurgo estetico che ha resp«. ai 
troppo gas esilarante. 

Il pubblico si agita meno 
meccanicamente del sotto ed è | 
vario; peccato che durante le tue 
introduzioni dei wrestier, se rpad 
garantendo cosi immediatezza e 


STONE COLD STEVE AUSTIN 


Tra i personaggi che hanno arricchito la 
sene animata piu avertente (e violenta) 
della Tv c’è proprio uno dei lottatori p«j 
noti e imponenti della WWF: Stone Cold 
Steve Austin II nubco Stone Cold 
appare in Celebnty Deathmatch da non 
molto tempo e viene caratterizzato, oltre 
come lottatore terribilmente potente - 
interviene spesso per smembrare 
qualcuno quando l’incontro langue - 
anche come un vero scienziato oltre che 


campione dela WWF n grado di 
reaizzare gl strumenti più improbabili 
Sua era infatti la macchna del tempo 
che consenti a Jonny Gomes e Nick 
Diamond, i due commentatori dei 
Deathmatch. di seguire incontri 
veramente stonci. tra i quali nccrdiamo 
Ghandi che batteva Gengis Khan Ora la 
corona e la cintura sono nelle manone 
di The Rock chissà che Steve non 
riesca a recuperarle? 
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• Grafica sensazionale 

• Grande fluidità, 
anche nelle sezioni di 
guida 

• Parlato di ottimo 
livello 

• Poche missioni 

• Intelligenza Artificiale 
scadente 

• Schema di gioco sin 
troppo lineare 




Chi non muore si rivede. E siccome James Bond, si sa, è 
duro a morire, erano in molti ad aspettare l’arrivo 
dell’agente segreto di Sua Maestà britannica anche su 
PS2. Detto fatto! 


Una premessa: non sono un 
fanatico dei film di 007, e non 
mi contorcevo 

spasmodicamente nell'attesa 
di mettere le mani su questo 
gioco. Eppure, una volta infilato il 
disco nella mia vorace PS2. Agent Under 
Fire ci he messo meno di un minuto per 
catturare completamente la mia 
attenzione. Giusto il tempo di osservare, 
basito, sciorinare sullo schermo le 
immagini della presentazione, e di 
sorprendermi con l'eccellente parlato del 
briefing iniziale, ed eccomi perfettamente 
calato nei panni dell’agente segreto meno 
segreto dell'universo, pronto per la prima 
missione. 

IL MIO NOME È SETTE... ZERO-ZERO 
SETTE 

Agent Under Fire è un gioco d azione che 
alterna missioni d'mtiftrazione in basi 
segrete e super protette (alla Metal Gear 
Solid] ad altre nelle quali bisogna inseguire 



È inutile che ti nascondi dietro la 
maschera, il tuo destino è segnato... la 
morte ti attende! 




Con il fucile di precisione è possibile togliersi delle belle 
soddisfazioni, senza essere visti! 


i nemici a bordo di auto fiammanti come 
da tradizione cinematografica, e altre 
ancora nelle quali si è a bordo di veicoli 
pilotati da altri, e bisogna semplicemente 
ergersi dal tettuccio apribile, armati di 
tutto punto, per seminare il panico tra i 
nemici che tentano di sbarrarci la strada. 
Tutte le missioni sono collegate in 
sequenza da una trama unica, e vengono 
precedute da un accurato briefing, affidato 
alla suadente voce della nostra assistente 
M Sulla trama e sulla caratterizzazione 
dei personaggi non c è molto da dire: si 
tratta di una classica storia di spionaggio, 
con tanto di ambasciatori, basi segrete, 
valigette da recuperare e compagnia bella 
Quanto al protagonista della stona. 007 
non ha certo bisogno di essere 
caratterizzato ulteriormente, dal momento 
che il suo modo di fare, la sua ironia, la 
sua eleganza sono ormai da generazioni 
patrimonio dell'immaginario collettivo: cosi, 
il protagonista si limita a puntellare la sua 
immagine qua e la. con sporadiche 


battute nei filmati di intermezzo (che 
hanno sovente a che fare con le grazie del 
gentil sesso., un classico!). 

Un aspetto sicuramente positivo è la 
presenza di un vasto arsenale a 
disposizione del nostro eroe si va dalle 
pistole più o meno sofisticate (tra le quali 



I nemici spuntano più numerosi che le pantegane lungo 
gli argini del Naviglio... 





























I gadget di Q si sprecano! Scommetto che ii vostro 
orologio non è in grado di fare cose di questo tipo... 


si segnalano la sempre affidabile 
VA/olfram P2K. la potentissima 
Windsor Vi per o la silenziosa pistola 
lancia-freccette), alle mitragliatrici (la 
velocissima PS 100 è la nostra 
preferita!), ai fucili d'assalto (tra cui il 
Windsor FSU. dotato di lanciagranate, 
e l'UGW con mirino telescopico 3x). 
Naturalmente, però, quello che i fan di 
James Bond si aspettano è una gran 
quantità di sofisticati accessori, e 
Agent Under Fire certo non delude: 
tra laser portatili, occhiali a raggi x. 
letpack e artigli da scalata, c'è davvero 
di che divertirsi! 


CIACK! AZIONE! 

Ma veniamo al gioco vero e proprio. 

Le missioni sono divise in sotto-obiettivi e 
hanno un andamento abbastanza lineare 
non dovrete mai faticare più di tanto per 
capire la prossima azione da compiere 
(anche perchè riceverete costanti 
aggiornamenti via radio, e appariranno 
anche indicazioni sullo schermo). 

Al giocatore è lasciata una grande libertà 
sul modo di affrontare ciascuna 
missione potrete irrompere tn una 
stanza scatenando una pioggia di fuoco 
con la vostra P-750. oppure scegliere un 
approccio più cauto, magan avvicinandovi 
alle guardie di spalle e mettendole 
silenziosamente fuori combattimento con 
un pugno ben assestato A questo 
proposito, va detto che ii sistema di 
punteggio premia con dei punti extra il 
giocatore che riesca a eseguire mosse 
da vero James Bond: per esempio, 
riuscire a far uscire di strada un'auto 
che vi insegue mirando alle gomme. 


Un uomo solo contro un elicottero... L'esito 
parrebbe scontato, se quell'uomo non 
fosse James Bond. 

difficile (00 Agent) Peccato perch 
finché dura, Agent Under Fire è 
assolutamente divertente! Potretf 
comunque ripiegare sulfottimo 
multiplayer, che offre diversi Dpi di sfide 
per un massimo di 4 giocatori 
contemporaneamente (ya/ie al 
multitap). Insomma. non sarà il gioco 
dell'anno ma. in attesa di Metal Gear 
Solid 2. Agent Under Fire menta 
sicuramente un'occhiata! 


La cura degli interni e delle 
ambientazioni è piuttosto 
elevata per garantire un certo 
realismo. 


una sene di 
ambientazioni 
suggestive e. 
soprattutto, dei 
personaggi 
realizzati in 
maniera 
estremamente 


dettagliata (ve 
ne accorgerete quando vi cadranno gli 
occhi sugli splendidi lineamenti di alcune 
delle bellezze con le quali avrete a che 
fare e sulle loro vertiginose 
chicanes!) Anche il nostro James Bond 
è realizzato in maniera eccellente, con 
un look estremamente adeguato che 
ricorda un mix tra Piecce Brosnan. 
Roger Moore e Sean Connery 
Il comparto audio è ben attrezzato, 
soprattutto per quanto riguarda il 
parlato dei personaggi, che è quanto di 
meglio visto in un videogioco. Purtroppo, 
manca del tutto la localizzazione in 


anziché puntarla con il lanciarazzi 
(noblesse oblige 1 ). oppure far saltare in 
aria un gruppo di sicari mirando a< bidoni 
esplosivi alle loro spalle, piuttosto che 
affrontarli uno per uno I punti, 
naturalmente, hanno uno scopo: infatti, 
ogni missione ha un certo punteggio 
target, ottenuto il quale verremo 
ricompensati con una medaglia d'oro e 
con un oggetto bonus da utilizzare la 
prossima volta che ci cimenteremo in 
quella missione Soprattutto, portando a 
termine la missione con la medaglia 
d oro, si sbloccherà la modalità 007 che 
ci consentirà di rigiocare la stessa 
missione con l'obiettivo di raccogliere un 
certo numero di logo 007 dorati che. se 
raccolti tutti, consentono di sbloccare 
oggetti e modalità extra Questo 
conferisce al gioco un buon livello di 
ngiocabilità. anche perché le missioni 
non sono molto lunghe, ed è piacevole 
giocarle più volte cercando di migliorarsi 
Tra le varie missioni disponibili, si 
segnalano quelle di inseguimento, nelle 
quali saremo chiamati a guidare una 
BMW 750»L, una BMW Z8 e la celebre 
Aston Martin, tutte superaccessoriate, 
alla caccia del nemico di turno. Anche 
nelle missioni di guida il divertimento è 
assicurato, e la realizzazione delle città è 
degna di un racing di ultima generazione! 
Dal punto di vista grafico questo 007 
lascia veramente a bocca aperta, con 


itakano del gioco (mentre avrete la 
possibilità di ascoltarlo doppiato persino 
in olandese e svedese!), nè sono 
presenti i sottotitoli 


UN BEL GIOCO OURA POCO? 

Il problema fjnncipale di Agent Under 
Fire, comunque, si evidenzia già dopo 
pochi minuti di gic 
semplice' LIA ( 
inconsistente, i 
Segreto ha un 
antiproiettili miracoloso, 
momento che potrete 
sopravvivere senza molto 
sforzo a un nemico che vi 
sventaglia addosso con il 
mitragliatore da un metro di 
distanza! Le missioni, poi. sono 
solo 12. e alcune di durata veramente 
breve (un paio di minuti, o giù di li) 

Il suggerimento e quello di iniziare a 
giocare sin da subito al livello di difficolta 
intermedio (Agent). se non addirittura 
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La luna piena ... Speriamo die nessuno dei 
boarders diventi un lupo mannaroI 

Cerchiamo per una volta di 
usare un linguaggio consono 
allo spirito del gioco: oh ragazzi, 
SSX Tricky SPACCA TROPPO! 

a 




hut 


Pur irrealistica (peste 
e trick assurdi). 
Tespenenza di gioco è 
impegnativa e 
gratificante 
Graficamente 
spettacolare 
La quantità di roba da 
sbloccare fa bene alla 
longevità 


Solo due location in 
più del prequel 
Gualche caricamento 
di troppo 
I punkettoni 
rogneranno per 
l'insistenza su 
elettronica e break 
beat (consolatevi con 
la voce di Zoe: Bif 
Naked 1 ) 



Si corre di gtomo ma anche di notte, cosa che 
regala una certa atmosfera... 


Poco più di un anno fa. fusata di SSX 
aveva fornito una bela dimostrazione 
del Teorema di Seccafieno-Hawk. 
secondo I quale 'dato un videogioco 
con un soggetto teoricamente di 
nicchia, non 6 mica detto che piaccia solo agl 
appassionati" I gioco di snowboard della 
famigerata Electronic Arts era, anzi, stato per 
lungo tempo quasi Cuoca fonte di (kverttmento per 
la prima povera' utenza PS2, in balia di una 
carestia di gioconi' causata da software house 
troppo impegnate a ragcnare sul lungo periodo 

SSX 2 0 SSX 1 E MEZZO? 

La sezione cafona' della EA. denominata Big. ha 
ben pensato di omettersi all’opera e regalare un 
sequel a quello che più o meno unanmemente é 
stato riconosciuto come il rrogior geco di snow di 
sempre II problema, in questi mesi di attesa, era 
dato dal fatto che la lavora/* me sembrasse molto 
in linea con la classica politica dei finti sequel* della 
EA (vedi i FI. gli NBA Live, gli NHL ma soprattutto 
i FIFA fra loro troppo smili). col nschio di un 
prodotto finale bello si ma non tanto (Afferente dal 
primo da giustificarne l'acquisto, se non da parte 
di un neofita deHa sene. Non è così: se Pitone mi 
concede di mischiare col coccolato quella che lui. 
manigoldo, reputa. . - va beh. ci siamo capo - tra 
SSX Tricky e SSX passa la stessa differenza che 
c’era tra ISS Pro 2 e ISS Pro. Non poco. cioè. 

QUALCOSA E CAMBIATO... 

Al di là di tuto gli orpeli di cui fEA è maestra 
(arenazioni di contorno, contenuti extra sul DVD. 
accattivante grafica dei menu, featunng prestigio» 
in fase di doppiaggio (gente del calibro di Macy 
Groy. David Arqueac e Lucy Liu], questa 
convinzione mi è data data sciita e quasi 


irrazionale sensazione che si prova 
giocando con un sequel degno di tale nome; 
che eoe qualcosa sia stato modificato ma molto 
sottilmente, in maniera quasi impercetbtMée. cosi 
da lasciare mtatto il feefcng già acquisto con la 
sene e, alto stesso tempo, dar luogo a 
un'esperienza di gioco innovativa. É una volta in 
pista, infatti, che a » rende conto del fatto che. 
per esempio, la fisica dei rider è stata migliorata 
grazie anche a una maggiore f1i»ckte nelle 
animazioni, e ri controllo dela tavola nchiede 
sensualità e accuratezza. La cosa bela è che a 
questo realsmo' si accompagna una gran botta di 
coolness fuori di testa, sia nei trick. sia nei 
personaggi [cinque da SSX più sette nuovi, fra cu 
il funkyssimo Edd«c c il disturbato' Psymon], sia 
infine nelle lunghissime piste 

AMICI. NEMICI E NEUTRALI 

L'impianto di gioco è rimasto invariato, con la 
presenza, accanto alle gare singole, al Freende e 
a un inedito tutonal per i tnck. di un World Circuit 
disponibile m due modalità. Race e Showoff 
(leggasi freestyic acrobatico), strutturate tramite 
un sistema di medaglie che regola, oltre al 
miglioramento delle ahétà di ogni rider, anche 
l'acquisizione dei personaggi, delle piste e delle 
tavole inizialmente bloccate (quasi tutte) 

Una bella novità viene dairiA. perfezionata 
da un sistemo a percentijafc che 
determina amicizie e rivalla fra i nder a 
seconda deHa condotta di gara (la leva 
analogica destra, infatti, è fi apposta 
per Orare manate e buzzoni). SSX 
Tncky. insamma sembra aver 
trovato il giusto compromesso fra 
novità e déjà-vu; m una parola, 
bellissimo! 




































CACA EASPORTS GLNL'AL SIMULAZIONE DI BASKET N CICCATO» 1 -8 (CON MULTI TAP) TRADUZIONE: SÌ • TARGET DAI 15 Al 105 ANNI 


piaU24T 


DI ALFREDO DELMONACO 


P^^OTO 


SCHEDA Da GIOCO 


8 


NBA Uve 
2002 hpsco 
nel cfiffioks 
(ma non 
impossibile) 
compito d; 
superare la 
versione 
dell’anno 
scorso Un 
must pei* gk 
apposBionntJ 
del genere 



8 

6 


LONGEVITÀ 


ORGNAUTA 


PIACE 

• Graficamente 
spettacolare 

• Database aggiornato 
con tutte le squadre 
NBA 

• Commento di Guido 
Bagatta. 

NOf'J 

PIACE 

t_ 

• Poche visuali 

• Utilizzo del fuypad a 
volte troppo 
esasperato 


UN COMMENTO DEGNO 
DI TALE NOME 


Se c’è una cosa che abbiamo sempre 
preferito nei giochi di basket rispetto a 
quelli di calcio, é il commento Noioso e 
spesso fuori tempo quello dell'accoppiata 
Bulgarelli-Caputi. addirittura inascoltabile 
quello della sene di SS PRO e cosi via 
Guido Bagatta sarà che ne capisce 
parecchio, sarà 


che è convincente 
di natura, riesce 
sempre a 
imbastire un 
commento degno 
di una partita vera 
Sempre pertinente, 
azzeccato e 
soprattutto mai 
ripetitivo. Ewai. 
Guido!! 



2002: non è solo 
l’anno in cui 
Michael Jordan 
giocherà (forse) i 
suoi ennesimi 
play-off, ma segna 
anche la nuova 
versione del 
capolavoro targato 
EA dedicato al 
basket NBA. 




I basket e uno sport che. a dispetto 
di chi crede diversamente. mette a 
dura prova sia il fisico sia i nervi di 
chi lo pratica. I npetub. bievi. scatti 
all'interno dell'area di gioco devono 
essere supportati da intense ore di duro 
allenamento E non vi tragga m inganno .il fatto 
che gli arbitri puniscano ogni mimmo contatto 
fisico, perché le botte ( e pure tante) si danno e 
si prendono, soprattutto sotto canestro. 





ORIGINI E CAMBIAMENTI 

Piccola premessa per introdurre il nuovo capitolo 
dell oramai puntualissima sene di NBA Live, 
giunta oramai all'episodio relativo all'anno 2002 
Diretto discendente di quel bellissimo NBA Live 
2001 che. fra tanti pregi, ha avuto il merito di 
essere uno dei pochissimi giochi validi al momento 
del lancio della PS2 Con somma sorpresa ho 
avuto modo di costatare che alla E . A. Sports c'è 
dima di grandi cambiamenti; essenziali, a nostro 
parere, per evitare di diventare estremamente 
ripetitivi e. quindi, noiosi. Pnma con FIFA 
( discutibile, ma sempre cambiamento è!!) e 
adesso con NBA Live 

In effetti, della versione del'anno scorso è nmasta 
l'ossatura principale e poco altro. Iniziando 
dall'aspetto visivo, possiamo subito notare come, 
stavolta, la Play2 sia stata spremuta un 
pochettino di piu Forti anche di un maggior lasso 
di tempo per la programmazione, i ragazzi della 
EA hanno fatto proprio un ottimo lavoro, 
meritandosi applausi a scena aperta. Se da un 
lato già i riflessi sul parquet vi basiranno 
airistante. la vera forza di NBA Uve saranno 
proprio le animazioni, mai cosi realistiche. I 
giocatori virtuali usciranno dal ruolo di mere 
comparse grafiche per entrare in quello di ven e 
propri cestisti professionisti dotati di 'anima' 
propria. 

Se questo da un lato può sembrare 


un’esagerazione, allora dovreste vedere i 
movimenti che i giocatori fanno sul campo, le 
espressioni facciali, quelle verbali e tutto il resto 
Anche il sistema di controllo ha subito dei 
cambiamenti, alcuni sostanziali, che di riflesso 
hanno reso il prodotto ancora più giocabile e. a 
onor del vero, non sapremmo se piu arcade o 
simulativo. Andiamo quindi per ordine 
La velocità di gioco è stata drasticamente ridotta 
(... finalmente!!), quindi in teoria non si dovrebbe 
vedere più il fastidiosissimo effetto ping-pong delle 
passate stagioni In teoria perché la velocità è 
editabile, quindi potrete aumentarla quando vi 
pare. A livello di default, comunque, si possono 
fare delle belle partite ragionate, con gli schemi 
prc impostati e con tutto quanto per benino 



NON TI VEDO BENE! 

In mezzo a cotanta bellezza, qualche imperfezione 
c‘è. La più clamorosa è sicuramente la gestione 
delle telecamere, non sempre ottimizzata A tal 
proposito, la E A. ha puntato sicuramente sulla 
visuale da fondo campo, che per quanto risulti 
spettacolare, dopo 


3 0RT 


poco finisce per 
stufare. Purtroppo 
quella classica ha il 
difetto di rimanere 
troppo vicina al 
campo, ‘nascondendo’ 
il resto della squadra. 
Drfcttuccio che nulla 
toglie alla valutazione 
finale del gioco, che 
rimane comunque la 
punta di diamante del 
genere e lascia 
finalmente intravedere 
le reali possibilità della 
nostra console 
preferita 







































[ 42 Pll3US CASA SONY GENE» SHOOTER NT GIOCATORI 1 TRADUZIONE NO TARGET DAI 14 Al 25 ANNI 


Di Alessandro -pitone" seccaeieno 




PLAY2 VOTO 


Una jungla elettronica che cambia col ritmo 
delle mani. Uno skyline di wireframe: più 
sparo, più faccio centro, e tutto diventa più 
dettagliato. 
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ILLUSIONE OTTICA 




Assegna dai voti ai parametri che 
usiamo per i giochi normali non Barabba 
giusto E già piuttosto difficile (e 
avvilente] portare sulle due dimensioni 
cartacee un concetto di gioco come 
queto di Rez: giudicarne la grafica e 
l'audio con criten normali sarebbe 
addirittura demenziale Come sarebbe 
ridutwo dare un IO aUongmatiUi, visto 
che giochi originali come Rez non ne 
«siBtono - eccezion lette per il 'gemello' 
Vib ribbon su PSX che pero non ha lo 
stesso sppsel perche non pota 

definitiva, un gioco inclassificabile, con 
l'accezione piu positiva del termine. Ma 
siccome si infila nella PS2 e ai gioca 
con un pad. almeno in voto glie lo 
abbiamo voluto dare 




La frequenza più bassa che può percepire l'orecchio 
umano è circa 20 Hz. la piu alla e 20 KhZ Immaginate 
ora che senso di incombenza può generare un suono puro 
che parte dal fondo della scala, dai venti hertz, e sale, 
sale, sale Sale d'intensità, sale di frequenza, sale di 
timbrica L'imminenza fatta suono, che stimola un senso e 
coinvolge di riflesso gh altri quattro: una copertura globale. 
Kandinsky era russo, e pittore; anche se il termine è 
riduttivo Non si può definire un semplice pittore il principe 
dell astrattismo. il prete che celebrò il matrimonio tra la 
musica e l'arte visiva, l'uomo che seppe far diventare 
geometrico il fluido, che trasformò la materia organica in 
illusione ottica Kandinsky era un hacker 
Tetsuya Mizuguchi e il lead designer che sta dietro al 
team della United Game Artist. il team che ha sviluppato 
Rez per conto della Sega Rez Una volta non si chiamava 
cosi. Si chiamava KProject e la K stava per Kandinsky 
Ma tranquilli, Rez non è un simulatore di pittore 
giapponese 





LA NUOVA CAMPAGNA ESSELUNGA 
NASO 0 MENTO? 
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lo sono Tetsuya Mizuguchi e ho creato Space Channel 5 e 
Sega Rally Si. mi piace spaziare. Tempo fa sono andato 
al ristorante giapponese con Masaya Matsuua, l’altro 
folle che ha inventato Vib Ribbon. e abbiamo esagerato: 
troppo sushi quella sera 1 0 è stata la vasca di sashimi che 
mi sono scofanato dopo, da solo? Comunque sia. mi sono 
appiccicato al computer e ho attaccato Windows Media Player, ho messo su la 
colonna sonora d* Wip3out e mi sono messo a fissare il caleidoscopio di colon 
generati dalla musica Tra un pezzo e l’altro, mi sono vuotato una bottiglia di sakè 
e tutti i Kandinsky appesi ai muri hanno cominciato a muoversi. Sembrava un film, 
l'acido incrocio tra II Tagliaerbe h Trort Quando mi sono alzato di scatto per 
controllare la cottura degli spaghetti di soia, ho sparato una cramata sulla katana 
appesa dietro di me e sono svenuto Nel delirio ho visto il coniglio di Vibri che 
ballava come John Travolta e rappava come Parappa e diventava sempre piu 
grosso, piu grosso Nelle orecchie i suoni di Panzer Dragoon risuonavano come 
cannonate Avevo lasciato la console accesa dal giorno prima. Quando mi sono 
ripreso, ho aperto i tool di sviluppo e ho pensato a un musical shooter h poi è 
nato Rez 


GIASESKI HSÉBMifSS® 




Perche non stimolare anche il tatto? Dopotutto 6 il 
contatto che trasmette l'impulso Ma noi europei non 
siamo cosi sottili I giapponesi sì. Sono dei perversi o 
dei pervertiti quelli che inventano una periferica USB 
da collegare alla PS2 destinata solo e unicamente al 
force feedback 9 Testualmente "... una periferica 
vibrante che va dappertutto per un esperienza 
completa che coinvolge tutto il corpo". 

Noi siamo grossolani, loro sono sottili, noi non 
abbiamo la Rez Japanese Limited Edition e loro si E 
magari qualcuno la localizzerà? Si. giusto per adattarla 
agli standard europei 
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MUSICAL SHQQTER 


Ruttuo nel cyberspazio Tutto intorno a me è luce e colore e silenzio II livello scorre verso di me. in una 
tridimensionalità che non si vedeva dai tempi di Battlezone m sala giochi Cominciano ad arrivare i bersagli II virus. U 
aggancio coi mio sistema di lock-on. otto alla volta AH! Silent Bomber mi fa un baffo a tortiglione! Appena aggancio il 
primo bersaglio produco un suono, appena gli sparo ne produco un altro, quando esplode ne fa un terzo E la pompa 
comincia a pompare. TUN-ZA! TUN-ZA! TUN-ZA! Se non fosse cosi avveniristico, direi che è quasi cafone I suoni 
prodotti dipendono dal numero e dal tipo di bersagli n la successione dei suoni dal ritmo con cui sparo Un calderone 
musicale al quale si aggiungono gradualmente sempre piu rumori, musiche, ritmi, colori. In dipendenza dal tempo e 
dal beat che impartisco, la musica cambia altrettanto gradualmente e insieme a essa anche r aspetto del livello che 
percorro Si aggiunge livello, si aggiunge dettaglio, si aggiunge complessità. La mus»ca influenza il gioco e la grafica e 
il gioco influenzano la musica Ah. quel Masaya Matsuua la sa lunga! 


HACKER 


'IMI . hacklM' Ivi i > ' 

'I . 

d : 11 ri.. • I ■ .1 II I |, ir ■*.- ||||||| 

HMp!? 

ovanti La Rete- ai • i ilo LVung..f l 

mcroaa. si snoda protende, estrude, 

incroaa ancora e ancora. Mille spire di un 
serpente elettronico dalle mille teste Eden e il cuore di 
tutto, un paradiso virtuale, il gotha dell'Intelligenza Artificiale Eden è il 
global data network e noi dipendiamo da esso 

Ora Eden è malato, ha contratto un vrus, si è richiuso su se stesso come 
un animale ferito e ha le difese rafforzate al massimo e l'AI è diventata 
Antelligen/a Irbficiale Ora io entro, divento liquido, solido, cambio forma, 
mi faccio elettrico, bacio la Bella Addormentata e risveglio Eden 


Svegliate il d| virtuale che è in voi Mixate. dubbate. crossate, 
pompate Ma non è tutta opera vostra. Voi metteteci la dinamica, le 
tracce di base ce le mettono gli artisti techno Keiichi Sugiyama Adam 
Freeland Ebz. Ovai, Coldcut & Tim Bran Mist e i JOUJOUKA ili 
Tsuyoshi Suzuki lo non ne conosco neanche uno. ma ascoltando quello 
che fanno, voglio due di quello che hanno preso loro! 

Volete provare a tuffarvi nel mondo di Rez 9 Sicuri di avere il pensiero 
laterale' per poterlo affrontare? Come dite? Non siete bravi a sparare, a 
muovervi, ad andare a tempo? Non importa. Tetsuya ha pensato anche 
a voi e ha incluso un Easy Mode con i danni non attivati. Avete trovato il 
gioco che potete proporre a CHIUNQUE entri in casa vostra E pensate 
che non potrà accusarvi di essere * .. uno che sta sempre appiccicato 
ai videogiochi" perchè appena vede questa roba, o scappa urlando o ci 
si appiccica anche lui. E allora ciao! 
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TOSA KONAMI • GENERE SPARATUTTO « N° GIOCATORI 1-g » TRADUZIONE NO - TARGET: DAI 14 Al 30 ANNI COMPATIBILITA DUAL SHOCK 
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PLAY2 VOTO 


SCHEDA DEL GIOCO 
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GRAFICA 


Un gioco 
immediate e 
divertente che 
alla lunga pud 
risultare un po’ 
troppo 
ripetitive 


7 

GAMEPLAY 


6 

ALOO 


5 

LONGEVITÀ 


5 

ORIGMALfTA 




La potenza è nulla 
senza controllo... 
Questo discorso vale 
per un pneumatico, 
ma anche per un 
fucile di precisione. 


Invece di gettarsi dall'aereo in fiamme, questo qui si preoccupa di 
spararmi: ce n'è di gente strana! 


f 






Divertente e 
immediato 
Possibilità di giocare 
in due 

Resinazione tecnica 
discreta 


Alla lunga risulta un 
po' ripetitivo 
Lo story mode è 
corono 




X 



G strio due mori per ptxsi davanti a 
ur gruppo di terroristi che vogliono 

seminare ri panico tn città. . Si può 
f deridere per un'azxxie alla Rambo. 
buttandosi a corpo morto - pistola alla 
mano - nella mischia, sparacchiando a destro e 
manca o invece agre con mote più calma, come 
un membro di Rambow Su Se rientrate nela 
pnma categoria, allora il gioco giusto per voi è 
Time Cns» 2 Se invece fate parte dolio seconda, 
allora siete afta pagina carretta, quella di Sréent 
Scope 2 


così via. Nonostante la bellezza delle locazioni, la 
realizzazione grafica non lascia certo di stucco e 
Tunica nota davvero positiva è costituita dalle 
buone anvnaaoni di cN a lascia le penne 
Assolutamente mediocri, nvece. i filmati 
d’intermezzo, realizzati con il motore di gioco. 


U 


/ terroristi si muovono sut ponte, inconsapevoli detta 
mia presenza Ehi tu fai ciao con la manina! 


LE SCOPE SILENZIOSE 

Ogni vote che si paria di Srfent Scope 2 - è più 
forte di me - mi viene m mente quelo spezzone di 
Fantasia nel quale Topolino, mago improvvisato, 
rianima delle scope e cerca ck farle lavorare al 
posto suo. Ma questi sono problemi miei 
I gioco c entra decisamente poco con i lavori 
domestici, anche se n un certo senso sempre di 
pulizie si tratta dovrete infatti far piazza pulita della 
feccia che vuole spadroneggiare a Londra e 
dntomi La vostra africa pnneipe è quella di 
essere il m^ior cecchino in circolazione; a voi 
dunque l'onere di eliminare i nemci uno a uno. 
cercando di essere il pù veloci e precisi possiti* 

Da questo punto di vista i sistema di controllo vi 
viene ottimamente in aajto, visto che potrete 
muovervi velocemente sullo schermo utìfczzando il 
tasto L2 e quindi - rilasciandolo - attivare lo zoom 
per centrare il malcapitato Le cose possono 
sembrare faci!, ma in ogni stage dovrete fare i 
conti con un limite di tempo rigorosissimo e 
soprattutto con l'attitudine a muoversi degli 
avversari, che mafvdentien restano fermi a farsi 
ammazzare., ma guarda un po'! 

L ambientazione <1 gioco ó molto realistica e vi 
porterà a sparare per la capitale incese, tre i 
picchi innevati (n una fantastica sezione su 
motosheta a caccia di terroristi sugli so .. che solo 
per questo mentano di morire, vero Pitone?) e 


VELOCI COME TALPE ASSETATE 

Senza ombra di dubbio Séct*. Scope 2 risulta un 
tìtolo molto divertente che - con la possibilta di 
giocare anche n coppti con un anrvco - è in grado 
di regalare un grande divertimento Inoltre 
l’eccellente implementazione del joypad (che non fa 
assolutamente rimpiangere l’impossibilità di 
utilizzare una pistola) è garanzia di grande 
immediatezza. L’unico dubbio è legato alla 
longevità, veto che fondamentalmente ri sistema 
di gioco è piuttosto ripetitivo (anche se non 
mancano sottognchi e variazioni sul tema] e la 
lunghezza dello story mode limitata; inoltre, 
rispetto el prequel ben poco è stato offerto 
Se dunque vi piace il genere credo che non ne 
resterete delusi, e vi toglierete le vostre brave 
soddsfazoni a sparacchiare ai cattivi! 



Questo ponte mi sembra di averto già visto 
girovagando per Londra mi sembra! 
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5,5 

Può un 
«fecgcco 
ci m osa - a ra a 
tónto nmgfcre 
del firn da a» 
prende vta? 
Molto difficte e 
The Mummy 
Retums non 
sfinge alia 
r egoe Bene. 


LA PAROLA □ RAMSETE II 


NON 

PIACE 


CASA UNIVERSAL INTERACTIVE - GENERE: AVVENTURA IN TERZA PERSONA • fsT GIOCATORI 1 • TRADUZIONE S • TARGET: DAI 14 ANNI IN SU 


DI PAOLO NOBILI 


Strano risveglio per una mummia , ne# freddi 
sotterranei di un museo londinese. 

semplice da affrontare, se non vi fossero un paio di 
particolari a compfccario hnarvtuttn, la mappa 30 
degli ambenti manca della direnone del 
protagoneta poi il sistema di telecamere dimentica 
spesso il personaggio in un and rune o dietro una 
porta. Se non bastasse, parecchi ambienti 
sepolcrali sono stanze e corridoi LerribAnente scuri. 
lunghi e indislnguib* tra di loro, facendo narrare 
all'espediente tapparelle abbassate e contrasto a 
manetta’ che vorremmo aver dimenticato Logico 
che b stasso pulsai te per la visuale libera in questi 
casi serva propno a poco. 

Graficamente, a parte questo nsparmo nel 
disegno dogli ambienti, i designer si sono 
concentrai nella riproduzione degli eroi (studioso 
avventuriero e nemenno bendato, per chi non 
avesse capito...) e dei loro oomprmon (tra cui 
l’insopportabile fglioletto Alex), che somigliano 
davvero alle controparti su pellicola Purtroppo né 
le goffe animazioni sono al altezza della situazione, 
né gli ambenti esterni raggwjngono la quatta delle 
texture egizie di un Timesplitter Solo i fan delle 
sene sul grande schermo potranno chiudere un 
occhio, giusto perché poter prendere le parti dei 
cattivo, anche se mummificato, non è roba di tutta 
i giorni 


SCHEQA DEL GIOCO 


Q 5 GRAFCA 


0 GAMEPLAY 


0 LONGEVITÀ 


Giù negli scantinati del 
British Museum si odono 
scricchiolii e passi 
sinistri... È una mummia 
armata di joypad, e sta 
distruggendo tutte le 
vetrinette egizie! 


6,5 


COME RISPARMIARE TEMPO E HARDWARE 

The Mummy Retums è un gioco fin troppo 


ORONALTTA 


Non sapevo che a 
toccare lo scheletro di 
stegosauro si sarebbero 
arrabbiati tanto 


Dal grande al pxxob schermo, H 
passo sto (Sventando propno breve 
The Mummy Retums ò la 
trasposizone a 128 bit defomonmo 
film, a sua volta sequel, per la gota de 
botteghini, del precedente La Mummia Tutto aò 
per dire come il prodotto dellUnwersal Interactive 
segua pedissequamente la trama dela pellicola 
Samo nel 1933. gusto dieci anr* dopo gli eventi del 
pomo episodio, quando l'archeologo esploratore 
Rk* O'Connel e quel nomino di 6000 anni d nome 
Imhotep, si mettono separatamente alla ricerca del 
malvagio Re Scorpione, levatosi dopo secoten sonni 


UN SARCOFAGO PER DUE 

Novità del vtdeugKxx) è la pussibftte di affrontare 
l’avventura nelle vesti borghesi d OCormor o in 
quelle un poco fise della mummia Imhotep Con il 
pomo comncerete da una pencobsa tomba egizia, 
mentre, cd secondo, dal pu tranquillo magazzno 
deia sezione egizia del British Museum. dopo 
essere stati malauguratamente nesumato da 
inconsolabili adepti. Tutto questo matonaie di 
celluloide parrebbe adatto a quel sottogenere delle 
avventure chemato survival horror. rna_samo su la 
nobie Ps2. regina da poligoni e del tredd. E cosi 
The Mummy Return si presenta come un gioco di 
azione in terza persona piuttosto standard, con 
pestaggi, piattaforme e ricerca di oggetti nteragibà 
(chrcw o amuleti egizi che sano) per completare b 
scartano. L’egittobgo CTConnor s avvale di un set d 
mosse alla Tornò ftder. o. se preferite, ala Indiana 
Jones cala, pugni, pistola, salti e cosi vta La sua 
controparte malvagia, invece, s fa notare per' poteri 
magia, tra cui spicca la capacita d succhiare 
l’anima ai malcapitati umani La macilenta mummia 
degrada tento mente, e per rifarsi una pelle liscia e 
profumato darà stordre guardie. ninfa e poteotti e 
sfruttare il momento per papparsi b taro energia 
vitate (avete presente Soul Reaver •>) 


Segue passo passo 
la versione 


cinematografica 
Semplicissimo 
prenderci la mano 
Uno spasso la 
vibrazione del foypad 
nella cattura delle 


Graficamente sotto 
lo standard PS2 
Nelle caverne non 
si vede propno 
niente! 

Riesce a essere 


The Mummy 
Returns si 
avvale di 
cutscene 
realizzate con 
lo stesso non 
esaltante 
motore 3D del 
gioco, con 
parlato in 

italiano ma senza alcun movimento 
labiale, come fossero tutti ventnbqui, 
mummy compresa. Ci si sarebbe 
aspettati qualcosa di più da una 
filiazione di un Wm che ha fatto un uso 
esorbitante degli effetti spedali 
realizzati in computer grafica 
Consoliamoci allora col trailer di The 
Mummy Retums, accessibile dal menu 
pnncipsle di gioco.. 


persi 


del 


recensione 


primo 


episodio 


dio della mummia? 

CORRETE 


su 

mearerw.it 
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DI MATTEO POZZI 


PLAY2 VOTO K 




Un raarry 
tutunsuro dalle 
Bpattocotere 
ambwmaziooB 
eh* cerca dì 
non ed®9*nw 
sui cliché età 
genere di 
Wipeout 
innestandovi 
qualche buona 
idea 



HEDA OEL GIOCO 

6 

GRAFCA 

6 

GAMEPLAY 

4 

ALIDO 

7 

iDNGEVTTA 

7 

iMGINAUTA 

_ 


PIACE 

• Modello di guida 
impegnativo (dipende 
dai punti di vista) 

• Favolosi gk scenan 
della futura NY 

• Modalità 
discretamente 

assortite 

NON 

PIACE 

L_ 

• Modello di guida 
ostico (dipende dai 
punti di vista) 

• Qualche 

rallentamento grafico, 
sonoro inesistente, 
musiche tediose 

• Povero di elementi di 
contorno (opzioni, 
bonus, power-up 
ecc ) 


KEIRIN 


La modalità principale di NYR é il 
Campionato, indispensabile per 
sbloccare tutte le 12 piste e le 25 
vetture un bel diversivo è dato invece 
dal Keirin che. mutuando e 
distorcendo il concetto dell'omonima 
specialità di ciclismo su pista, prevede 
una gara a 8 lungo un circuito 
scandito da checkpont a ognuno di 
questi, l'ultimo che passa viene 
eliminato Semplice, letale e divertente! 



Ah, l'industria culturale: 
che gran confusione! 
Licenze e marchi registrati 
che si accavallano, giochi 
tratti da libri, giochi che 
diventano film o, come in 
questo caso, giochi ispirati 
a film usciti ormai da un 
lustro... 




/ 


Un taxi giallo che vola!? Ma che assurdità, lo sanno 
lutti che i taxi non sono gialli. 




h 





New York Race, ce lo dice anztotto la 
copertina, è un racing ispirato alla 
pe fecola del 1997 H Quinto Elemento, 
a opera del bravo e fracassone regata 
francese Lue Beason (autore di AMita e 
Leon e sceneggiatole dei due TaxxJi La storia del 
film era quella di un tassista newyorkese dei XXIII 
secolo (2215. per l’esattezza), interpretato dal mitico 
Bnice Willie. impegnato a salvare la Terra dalla 
distruzione blah blah. Pezzo forte del’opera, oltre al 
metro e mezzo di gambe della co-protagonista Milla 
Jovovich, erano le scenografie della New York del 
futuro, concepite da due eccelsi fumettisti sci-fi come 
Moebtus e Me/ieres II risultato, un labinnto di 
grattacieli solcato a ogni altitudne da autovetture 
volanti, è stato a quanto pare tanto impressionante 
da meritarsi questo spirvoff di produzione 
interamente francese (i team di sviluppo è quello 
della Kaksto) 


Bruce, come del resto già fu m Die Hard Tntoyy 2, 
non c'è traccia (anche se la sola vettura inizialmente 
Esponibile è proprio i suo rancido taxi GMT Photon). 
e anche gl altn personaggi, compresa l'eccelsa 
Leeloo. sono ridotti a mcroscopache concine, giusto 
per dare un nome agli avversari ( 14 in totale) 
L'ambiente in questione, però, è bello tosto e dò il 
suo perché all'intero poco: le autovetture non sono 
infatti delle navicelle anbgravitazwnali alla Wipeout 
ma dello vere e proprie macchine volanti, cosa che 
permette loro di svicolarsi defintoamente da ogni 
superficie e fluttuarsela liberamente, a qualsiasi 
altezza, nelle strette strade (o. meglio, spazi ) fra gli 
skyseraper Tre le classi delle vetture: Speeder 
(schegge ma fragili). Cruiser (grossi e lenti) e 
Hnvnrcar (aurea mediocntas) 


VOLARE NEL GRIGIO DIPINTO 01 GRIGIO 

Del film, in pratica, rimane gusto npertecnotogica 
ambientazione, a metà fra le utopie del futurista 
Sant’Elia e gli incubi E Biade Runner. del vecchio 





THE WAY OUT IS THROUGH 

I modello E guida deriva logicamente dato natica 
dei vecoli. e prevede, oltre alle classiche funzioni di 
accelerazione, freno, sterzo, uso del power-up 
(miss*, turbo, scudi e poco altro) e ehm, clacson, 
la fondamentale picchiata e, sui quattro tasti dorsali 
(uno per direzione), dei pccoli ma decisi spostamenti 
utili per schivare gli ostacoli deflìnvasiva architettura 
futunstica II nsultato è un sistemo di controllo che. 
unto all'intrinseca diffcoltà della simulazione, rende 
rapproccto a NYR piuttosto traumatico Come 
sempre, però, la pratica rende perfetti, e la 
labono5to del tutto può quindi anche trasformarsi ri 
fregio Ciò che difettosa é e difettosa rimane e 
invece la realizzazione tecnica, la grafica, pur 
splendida quanto a scenan (che variano peraltro dal 
lumioso Jet Set ai quartien della Classe Media giu 
giu fio a Chinatown e agli oscun bassifondi], 
subisca talvolta inaccettabili raHentamenti. e r audio 
oscilla tra il non pervenuto degli effetti so non (poco 
piu che ronzìi) e il fastidioso delle ripetitive basi 
musicali tecbno Un peccato, perche Tidea di fondo 
avrebbe mentalo una qualità neccepibtle La strada 
PS2 è tracciata, comunque continuare cosi. 
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PLAY? VOTO 


] GRARCA 
y GAMEPL 
AUDIO 


Azione 8*0 
stato puro 
qUSSLO « 
Heodbuntar. 
Peccato che 
afta lunga hi 
avverta una 


n evita 


0 CJROMAUTÀ 


mancanza c* 
profondità 


dhunLa 


CASA SEGA GENERE AZIONE N rJOCATDRI 1 * TRADUZIONE: sT- TARGET DAI 14 Al 25 ANNI 


E TARICONE? 

Ala Sega, ovviamente per non pagare i salatissimi 
dritti delta trasmissione che tanto successo ha 
avuto lo scorso anno (quest'anno un po' meno, 
nonostante le tette di M noria). si sono limitati a 
nprendere le fattezze delTOctusangoto. cambiargli le 
generale^ (John Word, il lineato sforzo di fantasia è 
utanore conferma del furto perpetrato ai darmi di 
Daria Bernardi & co ) e sbatterlo nel bel mezzo di 
una situazione indicata e reca d azione D'altra 
parta Sergio ha decisamente il fisico adatto (frutto d 
armi e anni di noti sulle spiagge della Cabforma) e 
per aumentare a dismisura I suo fascino gli 
sviluppaton gli hanno aggiunto la posstfalita 
d'indossare gli occhiali di» nota (che non servono 
assolutamente a niente!) durante i vari stage. 
Lasciando da parte i decorsi di dritti e somiglianze 
(che eventuaànente riprenderemo in sede di 
recensione), resta la buona impressione che i gioco 
è in grado di offrire. Innanzitutto la meccanica nsufca 
decisamente vana, visto che si alterneranno sezioni 
n piedi con altre a bordo di una bela moto che • 
nonostante la giocablità non sia certo quella di un 
racing - offre una buona velocità (unta alla presenza 
del traffico all'interno dela otta) A voi il compito di 
raggiungere i vari punti segnati sola mappa e quindi 
sfruttare le ab«fcà di Ottusang... pardon. John per 
elimnare i van nemo Quali abéta 0 Oltre ala 
precisione nello «parere, vanno segnalate la 
capacità di muoversi rasente i muri, silenzioso come 


DI LUCIO PROSPERI 


Un uomo solo contro tutti... 
Però questa volta non si tratta 
di un supereroe qualunque, ma 
dell'Ottusangolo in persona!!! 


Silenzionsi come una rono e scattanti 
come una faina, cercate di sorprendere il 
nemico. 


Ebbene si. nonostante ala Boga 
neghino e non ne vogliano sapere di 
dichiararlo pubbfccamente. noi di Planet 
Playstation abbiamo scoperto la ventò' 
Gli sviluppatori mpponci. evidentemente, 
devono essere rimasti folgorati dalle 
performances di flargkj (ribattezzato dalla Gialappa's 
- per le sue dota intellettive - rOlllWMguiu) durante 
la passata edizione del Orando PraUNo e hanno 
deciso di farlo (Sventare il protagonista del loro 
nuovo action game Haodhuntar 


Ma quanti bei computer... Chissà se trovo quel 
portatile che mi serviva. 


Azione allo stato 
puro! 

Potete sparare e 
guidare la moto. 

Il protagonista 
assomiglia 
all'Ottusangolo. . 


. appunto! 

Spesso si sente la 
mancanza di una 
certa libertà 
dazione. 

Gameplay molto 
arcade, cosa che 
potrebbe non 
piacere a tutti! 


Ma se sparo alla pampa di benzina faccio 
saltare in aria tutto? Purtroppo no... 


una rana, e di fOfeOlflFfll come un ma strio 
napoletano con le pulci 


TUTTI A CASA 

HaatinifiUr. nonostante la varietà del gameplay e 
alcuni spunti interessanti, al momento soffre di una 
bassissima Intelligenza Artificiale (det^i afen veicoli in 
grò per le strade, ma anche dei nemici) e 
soprattutto di una scars«s»na inter azione con 
Tambiente, cosa che vi costringerà a compiere 
esattamente quello che i programmaton hanno 
studiato per voi. Molto spesso sembra di avere a 
che fare con un gioco da naia, con tutti i pregi e i 
difetti che questo comporta mnieciatezza ma 
UmlMU profondità, per riassumere in due parole 
□n'ultima notazione va senza dubbio ai lunghissimi e 
frequenti filmati che ntervalleranno lo svolgimento 
dell'azione e che serviranno a introdurvi afrtemo di 
un futuro prossimo, carattenzzato data 
commercializzazione esasperata degli organi per 
rendere le persone sempre pù belle e perfette 
(addmttura gli organi... forse avevano fmeo il silicone! 
A questo punto ci aspettiamo di vedere anche 
Mascia n uno degli stage più avanzati) 


La miro automatico aiuto non poco , ma 
dovrete essere comunque molto veloci. 


colonna 


Scarica 


Headhunter 


sonora 


nella 


sezione 


DOWNLOAD 










































CASA ACCLAIM GENERE RACING N” GIOCATORI 12 • TRAEXJZIONE Si • TARGET DAI 12 Al 30 ANNI 


1 



GRIQNAUTÀ 


PLAY2 VOTO 


Ottima e 
originale l'don. 
ma il gioco non 
nasce a offrire 
quei tocco in 
più per 

risultare anche 
giocatale e 
divertente. 


DI LUCIO PROSPERI 


0 ALIDO 


0 LONGEVITÀ 


SCHHJA OEL GOTO 

GRAFCA 


0 GAMEPLAY 


Sono grandi, sono 
ingombranti e in 
autostrada hanno 
sempre ragione 
loro... O forse 
pensate di potervi 
mettere a 
discutere con dei 
bestioni di svariate 
tonnellate? 


iWMvgamearenari 


belle 


Tutte 


pm 


simulazioni 


guida 




PIACE 

• Si guidano dei bestioni 
belli tamarri! 

• Graficamente ben 
fatto, con alcuni 
tocchi di classe 

• Senza dubbio originale 

NON 

PIACE 

• La sensazione di 
velocito: questo 
sconosciuto 1 

• Il livello di difficolto e 

afa ' 

• Dopo pochi minuti di 
gioco il divertimento 
se ne va... 



C 


Questa proprio a mancava Spesso e 
volentieri abbiamo criticato i 
programmatori che si limitano a fare il 
compitino quando si tratta di realizzare 
un nuovo cpoco. La PS2 sembra infatti 
essere riventata la succursale di un 
autonoleggio, tanti sono i roctng games a 
deposizione, di tutti i tapi, forma e quatto 
Probabilmente molti tra voi cominciano ad averne 
abbastanza di sedersi al volante di botri da 500 
cavali o di sfrecciare lungo i rettainei del camponato 
ri Formula 1 Per loro - ma anche per tutti gli altri - 
è arrivato 18 Wheeler il pnmo simulatore di camion 1 


SPEDITO, CONSEGNATO 

Cerano due modi riversi di realizzare un prodotto di 
questo tipo: una Emulazione e un arcade Nel primo 
caso si sarebbero potuti indossare i panni dei 
camionista e quindi dedicarsi ai giro delle consegne, 
percorrendo in lungo e n largo le autostrade ri tutta 
Europa Sarebbe stato molto realistico, ma forse un 
tantino nowsetto Quelli della Acdaim hanno deciso 
perciò di realizzare un bell'arcade, con tanto di 
checkpoint da raggiungere entro un certo imita di 
tempo. La cosa risulta piuttosto efficace, anche 
perché i vostro veicuto tango' si troverà a muoversi 
(con tanto di rimorchio m stile autobotte ri benzinai 
nel bel mezzo del bpco traffico da tangenziale decine 
di vetture (tra cui anche quei simpaticoni che si 
piazzano nella corsia centrale a 60 al'ora e non si 
spostano, quasi l'avessero presa in affitto per tutto il 
giornol) e camion, compreso 
quello del vostro rivale Non vi 
basterà infatti tagliare di volta n 
volta i checkpoint, me dovrete 
tentale anche ri piazzare il 
vostro muso davanti a quello ri 
un altro camionista folte 
La parola fole' non è utilizzata a 
caso, vista la disponibilità di 
gudaton tra cu potete 
scadere: cè il tapco texano, il 
nero con pettinatura alla 


Ecco il vostro bestione con 
rimorchio impegnato in un 
parcheggio: roba da niente! 


Perché in ogni gioco 
di guida ci deve 
essere - a un certo 
punto - un elicottero 
che passa? 



Afroman, il panzone che si aggira a petto nudo con il 
gilet e la tapina bionda, capace però di stenderti in 
una sfida a braccio ri ferro Vista la particolarità dei 
soggetti e facile immaginare il design dei loro camion, 
contraddistinta da cabine ri varie forme e colon e 
rtemi caratterizzata dalla presenza di vari gngrili; dalle 
piantine stradali alle collanine attaccate allo 
specchietto e cosi via 


FERMARSI A FARE BENZINA 

Se tutto il contomo e facto in modo molto curato - e 
la cosa trova ulteriore conferma analizzando 
l'aspetto grafico, con una buona realizzazione dei 
camion e delle ambientazioni di viagg» - qualche 
dubbio viene in mento al sistema di controllo e alla 
giocabilrtà Innanzkutto. il vostro bestione dispone 
solamente di tre marce, bassa, alto e retromarcia, 
che dovrete imparare a gestire a seconda della 
pendenza della strada (ricordatevi che avete pur 
sempre un canco di svariate tonnellate. .). 

Questa caratteristica. propria defl essene 
camaonesco. si npercuote perù sulla sensazione di 
velocito e sul divertimento 18 Wheeler intatta, e 
piuttosto lento 

Il problema non sto certo nel motore di gioco (che 
anzi fa discretamente d suo dovere), ma nella natura 
stessa del prodotto trattandosi di un simulatore di 
camion e drfficile aspettarsi velocità superiori ai 120 
km/h E questo finisce con il penalizzare 
eccessivamente il 
lavoro della Acciaim. 
kmitondo 
sensibilmente il 
coinvolgimento 
Perciò 18 Wheeler 
nonostante sfrutta 
un idea decisamente 
originale, resto un 
prodotto piuttosto 
deludente e 
divertente 
solamente per un 
breve periodo.. 

Potrete interagire con numerosi 
elementi snodali, anche in 
modo... distruttivo! 








































Dopo aver giocato in sordina per diversi mesi, la PS2 si è accaparrata il 
proscenio di fine anno con una serie di titoli davvero notevoli: Pro Evolution 
Soccer, Silent Hill 2 e Devii May Cry, tanto per citarne alcuni, rappresentano 
già da soli altrettante ragioni valide per acquistare una PS2. Ma siccome il 
2002 è già iniziato, e Sony sente la pressione di Xbox, sono in dirittura 
d'arrivo nuovi giochi che faranno la gioia di tutti gli appassionati. Un nome su 
tutti, il più atteso: Metal Gear Solid 2! Dopo il clamoroso successo ottenuto 
da Solid Snake negli States, è quasi pronta la versione europea del gioco, che 
sarà nei negozi il prossimo 22 febbraio: una data da segnare col pennarellone 
rosso sul calendario! Febbraio è anche il mese di un altro atteso illustre, 
Wipeout Fusion, che Sony ha assicurato sarà nei negozi il 6 febbraio (tuttavia, 
dopo innumerevoli rinvii, non sappiamo più se fidarci o meno...). Per gennaio, 
invece, sono attesi altri titoli interessanti, da Ecco: The Oolphin al 
promettente e psichedelico Rez. Arriverà invece a marzo il secondo episodio di 
Starfighter, un gioco che riscosse un notevole successo quando uscì un anno 
fa. Insomma: se il buon giorno si vede dal mattino, questo 2002 è destinato a 
riservare molte soddisfazioni ai possessori del Principe Nero! 


Metal Gear Solid 2 


Konami 


febbraio 


GIOCO 


Assassin 

Gianluca Vialli 

Centre Court 

Lakemaster EX 

State of Emergency 

WORMS BLAST 

Ace Combat: Distant Thunder 

Dropship: United Peace Force 

Ecco thè Dolphin 

Headhunter 

Rez 

Nascar Heat 
Parappa thè Rapper 2 
Spec Ops 2 

Star Wars: Racer Revenge 
Moto GP 2 


CASA 

Take 2 

Midas 

Midas 

Midas 

Take 2 

Teaml 7 

Namco 

SCEE 

Sega 

Sega 

Sega 

Infogrames 
SCEE 
Take 2 
Lucas Arts 
Namco 


USCITA 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

gennaio 

febbraio 

febbraio 

febbraio 

febbraio 

febbraio 


Wipeout Fusion 
Space Race 

Starfighter 2: Jedi Starfighter 


SCEE febbraio 

Infogrames marzo 

Lucas Arts marzo 
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CASA CORE DESIGN GENERE AZIONE N GIOCATORI 1 ■ DATA □ LECITA GENNAIO 2002 


DI LUCIO PROSPERI 


“Tutti per uno e uno per tutti”. 
Questo motto non è più 
un’esclusiva dei Moschettieri, da 
quando esiste anche il team di 
Project Eden. 


-—-— -,-i-■———— 


i 






n 


□Q( 


Se il mondo andrò mate solo la 
metà di quanto - da anni - 
stanno ipotizzando gli 
sviluppatori di videogames, 

v --._^ sarà un vero inferno. Violenza, 

disperazione, neanche uno straccio di 
albero, zone malsane e altre invivibili... 
insomma. uno scenano che più deprimente 
non si può! Neanche quelli della Core 
Design (si. sono propno loro, quelli di 
Tornò Raider) fanno eccezione, visto che 
Project Eden è ambientato in un futuro 
che piu cupo non si può. Le città, tanto 
per rendere l'idea, si sono stratificate su 
più livelli ai vertaci dei quali vivono le 
persone ncche, mentre in basso i 
poveracci devono contendersi un tozzo d» 
pane vecchio con te pantegane e le 
scimmie di mare. . 

PIU VA GIÙ E PIU TI TIRA SU... 

In uno scenario di questo tipo, dove poteva 
essere inviato il vostro team 9 Forse a 
recuperare il gattino della contessa che si 
è arrampicato su uno degli alberi del primo 
livello o a beccare un figlio di papò che ha 
imbrattato il muro di una villa? Ovviamente 
no... Vi tocca prendere baracca e burattini 
e farvi un biglietto di sola andata per il 
livello più basso, popolato da una feccia 
che si stenta a definire umana. 
Fortunatamente la vostra squadra non è 
propno alle prime armi e i quattro 
componenti sono quanta di meglio ci sia m 
giro un tipo pelato molto deciso (che 
sembra essere il capo), un atletico uomo 
di colore una fanciulla che mente ha da 
invidiare alla capacità d azione di Lara Croft 
(anche se ha meno tette, particolare da 
non trascurare) e un robottone che 
sembra il fratello robusto di Robocop 
A voi il compito di guidare il team, 
sfruttando abilmente le caratteristiche di 
ogni personaggio 

La peculiarità di Project Eden è proprio 
quella di poter utilizzare i quattro agenti in 
completa autonomia, decidendo di volta in 
volta chi è più adatto per un certo compito 
o stabilendo in che modo debbano 
collaborare tra loro. Questo obbliga il gioco 
a offrire un livello d'intelligenza Artificiale 
davvero elevato, cosa che in questa 


preview avviene solamente a tratti 
Al review code, l'ardua sentenza! 


SPORCO E UNTO 

Il sistema di controllo non appare di 
facilissima gestione non tanto perché non 
sia implementato con cura, ma perché 
piuttosto complesso, visto che e 
necessano utilizzare tutti i tasti del joypad. 
In questo modo si mesce ad avere la piena 
padronanza dei quattro agenti, passando 
anche da uno all'altro con la semplice 
pressione di un tasto. 

Tra le vane abilità a disposizione sono 
senza dubbio degne di nota la 
comunicazione vocale (grazie alla quale 
impartire ordini ai compagni) e la 
possibilità di utilizzare var gadget (all'inizio 
si tratta della torcia) Il movimento di ogni 
membro è garantito dall'utilizzo 
contemporaneo dei due stick analogici, 
come in un qualunque sparatutto in 
soggettiva, la cosa non appare 
comodissima e - come sempre - necessita 
di un certo penodo di prova. 

Senza dubbio ri gioco della Core 
rappresenta un 'project' piuttosto 
ambizioso, in grado di stabilire un nuovo 
standard all'interno degli action game 
Tutto dipenderà da come, nella versione 
finale, sarà stata implementata la gestione 
del team e Intelligenza Artificiale 
Comunque, le premesse sono interessanti 1 


Le ambientazioni sono curate con estrema attenzione, 
per regalare atmosfere da futuro decadente... 


In molte sezioni è il buio che contribuisce a far 
aumentare la sensazione di pericolo imminente. 


Questi due loschi figuri cercano di farmi credere che 
sono due nobili che si sono smarriti in questa fogna di 
città... Non ci credo. 


La potenza di fuoco è diretta conseguenza del tipo di 
armi che sceglierete di utilizzare. 
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cercare di raggiungere una sene di 
obiettivi fissati di missione n mesone (tra 
questi, riuscire a riunire à piotoncino d 
goffi militari dai nomi che ricordano un po' 
dei supermercati Baz Tel Reg Gordon e 
Bennet) Una volta raggiunta la superficie 
del pianeta, sarete quindi sofc contro tutte 
le minacce che questo può contrapporvi e 
dovrete dare fondo alla vostra riserva di 
spinto di sopravvivenza - e alle munizioni di 
una bella pcstolona per convincere le 
creature indigene a non comprendervi nel 
loro menu. 

Una volta nomo gli amichetti’ dovrete 
cercare ó> vivere sul pianeta nella maniera 
migliore possibile, curando di durare a 
lungo ma non solo, visto che dovrete 
anche preoccuparvi c* stabilire proficue 
alleanze con le creature potenzialmente 
p*j pericolose, aggredendo magari quelle 
che sulle prime vi sembreranno più deboli; 
una bella ripassata al Principe di 
Machiavett potrà quindi tornarvi utile, oon 
tutta i bei consigli che soleva ammannire. 
Tra i primi piccoli disponibili a essere 
sottomessi troviamo gi Smarties che. 
lungi dall'essere delle ovali e colorate 
pastiglie al cioccolato. potranno aiutarvi 
nella creazione e nella realizzazione di una 
vasta sene di accessori e power up che 
potranno dar riparo ai Meccaryn cosi 
come rendere più efficace, se non 
addirittura letale, il loro potenziale 
offensivo. 

LE MIETITRICI MARINE E TANTO ALTRO 

Premettiamo che non c entrano 
assolutamente nulla i van giochi dedicati a 
Dune su PC e nemmeno il Solita ry 
Reaper di William Wordsworth Le Sea 
Rea per sono rifatti un'altra razza gioca bile 
con obiettivi ben drfferentJ dai Meccaryn e 
persno dal terribile Kabuto con i primi le 
smpabche ragazze di mare ce (hanno a 
morte per via defl'arroganza con la quale i 
Meccaryn si sono installati sul pianeta e 
danno per scontato di esserne i padrini 
mentre la rabbia nei confronti del seconda 
(che tra l'altro è una loro metenosa 
creazione) è mutuata dal fatto che il 
gigantesco Kabuto le ha costrette a vivere 
nelle profondità del mare e loro devono 
avere impiegato un bel po' di tempo per 


imparare a respirare sott'acqua 
Le Sea Reaper hanno pero i in attitudine 
magica che le consente di imparare e 
utik/zare fino a 12 magie tutte moto 
efficaci e nteressanti come i muri di fuoco 
o la capacità di rimpicciolire i nemici per 
poi schiacciarli a mo' di scarafaggi, 
praticamente come in Doom! Se nvece 
siete attratti dalla cieca violenza fine a se 
stessa potrete giocare oon il s*npatico 
Kabuto. un tipo che è in grado di 
sgranocchiare come una pannocchia alla 
fiera degli Oh Bei Oh Bei praticamente 
qualunque cosa' 

Da questo quadro nsiita chiaro che la 
strategia dei giocaton-Kabuto sarà 
ovviamente meno sottile di chi deciderà di 
mpersonare le altre razze disponibili, ma 
sembra che comunque il tutto sia 
abbastanza divertente Alla Interplay 
hanno deaso d eliminare tutte le features 
multiplayer che avevano fatto la fortuna del 
gioco PC ma quanto è stato tolto 
dovrebbe essere stato sostituito con una 
suffciente quantità di materiale atto a 
completare i tutto Con 16 livelli a 
disposizione e 45 missioni anrxnciate 
Giants: Citizen Kabuto promette un 
gamepiay piuttosto vano e una longevità 
notevole, indirizzandosi a tutti quei 
giocatori che non amano correre in 
macchina e odiano i giochi dove si corre 
dietro a delle sfere di cuoio. Restiamo in 
attesa - con molta cunosita - del prodotto 
finto per provare qualcosa di nuovi. 


A volte i giochi possono essere strani, 
a volte bellissimi, a volte tutte e due 
le cose insieme... Giants: Citizen 
Kabuto arriverà tra breve su PS2 
dopo avere messo a ferro e fuoco il 
mondo dei PC, e non è affatto male! 






Giants: Citizen Kabuto è 

uscito per PC l'anno scorso 
e ha avuto un successo 
notevole, generando ina 
coda di interesse talmente 
consistente da convincere chi di 
dovere a sviluppare anche una versione 
per PS2. probabilmente l'unica console (al 
momento deCmizio dei lavon) che potesse 


Ma che simpatica costruzione rossa... sembra un 
tempio buddista... Dove stanno i bonzi? 

ospitare la miriade di colon suoni h 
ambienti tridimensionali che i titolo 
proponeva nella gloria del PC e delle 
schede video pù recenti. 

Fatto sta che ora siamo qui oon una bella 
copa preview di Giants: Citizen Kabuto 
pronti a darle una bela occheta, cercando 
di capre dove andranno a parare e quanto 
margine c* miglioramento ci può essere di 
qui al prodotto finale! 

CONOSCETE LA STORIA DI QUELLO CHE 
FINISCE SUL PIANETA INESPLORATO? 

Di sotto vede veramente poco 
del eminente che lo crconda. un po' 
perchè tende a morre neU'mpatto col 
paneta medesimo, un po' perché i pianeti 
sconosciuti di solito lo sono perché da li 
non è mai tornato nessuno Finita l'ora di 
filosofia, possiamo parlare della trama nei 
pam di strani soldati dell'altrettanto 
strana razza dei Meccaryn dovremo 


Ricordate... più sono grossi e più fanno rumore 
quando cadono per terra! 












































Qui à manco decisamente una traduzione. 
Polaroid sarà la prima parola o la seconda? 
Il 2 è tacile da tradurre... 


IL PREMIO PULITZER 


Joseph Pulitzer viene unanimemente 
considerato il padre fondatore del 
giornalismo americano Scrivendo il 
suo testamento nel 1904. Pulitzer 
pose le basi di quelli che sarebbero 
diventati i premi assegnati dopo la 
morta come incentivo al 
raggiungimento dell'eccellenza 
'nell'arte di informare', specificando che quattro 
riconoscimenti avrebbero dovuto essere assegnati 
all'ambito del giornalismo, quattro alla drammaturgia e 
alle lettere, uno all'educazione e quattro dedicab al 
'traveling scholarships' Con il passare degli anni, 
ovviamente, l’elenco dei premi si è ampliato per 
restare al passo coi tempi tanto che - nel 1999 - è 
stato istituito il premio anche per il giornalismo on-line 


i * data oi usar a febbraio 2002 
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Alla PS2 mancavano 
ancora giochi strani e 
difficilmente 
catalogabili: prima è 
arrivato Rez, e ora 
tocca a Polaroid Pete.. 


Fotografie? Se vuoi 

vederne di 
piacevolissime dai 
un'occhiata al 


Bene! Macchina carica, sorriso spianato e quindi ... 
siamo pronti per andare a caccia di scoop! 


Ecco Pete dopo avere guadagnato uno dei vari 
power up. in questo caso un “velocizzatore 


Parliamone Perché 
mai un redattore di 
una rivista che tratta 
videogiochi non potrà 
mai vincere il premio 
Pulitzer? Perché quello è 
giornalismo serio? Ma fataci il 
piacerei Come sapete bene, 
giocare e un occupazione serissima 
e scrivere - a volte - può esserlo 
ancora di più. In questo caso è 
particolarmente delicato parlarvi di 
Polaroid Pete o quanto meno 
darvi una prima impressione circa 
un gioco che sembra già bello e 
pronto per gli scaffali, posto che si 
riesca a definire su quali' scaffali 
possa finire 


PULITZER? SI . PULITZER LA 
REDATZIONER CON LA TSCOPAR' 

Ok. non stavo mica scherzando É Pete 
Goldman [reporter del Planet News giuro 
che è cosi e non c'è nessuna 
autocelebrazione) che deve vincere il 
prestigioso premio e sarà vostra cura 
aiutarlo nell'impresa. Malgrado la faccia da 
scemo. Pete è una delle punte di diamante 
del giornale per il quale lavora e viene 
spedito qua e là alla ricerca d scoop o con il 
compito di confermare o sbugiardare le voci 
più strane; avete quindi capito che si tratta 
di un titolo a missioni con obiettivi e 
punteggi assegnata all'inizio di ogni livello e 
che. sarà un caso oppure no. sulle prime 
puù anche piacere. A seconda dei soggetta e 
degli eventi che immortalerete con la vostra 
fida Polaroid il Direttore del Planet Times vi 
assegnerà un punteggio che - se 
mancherete di riprendere il vero obiettavo 
della missione comunicatovi unicamente in 
inglese non sarà mai sufficiente a garantirvi 
il suo superamento Con il passare del 
tempo, però, il divertimento scema 
abbastanza velocemente a causa della 
ripetitività del gameplay e non bastano certo 
fondali che ricordano da matta quelli di 
Poirtt Blank o i timidi colon pastello per 
garantire la sufficienza a questo gioco della 
JVC. tra l'altro realizzato dal team 
giapponese della Irem. responsabile di 
R-Type su cabinato arcade 


NON SARA BRUTTO MA... 

Convince poco Certo non si può accendere la 
motosega redazionale per un'antepnma, e io 
sono un po come LupoDebupis-iUupobuono . 
ma resta forte la sensazione che anche con 
in lasso di tempo sufficiente e risorse 
adeguate Polaroid Pete non nesca a 
nmgtorare quello che sembra propno il difetto 
maggiore del gioco: la quasi totale mancanza 
di varietà. Visto con gli occhi di un giocatore 
giovanissimo, invece, questo gioco potrebbe 
invece essere un mezzo capolavoro anche in 
considerazione della totale assenza di violenza, 
di una difficoltà calibrata su livelli piuttosto 
blandi e di un ambientazione piacevole 
Pertanto, è un'impresa ardua cercare di dare 
un gudmo che non faccia leva sui sentimenti 
del giocatore maturo e che nel contempo 
tenga conto di quanto può piacere a un 
neofita Mettiamola cosi: se avessi un fratello 
più piccolo (molto) potrei essermi nsolto il 
problema del regate di compleanno, mentre 
se avessi un gemello (immagine agghiacciante) 
rm orienterei su altro, magan un bel cesto 
pieno di frutta™ et marzapane Aspettiamo 
quindi la versone finale, anche se crediamo di 
poterà sbilanciane affermando che le migliorie 
non saranno certamente tali da rendere 
Polaroid Pete uno dei titoli imperdibili per PS2; 
su PSX avrebbe forse potuto divenire un must, 
o una mania sulla soa di Parappa thè Rapper 


Potete fare anche più di una foto allo stesso soggetto: 
certamente il Direttore non sarà proprio contentissimo.... 
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Imbrogliare regala sempre quel sottilissima piacere, 
quella soddisfazione che muoversi all’interno della 
legge non riesce a offrire... Ma la cosa vale anche per 
i videogames? 



I innegabile che mettere 
a segno qualche 'colpo gobbo' regali 
grandi soddisfazioni.. Non si parla, 
ovviamente, di cose illegali, ma 
semplicemente di qualche piccola gabola 
Volete mettere la soddisfazione di 
entrare allo stadio senza pagare, di fare 
il pieno con i buoni carburante di un 
amico o mangiare utilizzando i ticket della 
propria fidanzata? Oppure riuscire a 
vendere quel catorcio, che vi ostinavate a 
chiamare macchina, guadagnandoci 
qualche centomila lire? Insomma, tutti 
noi speriamo prima o poi di guadagnare 
qualcosina a discapito di qualche 
babbeo... D'altra parte, mors tua vita 
mea! 


IN GROPPA ALLA CARTUCCIA 

Lo stesso discorso può valere anche per i 
videogames? Ci sono due correnti di 
pensiero C'è chi pensa che un gioco 
debba essere finito, sudandoci sopra, 
passando notti in bianco e sfornando un 


corollario di imprecazioni da lasciare 
sbigottito Eddie Murphy in A ludo e Crudo 
C'è invece chi ritiene che ogni mezzo sia 
lecito ... e quando si parla di gabole. cosa 
c'è di meglio della Action Replay 7 
La popolare cartuccia arriva in una nuova 
versione - battezzata V2 - che include 
una sene impressionante di codia per 
PS2 e per Playstation Questo vuol dire 
che. una volta insenta la card e cancato i 
CD (nella confezione ce ne sono due. con i 
codici rispettivamente per PSX e PS2], 
potrete selezionare le cheat del titolo che 
vi interessa e quindi caricarlo (inserendo il 
CD del gioco). Come per magia le gabole 
saranno attivate e voi potrete avere tutte 
le auto di GT3. i lottatori di Tekken o le 
squadre segrete di Pro Evolution 
Soccer solo per fare qualche nome. 
Ovviamente, di ogni singolo tìtolo potrete 
decidere quali codici attivare e quali no... 
il massimo deH'interattìvitò. insomma! 
Nonostante l'elenco delle cheat disponibili 
sia vastissimo, mancano una sene di tìtoli, 
soprattutto quelli di uscita recentissima 
L'inconveniente è facilmente superabile, 
a patto di disporre di un PC e di una 
connessione a Internet. Collegandosi al 




sito www.codejunkies.com, infattì, potrete 
trovare tutti gli ultimi trucchi e inserirli 
comodamente nell'apposita sezione (con 
tanto di tastiera a video!) 

In questo modo avrete la possibilità di 
aggiornare la vostra AR2 e non 
permettere a nessun gioco di avere 
segreti per voi! 

E IN PIÙ... DVD! 

Come se non bastasse quanto è già in 
grado di offrire, la Action Replay 2 V2 
garantisce un'ulteriore feature che farà 
contenti tutti gli appassionati di cinema 
La cartuccia, infatti, assolve alle stesse 
funzioni del DVD Region X, annullando il 
limite regionale, ovvero quel codice che 
inibisce la visione di un disco non 
appartenente all'area europea. In altre 
parole, con questa card potrete visionare 
un qualunque tipo di DVD: americano, 
australiano, cinese... E inoltre verranno 
eliminati anche i problemi di visione 
utilizzando il cavo SCART (niente più film 
virati di verde ..). 

Insomma, i motivi d'interesse per 
acquistare la cartuccia sono molteplici, 
soprattutto se siete disposti a tutto pur di 
finire un videogioco. La controindicazione 
è che. sapendo di disporre di questa 
cartuccia, potreste finire con l'abusarne, 
perdendovi il sano gusto della sfida che 
accompagna una partita con un 
videogame. A voi la scelta: sarete 
abbastanza tenaci o avvertirete un tremito 
nella Forza? 


Casa 


Distributore 


Prezzo Lira 118.000 (61,46 euro) 


^Raggortojualità prezzo: 



















































DI ALESSANDRO PITONE' SECCAFIENO 


Il Re della Jungla sembra 
essersi dato agli sport 
estremi: bungie jumping, 
sci d’acqua, 
grassboarding... 

Dev’essere cambiato 
qualcosa laggiù, nel 
profondo della foresta: 
Tarzan non è più lo stesso! 










a 


un 


b uongiorno Signor Tarzan La disturbo? King Kong? testa che guidava una macchinino, in un circo... 

"NOOOOO-OOOOOOOOOO!!!!!!!!!!'' "No Kasirrao Kasimiri CERTO. KING KONG! Quanti “Bazzecole! Quello lo sanno fare tutti Gradisce una 

gorilla pensa che a siano disposti a iniziare una banana?". 

AZZ\.! Ma che si grida 13 ! Ho i timpani relazione con una danna?! Beh. certo, quella era 

defccati, sa! 3 Jessica Lange Ma Jane non è mica da buttare via, No. grazie, sono astemio. Poi ho visto anche che 

“Mi scusi, forza dell'abitudine... Sa, qui nella iungla sa 13 E comunque, rm sentivo soverchiato per quanto ha fatto dello sci nautico e del surf da ramo... 

pare che siano tutti sordi! C'ho una raucedine che bravo possa essere, per quanto inselvatichito possa "Lo so nautico è stata la porte piu difficile tutte 

guardi, non mi faccia parlare... Sto consumando diventare, non sarò mai un uomo-scmmia vero MAI 1 quelle rocce affioranti Dovrebbe vedere i miei piedi! 

tutto il miele della foresta, e tra qualche giorno mi Sigh. Sigh Le mostro, guardi..." 

aspetto di vedere uno stormo di api incazzate che 

mi vogliono radere la palafitta al suolo". Nooo, anche lei! Non mi pianga qui davanti! Ma no, che schifo! Metta via, metta via..! 

“No. non sto piangendo Le pare che un uomo come "Il sirf da ramo è stata invece la sezione piu 
Stormo 3 Ma non si misuravano in sciami 3 me possa piangere 3 Ma per chi mi ha preso? Guardi divertente Mi ricordava i tempi della Valle d'Aosta ", 

"Lei le ha mai viste le api della foresta?". che la graffio tutta, sa!? E che sono allergco al pelo 

Non so se mmagina cosa può voler dire da queste Ah, e stato anche in Val d'Aosta? 

No. suppongo di no... parò Riesco ari andare d'accordo solo con Manno. "Scherza 3 lo sono di Gressoney! Vuole senbre come 

"Se le vedesse, direbbe anche lei che sono uno l'elefante" parlo il patuà?”. 

stormo" 

L'elefante Manno 3 No, no, grazie. Dannazione, e io che pensavo di 

Ah, capisco. Dunque, sono qui per farle qualche “Ma si. quel perditempo che sta sempre già al fiume essere venuto qui a intervistare un uomo della 

domanda sut gioco di cui è protagonista. Tarzan a cincischiarsi con i suoi due compari " jungla e mi trovo un montanaro. . BAH! Me ne 

Untamed, uscito in Europa come Tarzan Froestyte. vado! 

Inizierei proprio dal titolo: com e questa faccenda AJtri elefanti? "Ma no, aspetti, cosa fa?! Le offro un genepy 1 Una 

deHintrendymento"? 'No, il lacchino Natale e il coniglio Pasquale" sambuca ! S termi, ASPETTI!*. 

"Mah, le dirò. Mi ero stufato di saltare da liana a 

liana Mi e venuto il gomito del tennista! E ri re che io Ah. Beh, tornando a noi.. Mi allontano e i rumori della jungla coprono le sue 

non so neanche cos'è, il tennis Le liane 3 Beh, "Si. eravamo agli sport estremi Dunque, ho prediletto grida. Irumori dellajungla. già... Frusc» dietro ai 

quello lo sanno fare tutti, anclie le serrarne... AHIO! qualcosa di trendy. come diceva lei. perche volevo cespugli, rami rotti w lontananza, l'ansimo dei 

Cita, stai ferma un po'! Dicevamo: ho deciso di darmi mpressionarc Jane facendo qualcosa che gli altri gorilla, le uria di gioia di Jone .. 

agli sport estremi per fare colpa su Jane. So, dopo ammali non fanno Ha mai visto un gorilla fare il 
anni qui da soli nella foresta, una donna comincia bungie itmpingT. 

anche a guardarsi intorno Non sopportavo come "SEMPRE LIBERA DEGG10 FOLLEGGIARE DI GIOIA 

squadrava maliziosa quel gorilla di KK ." No, ma una volta ho visto un orso con un fez in INGIOIA..." 
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1-CHIAMA da un Fisso o da un GSM Tim 
166 140 967 Componi il CODICE della 
SUONERIA o del LOCO scelto 


2-INSERISCI il numero del Tuo CELLULARE 
o quello dei TUOI AMICI .... e.... 
ARRIVERÀ’ TUTTO in un ISTANTE con 
un SMS GRATUITO 


>Suonerie...Super Classifica Top 50 
1 Anastacia-Not That kind of Girl 
IBackstreet Boys-As long as you love me 
iDaft Punk-One more time 
IGuns Roses-Sweet Child of mine 
[Emlnem-Real Sllm Shady 
I Lenny Kravitz-Again 
I Madonna-Angel 
I Madonna-Erotic 
I Madonna-Frozen 

■ Michael Jackson-Give it to me 
iMystikal-Shake Ya Ass 

I Oasis-Sunday Morning cali 
lOffspring-Want U Bad 
Ipink-You make me sick 
|Rednox-Hold me 

iRicky Martln&C.Agullera-Nobody wants lo be lonely 

I Robbie Williams-Millennium 

Ishaggy-lt wasn't me 

Isplce Giris-Say You'll be thè there 

ISonique-Sky 

iTop Loader-Dancing in thè Moonlight 
lUsher-Pop Ya Collar 
|U2-Stuck In a Moment 
I Vanessa Amorosi-Shine 
I Wheatus-Teenage Dirtbag 
Iwest life-Uptown girl 
lArtful Dodger-Think About Me 
iBaha Men-Who Let The Dogs Out 
IChocolate Puma-I Wanna Be You 
I Oamage-Stlll Be Loving You 
lDestinys Chlld-lndependent Woman Parti 
I Green Day-Time Of Your Life 
JKollis-l Hate You So Much Right Now 
Madonna-Don't Teli Me 
|Mario-The Vision 
[Mei B-Feels So Good 

■ Papa Roach-Broken Home 
|Westlife-l Lay My Love On You 

IDr Dre /Eminem-Don't Approach Me 

■ Eros Ramazottl-Fuoco El Fuoco 

I Ol Dirty Bastard-Got Your Money 
[Robbie Williams-Rock Oj 
|Hearsay-The Way To Your Love 
| Jennifer Lopez-Play 
| Nelly-Country Grammar 


Codici 
4801951 
9100891 
913130I 
9106041 
9104431 
9130451 
9108681 
9108731 
9108741 
9109281 
9132901 
9109861 
4803221 
913291I 
913161I 
4802941 
9110831 
480176I 
911193I 
9130581 
4801851 
9132541 
9132821 
9131201 
9132881 
4803321 
4803001 
9131131 
4803031 
4803061 
9131101 
9105971 
4801751 
9131281 
4802921 
480280I 
9132151 
9132851 
4802481 
9130061 
4802541 
9130151 
4803161 
4801031 
9131261 


>Suonerle...Nuove Entrate LogoDeeJay 
lChristina Aguilera-I turn to You 
| Destiny Child-Bills Bills Bills 
| Paola E Chiara-Amici Come Prima 
|M2M-Don‘t say you love me 
|Moloko-Sing it Back 
|Ricky Martin-Private emotion 
|Ricky Martin-Share your Bon bon 
| Sonique-Spell On You 
|Kernkraft400-Zombie Nation 
| Spiller-Goovejet 
| Ann Lee-Two Times 
|Luna Pop-Qualcosa Di Grande 
| Mosca Tse Tse-Para No Verte Mas 
| Piero Pelu'-Toro Loco 
|Alexia-Ti Amo Ti Amo 

|Liga-Jova-Pe!u‘-ll Mio Nome E' Nessuno 
|Luna Pop-50 Special 
I Jovanotti-Per Te 
I Venga Boys-Boom Boom Boom 
I Jovanotti-Un Raggio Di Sole 
ILigabue-Certe Notti 

■ Max Gazze'-IL Timido Ubriaco 

I Venga Boys-Uncle from Jamaica 
Iwestlife-lf I let you go 
Iwill Smith-Will2k 
Ib B Mack-Back Here 

■ Emma Bunton-What Took You So Long 

■ Soundgarden-Black Hole Sun 
ISisqo-Thong Song 

■ David Gray-This Years Love 

■ Papa Roach- Last Resort 
lEminem-The Way I Am 
lAlex Britti-Una Su Un Milione 


Codici 
407259 
407281 
480221 
407366 
407388 
407420 
407421 
480203 
480206 
480207 
480208 
480209 
480210 
480211 
480213 
480214 
480215 
480216 
480217 
480219 
480224 
480226 
407490 
407500 
407504 
480285 
480312 
911186 
407444 
480307 
48017 
91300) 
48021 

















































Casa: Disney/Ubi Soft 
Cenere: Arcade 


Numero giocatori: 1 
Blocchi memoria: 1 


Compatibilità: Dual Shock 
(analogico e vibrazioni) 





di Matteo Pozzi 



N 

J 





Planet Voto 


i a Ecco Pippo che esce di casa: che si stia i 
j ^ preparando per qualche impresa 
i delle sue? i 

l__ J 

pretesto per la visione di gustosi cortometraggi 
animati del caro vecchio Pippo Architettura simile 
a quella di un altro valido gioco per piccini, quel 
Lego Istand 2 usato qualche mese fa. Il goffo 
cagnone ci fa subito capire che aria tira 
nell introduzione spalancandoci la porta di casa 
e salutandoci cosi: "Ciao, io sono Pippo; tu, 
invece, no! Yuk!". Grazie al aek> il livello delle altre 
battute che Pippo butta li nel suo lento girovagare 
per casa è leggermente superiore; qualche risata 
d scappa anche, di fronte a classiche gag come 
Taspira polvere imbizzarrito o la rastrellata in faccia. 
Questo grazie alla totale interattività del 
personaggio con gfi oggetti della casa, tramite un 
semplice tasto Azione non che sia cosi divertente 
accendere un'abat-jour o richiudere un letto a 
muro ("il letto va su il letto va giù"...), ma può 
essere un primo sicuro approccio di un bebé con 
I joypad (intento simile a quello del bistrattato 
Teletubbie* Pettini, che la maledizione del 
satanico sole bambino ti colpisca!)- 

PIPPO PIPPO NON LO SA 

Lo spunto narrativo è dato dalla proverbiale 
confusione mentale di Pippo che ha disseminato 
per casa una serie di oggetti che è necessario 
recuperare. Lo status della raccolta «fi questi item 
è consultabile, oltre che tramite un inventario a 
schermo, dando un'occhiata ai cinque ritratti 
appesi nela sala m cui ha «zio »l gioco (la stanza 
delle proiezioni): ognuno «fi questi raffigura 
Pippo in una particolare tenuta (boxeur, sciatore, 
pescatore . ), cosi che 1 ritrovamento «fi tutti e tre 
gii oggetti colegati ne sblocca ii filmino 
corrispondente I mini-giochi hanno perlomeno il 


I mese scorso si è festeggiato à 
J m centesimo anniversario della 

I / W nascita di zk> Walter Walt Elias 
1 Disney (1901-1966); ma non è 

certo per questa ricorrenza che la 
costola Interactive della multinazionale 
che porta il suo cognome ha sfornato questo 
Pippo Giochi Pazzi suppergiù la miliardesima 
uscita della casa di Topolino in questi anni cfi 
militanza Playstation. Un gioco per ogni nuovo 
lungometraggio (l'ultimo è i discreto Atkmtis), 
anche più di uno per i brand più affermati (vedi 
Tarzan Freeride per PS2 che cerca di bissare il 
successo del bel piatform 2D per PSOne 
deffuomo scimmia) e una sfilza di prodotti per 


Avete mai provato ad acchiappare un ~\ 


l “ tocchino ? Non sarà focile... 
i_i 


f infanzia legati ai personaggi storia che bazzicano 
fra Topoimia e Paperopoli ; come il recente 
Goofy Skateboarding per PC). A quest'ultimo 
fione appartiene anche questo ehm, gioco? 
Definiamolo esperienza videoiudèca' 


Pippo è oggettivamente 
uno dei più simpatici 
personaggi Disney 
infarcito di mini-giochi 
Contiene 6 veri e propri 
cortometraggi animati 


MA QUANTI SOLDI CI HA VIA PIPPO PER 
AVERE UNA CASA DEL CENERE? 

Giochi Pazzie infatti una sorta di contenitore di 
mini-giochi tenuti assieme da una flebile 
struttura adventure (capirai che avventura: non si 
esce dallo steccato «fi una 
pur gigantesca e 
borghese ma 
maison ..), che 


GoiTH-pkn 


'adventure' 
inconsistente 
Anche i mini-giochi 
stufano presto 
Solo per un giocatore 


L’anguilla 

Per la serie le meraviglie 
della Rete fra una 
capatina su Carne Arena e 
l’altra", sul sito 
www.wummgfoundatioruom 
è disponibile un curioso 
romanzo breve dal titolo 
Pantegane e sangue. 
Trattasi di un malsano 
fantapoliriesco, a opera 
dei bolognesi Wu Ming 
(gli ex Luther Blissettdel 
best seller Q). ambientato 
in un universo parallelo 
dalle inquietanti 
somiglianze con quello 
Disney, i cui abitanti sono 
degli animali suddivisibili 
in razze A (antropomorfe, 
come Pippo) a razze Z 
(zoomorfe. come Plutei 
che ha peraltro una 
particina anche nel gioco 
qui recensito). I 
protagonisti sono 
Topolino e il nostro caro 
Pippoi le cui condotte di 
vita sono rivisitate in 
maniera quanto meno 
bizzarra Consigliato a 
un pubblico adulto... 



dono della varietà, spaziando dai quiz dei tipo 
"Come si chiamano i nipotini di Paperino?' al tiro 
alla fune dalla caccia ai vermial tris fino a cose 
un po' più sostanziose come la partita di golf su 
un campo a nove buche o una lase racing. In 
definitiva. Giochi Pazzia raccomandabile giusto ai 
bambini piccoli (ma piccoli piccoli, eh!), ancora a 
digiuno di videogames (beati o poveri loro?), i cui 
genitori desiderino un approccio un po' meno 
traumatico di un match a Tasto thè Pain . 
















































Casa: Davilex 
Genere: Racing 


Numero giocatori: 1 
Blocchi memoria: 1 


Compatibilità: Dual Shock 
(analogico e vibrazioni) 









Grafico 


i A Bella la macchina vista da fuori, 
j* vero??’ Rabbrrvidiaino Ah! Quelli che J 

i vedete sono i bonus che riparono i \ 

1 danni alla macchina provocati dal 
i guidare spericolati. ! 

i_i 


I palazzi sono tutti belli e differenti 
l'uno dall'altro, e costituiscono 
sicuramente la parte migliore 
dell'offerta complessiva di questo 
game. 


<9 


ci/s/’ vado bene per Corso /tato?” 
“Si stiri quel pedone e arroti la 
bicicletta del nonno; al secondo 
incidente giri a destra, poi una 
bella derapata sulla vetrina del 
fiorista ed è arrivato. r 


TOOK A DRIVE IN THE DIRTY RAI ti WH ERE 
THE WtND CALLS TOUR NAME 

Comunque, girare per le vane città europee 
rimane abbastanza affascinante, anche perché la 
riproduzione è fedele. Ma ahimè, i guai di 
Europe Crazy Racing non sono finiti qui Con 4 
pad in mano, infatti, ci rendiamo conto che il 




È vincente l'idea di far correre, o comunque far 
svolgere azioni racing, alfintemo dt città ben 
riprodotte. La riproduzione fedele è un passo 
ulteriore che viene fatto: non è mai mancata la 
replica delle città più famose (nei Test Drive, 
come nei Twisted Metal), ma prima di Driver 
venivano disegnate città casuali, con qualche 
monumento caratteristico Ora invece, sulla cara 


ME ST "N COR FATA A MAR MUA 

Il presupposto del gioco sono gare illegali, al 
limite della folia. Le competizioni vengono 
organizzate da iohn D., che seleziona i piloti e i 
percorsi. Il gioco offre una buona quantità di 
opzioni di gioco: gara singola, prova a tempo, 
campionato. I settaggi dei livelli di difficoltà e 
delle scelte di macchina (fra tre categorie: 


Cerca tutti 
gli altri 

"CRAZY*' RACING 

su 

www.gdmearena it 


PSOne, vengono riprodotte le singole strade: 
persino - giurano gli sviluppatori - persino i 
singoli negozi !!! 


i A Siamo a Vienna, quella è la Scala. No: i 
é il Partendone. Oh! Insomma!! lo a 
Vienna non d sono mai stato 1 " 

L_J 

normale, sport e offroad ) e percorso 
completano il quadro delle scelte possibili, un 
quadro che lascia ben soddisfatti 
Scendendo in pista, notiamo subito che la grafica 
si presenta abbastanza bene, con texture magari 
non molto definite, ma con un gran numero di 
particolari poligonali. Tre due uno 
partenza! AAARGH! In movimento d rendiamo 
conto del fatto che la grafica in verità dippa in 
modo abbastanza marcato. Questo come prima 
impressione. Proseguendo, magari facendo un 
errore e andandoci a stampare contro il muro di 


i a Prendo vebdtà, sgommo, sterzo e 
, sovrasterzo, impatto violento e quel j 
campanile in fondo è demolito! 

un palazzo, allora d rendiamo conto che le 
texture sono PUJ' grezze di quanto d fossero 
sembrate in precedenza. Soprattutto, verifichiamo 
la debolezza del motore grafico. Cè un effetto di 
distorsione tecnicamente poco dignitoso (si, 
diciamo cosi) e soprattutto i poligoni delle 
costruzioni spariscono, quando a avviciniamo 
troppo. Gò che influisce sulla giocabilità. Perché 
alcuni ostacoli diventano trasparenti . e noi 
restiamo prigionieri del nulla.. 


gioco non è poi così 

avvincente. Il modello di guida non è e non vuole 
essere simulativo; accanto alla possibilità di 
danneggiare la macchina, abbiamo degli 
irrealistici bonus che raccogliamo per strada e 
che d permettono di riparare la vettura. 

E soprattutto c'è il nitro, un turbo che d dà una 
improvvisa accelerazione: anch'esso, come la 
solidità defla macchina, è ‘un bene soggetto a 
deterioramento’ e a bonus. 


A SALI WATER KISS 

La risposta ai comandi è abbastanza tragica, 
perché il modello di guida è francamente 
patetico. La sensazione di velodtà è sempre 
abbastanza scarsa, anche al livello di difficoltà più 
elevato. La macchina (orrenda a vedersi, anche i 
più tenaci sostenitori della visuale esterna non 
potranno fare a meno di passare a quella 
interna) si controlla in modo troppo diretto, e 
rimetterla in traiettoria dopo una curva stresserà i 
Dual Shock più capad. Questo 
effetto ‘cavallo imbizzarrito', 
probabilmente, nelle intenzioni 
voleva esaltare le tecniche di 
guida e credo che sia voluto, nel 
senso che la macchina che 
sgomma e derapa e un must 
per tutti i giochi che spingono 
sulla ‘corsa selvaggia e illegale' 
come fa questo Europe Crazy 
Racing Ma qui purtroppo le 
vetture non rispondono come 
nei Ridge Racer, che hanno 
TUTT'ALTRA qualità per quanto 
riguarda il motore di gioco. 


IN DREAMS BECIN 
RESPONSABIUTIES 

La longevità è basata su 
sedia piste (nove delle quali disponibili fin 
da pnnapio) e sulle tante modalità di gioco 
Ma, come spesso accade, la quantità non 
vale niente se il gioco poi non è bello, se 
'non si fa giocare'. 

Europe Crazy Racing, offrendo l’interessante 
riproduzione delle città europee più 
importanti, poteva rappresentare un notevole 
momento di interesse, ma purtroppo la fase 
giocata è troppo blanda per appassionare 
veramente, e il motore grafico, seppur 
presenti una notevole mole di edifici, ben 
rappresentati, è troppo moscio, dippente e 
impreciso per soddisfare i giocatori veri. 


Modello di guida... teribbiie 
La grafica dippa un 
po' troppo 




U.'u^\ s 




oi Christian Pettini 



























































Numero Giocatori: 1-4 
Blocchi memoria: 1-15 


Casa: Konami 

Genere: Simulazione sportiva 


Compatibilita: dual Shock, multitap 


- CLASSIC 

di Christian Pettini 


ISS Pro E^^olubon 



Fattore 

convenienza 


1. Sicuramente il 
più felice regalo 
■ che Sl P ossa 

I ricevere dalla 

Befana una 
copia Pfatinum di 
questo gioco; ovviamente parlo 
a quelli che non ce l'hanno 
ancora, perché non lo compra 
rono a suo tempo a prezzo 
pieno. Premesso che non so 
come costoro abbiano fatto a 
sopravvivere SENZA ISS Pro 
Evoiution, questa recensione è 
per loro. 


si. un minimo. Le triangolazio¬ 
ni, la posizione dei compagni 
in campo, i cross e i lanci . 
tutto è calibrato affinché sia 
realistico. E infatti, salvo un 
netto squilibrio delle forze in 
campo, le partite vanno avanti 
a centrocampo, fra fraseggi, 
errori, palle perse, passaggi 
intercettati, tackle e falli. Pro¬ 
prio come una partita vera. Il 
tasto della corsa, poi, dà una 
vera spinta in più al gioco, per¬ 
ché consente di decidere il 
ritmo del match, i momenti di 
costruzione o i rovesciamenti 
improvvisi. Questo è lo spirito 
di ISS Pro: stampatevi le parole 
che avete appena letto. 


KCNAM 


INTERNAZIONALE SUPER- 
STELLA CALCIO EVOLUZIONE 

’lsprò’ è il nome generico dietro 
al quale si cela la più famosa e 
importante saga calcistica mai 
prodotta per qualsiasi console 
Si tratta di un gioco simulativo 
assai, che replica i ritmi, i 
tempi, gli andamenti di una 
partita vera. I passaggi sono 
una parte fondamentale dell'a¬ 
zione; e la costruzione di que- 
st'ultima è imposta a tutti quelli 
che vogliono giocare e divertir¬ 


li MARPIONE ASSOLUTO 

Il gioco apre con un introdu¬ 
zione animata abbastanza 
anonima, che però ha un ince¬ 
dere abbastanza mitico’, che 
ben ci immerge nella atmosfe¬ 
ra. Il menu di avvio offre una 
ricchezza da definire nuova, per 
quelli che sono stati abituati, da 
Konami, alla essenzialità; ma 
l'eretico che viene dai FIFA rin¬ 
verrà financo una qualche 
povertà. Le opzioni del menu 
iniziale prevedono una corposa 
sezione di settaggi, una sene 
di tornei, una galleria in cui 
vengono messi i trofei vinti 
(fico!) e una tenebrosa Master 
League, di cui si occupa un 
box. 

Il cuore del gioco è la partita, 
ovviamente. La prima fase che 
precede il match è la scelta del 
torneo. Fra amichevoli, tornei e 
coppe per una volta abbiamo 
l'imbarazzo della scelta. La scel¬ 
ta delle squadre è relativa solo 
a quelle nazionali; è solo la 
Master League che offre le 
compagini di club. Dopo aver 
settato le varie opzioni della 
partita (durata dei tempi, 
maglia, stadio ecc) e prima di 
scendere in campo, un secondo 
momento ci permette di sma- 


A / movimenti dei giocatori sono sempre fluidissimi, e molto 
“ realistici. 


nettare un po' con la formazio- 


Evoiution, nei calci Konami (su 
PSX) potevamo solo decidere la 
formazione e amen. Adesso c'è 
una arricchita sezione che con¬ 
tiene un numero spropositato 
di compagini: dal 5-5-5 di 
Oronzo Canà al 6-6-6 di Satana 
Sacchi, dal 9-1-0 di Trapattoni 


RIGORE È QUANDO A MOGGI 
GLI RODE 

La sezione di settaggio del 
team è assolutamente comple- 
tiiissima. ed efficace. Prima di 


a La visuale più lontana inquadra una porzione di campo 
“ sufficiente a impostare le azioni in modo efficace e fic¬ 
cante. 


I nomi dei calciatori sono storpiati. Qui hanno ammonito 
m Di Biaggio", ovvero *Di Biagio m . 

IMflflttMttflAflflflflflAAlIflflSflAAlIflflflIHflf 


Arriva in versione Platinum il gioco di calcio oltre il quale c'è solo 
il paradiso (quello islamico ovviamente, quello con le settantacin- 
que vergini). Si gioca in quattro, si salvano i replay, si impostano 
le strategie, si giocano decine di tornei... il tutto con una giocabi- 
lità ineguagliabile e un gameplay che definire perfetto è fargli 
un torto. Non è ancora finito il Natale... 


A favo**' 

« GiocabDità speciale 

< Orefice ottime: fluidissimi e befhs 
simi i movimenti 

- Molto profondo e livello di geme 
play 

■ Simuletivo, impegnativo al punto 
giusto 

- Crendiiissima venete grazie elle 
tattiche, elle squadre e alle com 
petizioni presenti 


Contro 

• Magari non avete gusto, e allora 
non vi piace 

• Magari non capite niente, e allora 
non vi piace 




































Se volete tutte le 
informazioni sull'ultimo 
titolo del calcio Konami, 
ISS PRO EVOLUTION 2 
cliccate su 


wwkv.giim*:- iirprva.it 


’ ■; i-y. 




| A I replay permettono di ammirare le azioni più pericolose, 
oltre che i goal. 


fino al IO più l'arbitro di Lucia- 
j no Moggi Ma soprattutto, è 
data la possibilità di impostare 
le proprie formazioni, piazzan¬ 
do dove meglio si crede ogni 
singolo effettivo. Tutti i novelli 
Van Gaal sono messi alla prova: 
le loro idee saranno vincenti, o 
verranno miseramente punite 
; dalla prova in campo? È poi 
| data la possibilità di scegliere 
chi batte corner, punizioni e 
penalty; e ancora, la scelta dei 
giocatori sarà valutata sulla 
base di una lunga serie di 
parametn: velocità, elevazione, 

| capacità nei passaggi, nei tiri e 
nei contrasti ecc. 

Ma dò che è supersuper è la 
fedeltà e il rispetto di tali para¬ 
metri: scordatevi che un'ala 
lenta possa essere efficace 
durante un contropiede, o che 
un attaccante con i piedi a 
banana riesca a siglare con un 
tiro da fuori. Ve ne accorgerete 
appena scesi in campo. E scen¬ 
diamoci, in campo, allora 






È FACILE VENOERE IL 
PECCATO 

La grafica spinge al limite le 
capacità della PSOne Ne è la 
prova il fatto che il recente ISS 
Pro Evolution 2, il sequel di 
questo, non è migliorato dal 
punto di vista estetico. I calcia¬ 
tori sono BELUIISSIMI (atletica- 
mente parlando, owiously) e si 
muovono proprio come le loro 
controparti reali. Ma questa 
fedeltà non è generale, e non 
riguarda solo i movimenti prin¬ 
cipali: i grandi campioni virtuali 
si muovono esattamente come 
i rispettivi reali, vedi Zidane, 
Davids, Roberto Carlos o Ronal- 
do (che all'epoca era bravo, 
mentre ora è finito). I movi¬ 
menti sono fluidissimi, e molto 
belli a vedersi. I corpi dei gioca¬ 
tori sono stondati e risultano 
perfetti; inoltre, cosi come suc¬ 
cede per i loro movimenti, 
anche le dimensioni, le propo¬ 
zioni fisiche, i colori e i linea¬ 
menti del volto dei giocatori vir¬ 
tuali rispecchiano fedelmente 
quelli dei corrispettivi in carne e 
ossa. Per esempio, Bergkamp è 
lo spilungone biondo che cono¬ 


sciamo, Maldini è il bel ragazzo 
che è nella realtà, Del Piero è 
un nanerottolo ecc. 


PICCININI, PIZZUL, NEST1, 
LONCHIE BOH 

Il commento è affidato al semi¬ 
sconosciuto Fabio Bonini. O 
meglio: noi aficionados lo cono¬ 
sciamo benissimo, perché è il 
commentatore ufficiale dei gio¬ 
chi di caldo made by Konami. 
ma non è né Sandro Piccinini, 
né Bruno Pizzul, né Bruno Lon- 
ghi, né Carlo Nesti, né boh. 


non ne conosco altri. Le sue 
considerazioni son pronunciate 
con pieno entusiasmo, ma lo 
stesso non si può dire per la sua 
spalla'; come durante le vere 
telecronache televisive, al buon 
Fabio è stato affiancato un 
esperto che commenta ogni 
tanto. Ma nonostante i timbri e i 
ritmi vocali di Fabio siano onesti, 
i suoi interventi sono spesso a 
sproposito: "Oggi i passaggi 
sono davvero precisi" è il com¬ 
mento più frequente quando si 
sbaglia un suggerimento (o al 
calcio di avvio, non scherzo ), 
tanto per fare uno degli esempi 
più immediati che mi vengono 
in mente. 

Al contrario, i commenti della 
folla sono bellissimi, e sempre 
pertinenti e riguardanti le squa¬ 
dre in campo. E questo aspetto 
non è da poco: prima giocavo 
con il Sega WorldWide Soccer su 
Dreamcast e notavo l'imperti¬ 
nente silenzio del pubblico, che 
invece di sostenere le squadre 
era ammutolito. La mia presta¬ 
zione meritava i fischi e non un 
polemico silenzio, e questo va 
bene; ma vi invito a non sotto¬ 
valutare l'aspetto del commento 
audio della platea in un gioco di 
caldo. Quando c'è, tutto norma¬ 
le: nessuno si accorge di farne 
menzione o tantomeno lode; 
ma. quando non c'è, la sua 
mancanza si sente davvero... 


La Lega Master è selezionabile dal menu di avvio, dal 
quale possiamo appunto cominciare una lega. Si trat¬ 
ta dell'unica possibilità data di giocare con le compa¬ 
gini di club anziché le Nazionali. Il set di squadre pre¬ 
vede una congerie delle più importanti squadre euro¬ 
pee: non mancano le formazioni italiane più impor¬ 
tanti, anche se i nomi delle medesime è stato storpia¬ 
to per i consueti motivi di diritti. Che palle... Comun¬ 
que, il funzionamento della Master League prevede 
che giochiate un tot di partite iniziando con una squa¬ 
dra nella quale militano undici perfetti sconosciuti e 
che, con dei punti speciali vinti con i successi nelle 
varie partite, compriate i giocatori che effettivamente 
militano nel team selezionato. In pratica, se scegliete 
per esempio la Juventus (meglio nota come "Bande di 
Torino"...), inizierete la lega trovando a disposizione 
gente come me, Lucio, Stefano, Pitone, Alfredo... e 
solo vincendo con questa squadra di pippe infami 
potrete ricevere dei punti che vi servono per comprare 
i vari Tacchinardi, Nedved, Del Piero ecc Purtroppo 
solo con ISS Pro Evolution 2 la Konami si sarebbe 
decisa a comperare alcuni diritti; per ora, i calciatori 
han tutti dei nomi ridicoli e storpiati, che però potrete 
modificare grazie all'editor. Non che, col pad, sia la 
più comoda delle cose... 
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■ la palla rotola lentamente nel sacco... 


| La gestione delle squadre è davvero completiiissima! 


Il portiere si arrende. Ha subito troppi goal e vuole che il 
martirio abbia fine 


SE NON CI SAI FARE CON CU 
SCARPINI. PUOI SEMPRE ■ 
RIFARTI CON IL PAD 
La giocabilità è a prova di 
bomba. I giocatori rispondono 
con ferrea e meccanica precisio¬ 
ne a tutti gli input dati con il 
pad. Si può registrare un legge¬ 
ro ritardo nella risposta ai 
comandi, ma è una necessità 
dettata dalla scelta di dare flui¬ 
dità alle azioni: se premendo il 
tasto del passaggio un'anima¬ 
zione di corsa si fosse interrotta 
per dare spazio a quella del tiro, 
sarebbe stato molto peggio. 

E allora va bene abituarsi a pre¬ 
mere con un leggero anticipo i 
tasti corrispondenti ai comandi 
che si vogliono eseguire, soprat 
tutto se questo è il prezzo per 
avere una grafica tanto raffinata 
e realistica. Per il resto, il set < 


azioni disponibili non è parago¬ 
nabile a quelli di FIFA, ma se ci 
pensate nemmeno il Tekken lo 
è... e certo non sentirete la 
mancanza dei comandi per offri¬ 
re un caffè al portiere awersa- 


La gamma di passaggi e tiri 
invero è completa sotto ogni 
punto di vista: cross, passaggio 
| corto, tiro in porta, passaggio 
; filtrante, corsa e poi tackle e 
! contrasto (per la fase difensiva): 
insomma, c'è tutto l'occorrente. 
In definitiva, ebbene, possiamo 
: ben dire che ISS Pro Evolution 
1 è il gioco di calcio perfetto. Non 
| gli manca niente, sotto nessun 
I punto di vista. Chi su gameare 
! na.it ha visto il Pro Evolution per 
PS2 potrebbe lamentarsi della 
| qualità della grafica beh. 
ma. avete capito, ecco. 
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VciIug Scrics 


di Christian Pettini 


E allora, che fate dopo le feste? Puntate sulle novità, sulle nuove console, o preferi¬ 
te la quantità, sfruttando le offerte economiche?? Se optate per la seconda ipotesi, 
non vi scordate Syphon Filter 2 e ISS Pro Evolution in versione Platinum, e date una 
occhiata a queste due pagine!!! 




BUCS BUNNY - LOST IN TIME 


Unta: Best or Infogrames 
Perché comprare Bugi Bunny 
- Lost In Urne : per tonte 
ragioni: la grafica e la cura 
generale, per il livello di 
difficoltà che non vi farà 
venire i nervi e quindi, in 
definitiva, per la simpatia e 
la piacevolezza dell'insieme. 


tridimensionale che ha molte 
componenti arcade e di 
ricerca/esplorazione, proprio come 
vogliono i canoni contemporanei. 
Bene, perché è bello così! La grafica 
dei livelli è molto convincente grazie 
al buon numero di poligoni, che 
disegnano ambienti e strutture 
sempre convincenti; inoltre, le belle 
e dettagliate texture. grazie ai 
colori molto 'cartoon', riescono 
nel nobile compito di restituire 
un look molto vicino per stile a 
quello che siamo abituati a 
vedere nei cartoni animati 
televisivi del celebre coniglio 
Warner. 

La giocabllrtà è buona, perché 
la risposta via pad non 
soffre delle limitazioni 
dell’ambiente 
poligonale 
tridimensionale. 


Salutiamo una nuova 
linea economica, che 
si affianca a quelle 
ormai consolidate 
Value Series, EA 
Classic, Best of 
Infogrames e 
compagnia 
cantante É la linea 
'Bestsellers', che 
raccoglie giochi a 
trentamila lire. 
L'esordio è con un 
gioco di una grande 
casa: la Codemasters- 
Purtroppo non 
avviene con il 
migliore dei loro 
giochi, dal momento 
che il Bestseller di 
questo mese è World 
Champion Snooker. 
non certo un gioco 
spumeggiante... 
Vabbé. ci rifaremo 
con Bugs Bunny e - 
soprattutto - con 
G-Police e con Road 
Rash! 


livelli è molto convincente, e 
offre sempre un'azione molto 
valida. 

Il livello di difficoltà è settato 
abbastanza in basso, e 
non sarà mai 
la il buon numero 
suddivisi in sei 
mondi (corrispondenti ad 
altrettante aree segrete) 
garantisce comunque una 
longevità adeguata. 


Si tratta di un gioco davvero notevole 
e degno. È un platform. che però vanta 
una ottima grafica, un sistema di 
controllo assai degno e un contorno 
assai ricco, curato e gustoso. Ma 
andiamo con ordine. Il gioco ha, come 
protagonista. Il celebre coniglio 
sempre alla ricerca di carote per I suoi 
dentoni (a proposito, indovinate che 
cos’é che. raccolto cento volte, dà una 
vita...). Una delle cose più curate e 
piacevoli é proprio l'implementazione 
di Bugs Bunny. che si comporta 
proprio come nel cartone animato, 
essendo dotato di una serie di 
animazioni davvero spassosissime. E. 
come lui, tutto il contorno di 
personaggi è insuperabile per cura 
nelle animazioni! Il gioco prevede un 
cattivone che combina un casino, e voi 
dovrete andare a spasso nel tempo 
per riportare la pace. Potrei, è vero, 
esser più preciso, ma non mi ricordo 
mai quegli stramaledettissimi nomi!!! 

Il gioco si presenta come un platform 
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WORLD CHAMPION SNOOKER 



lo non so perche, ma sulla PSOne 
vanno forte alcuni tipi di 
simulazionii che francamente non 
sono valide come giochi e non 
simulano sport di grande 
successo. È il caso dei simulatori 
di wrestling: il wrestling non è 
certamente il calcio o il tennis, e 
peraltro la maggior parte dei 
simulatori di questo 'sport' non è 


valida, a livello di puro 
gameplay. Stesso 
discorso può farsi per i 
giochi di biliardo: gli 
appassionati sono pochi, 
e certo non 
preferirebbero mai il 
pad alla stecca vera. Ma, 
fra i non pochi 
simulatori di biliardo, 
questo è senz'altro il 
migliore. Riprodurre una 
attività tecnica come il 
biliardo NON È cosa 
facile, perché i colpi che 
possono essere fatti nella realtà 
con la stecca non sono facilmente 
replicabili in via digitale, a meno 
che la cura in ogni singolo tiro 
non sia accurata, cosa che 
appesantirebbe di molto la parte 
giocata, rendendola molto noiosa. 
Questo World Championship 
Snooker riesce nel non facile 
compito di mediare esigenze 



■■■marnane 


diverse: la semplicità, la 
completezza, il 
divertimento. La grafica è 
onesta e il livello di sfida 
col computer non é 
impossibile (ma per 
batterlo vi dovrete 
impegnare parecchio), la 
grafica fa bene il suo 
dovere e in finale, se 
volete rilassarvi con una 



sana sfida al biliardo 
digitale, questa è la 
miglior scelta che possiate 
fare. 

Lineo: Bestseller* 

Perché comprare World 
Champion Snooker : 
perché dopo Syphon Filler 
magari volete giocare con 
qualcosa di rilassante, non 
avete un biliardo a casa e 
non vi va di andare in sala 
perché piove. 






È già da un po' di tempo che 
questo gioco è presente in 
edizione economica. Dopo esser 
stato un validissimo Platinum, il 
suo prezzo i stato portato a 
trentamila lire. Questo ribasso 
ulteriore è in verità una decisione 
molto saggia, perché rende 
Weapons of lustice competitivo 
nei confronti del prequel. 

Il primo C-Police, in verità, gli 
dovrebbe esser preferito per la 
superiore cura di quasi tutti gli 
aspetti, salvo per il livello di 
difficoltà, proibitivo, che é stato 
intelligentemente limato in 
questo sequei. 

Weapons of lustice NON é un 
vero e proprio sequei. nonostante 
presenti tante e tali 
caratteristiche che lo rendono di 
fatto un capitolo numero due. 
Siamo nel 21 SS e il gioco vi mette 
nei panni di un membro della 
G-Polke, una forza di polizia 



governativa del prossimo futuro. 
Nel primo episodio c'era una 
trama di spessore, qui invece 
avete il 'semplice' compito di 
riportare la pace e l'ordine nella 
vostra città .Avrete diversi mezzi a 
disposizione, sia volanti che - 
novità!!! -appiedati. La città in 
cui dovete svolgere i vostri 
compiti di ordine pubblico i 
riprodotta con una grafica 
tridimensionale assai 
convincente; le strutture 



poligonali che la compongono 
sono davvero bellissime e ricche 
di particolari. Poi sono strepitosi 
i giochi di luce, che illuminano 
una città ben buia secondo gli 
standard dettati dal cyberpunk 
che ha il suo esponente più 
rappresentativo nel film Biade 
Runner. Purtroppo un leggero 
clip viene risolto con una 
soluzione incerta: degli edifici 
più lontani viene costruita la 
struttura con un wireframe verde 
di dubbia qualità. 

La giocabilità é eccellente, e II 
controllo sui mezzi a disposizione 
é sempre ottimale. Si diceva che 
il livello di difficoltà é stato 
settato in modo più equillbrato; 
ciò che avvantaggia l'esperienza 
giocata. 

La varietà e la giocabilità 
rendono immensamente 
piacevole muoversi nelle città del 
futuro a caccia di criminali, e il 
buon numero di missioni sono 
tutte caratteristiche che rendono 
il titolo molto intrigante. Le sue 
atmosfere buie e cupe, poi. ne 
fanno il gioco perfetto per questi 
freddi mesi invernali. 

Linea: Value Series 
Perché comprare C-Pollce - 
Weapon of lustice: per la 
sensazione perfetta di muoversi 
nelle città del futuro. Perché è 
bellissimo essere un poliziotto 
del 21 SS. 


Questo é un gioco abbastanza 
mitico: nasce anni e anni e anni e 
anni e - basta - addietro, sul Mega 
Drive, la gloriosa macchina da 
gioco a sedici bit di Sega. 

La dinamica del gioco prevede che. 
a bordo di moto, un gruppo di 
motocidisti esagitati si affronti in 
competizioni che. alla componente 
"vince chi arriva primo", 
aggiungono una componente di 
scontro abbastanza marcata. 

Quella che ci farebbe 
sarcasticamente dire "vince chi 
arriva intero"...!!! E cosi d 
troviamo a bordo di potenti 
motorone. affrontando tortuosi 
percorsi statunitensi cercando e di 
arrivare primi e di darne tante; e 
possibilmente prenderne poche. 

Le competizioni, quindi, prevedono 
una guida fisicamente aggressiva! 
Ai pugni e calci che possiamo dare 
inizialmente si aggiungono I colpi 
che diamo con le mazze, le catene 



e le altre armi che raccogliamo. 

Le corse durano sempre diversi 
minuti, e la componente di 
combattimento certo lede quella di 
guida, si che la mera capacità al 
manubrio passi drasticamente in 
secondo piano. Le piste hanno 
piacevoli paesaggi tipicamente 
made in U.S.A.. con stradone 
sterrate, autostrade deserte e 
larghissime ecc; insomma, il 
paesaggio ideale per competizioni 
tanto aggressive. La strada non 





offre difficoltà tali da richiedere 
particolari abilità 'guidatorie', 
proprio perché si é voluto centrare 
l'azione sul combattimento. Ma 
nonostante questo, tirar calci e 
efficace non è 
per colpa della 
avversari; é insomma 
un notevole timing, 
è onesta: non dippa e va 
e veloce, ma d sono 
pochi elementi su schermo e le 
testure sono povere, grezzotte e 
abbastanza banali. Le musiche, 
invece, sono davvero splendide. 

La longevità é notevole grazie 
soprattutto agli elementi evolutivi. 
Un buon acquisto, divertente e 
coinvolgente. 


per 
che 

rilassante insieme. E per le 

musiche. 


gioco. 























HARDWARE 



Z 

Qs 

O 

K» 

% 

Q 

« 



VOLANTE SAITEK RX 40 


olente: participio 
presente del verbo 
"volare". Come? In 
versione Saitek RX 400 
è anche un accessorio 
per la PS2? Beh, allora 
connettiamolo immediatamente e 
giochiamo a GT3! 


Quando si parla di controller alternativi 
al joypad si finisce per camminare su un 
terreno decisamente minato; è facile 
infatti scontentare i puristi della Play, 
quelli che - per intenderci - 
considerano la console di casa Sony 
come una stazione di gioco 
(scusate il gioco di parole) 
completa in tutto e per 
tutto, che non 
necessita di 
altro che 
della 


(A CURA DI STEFANO "SOGLIOLA" VANINI) 


‘volantino' ma che è in grado di dare 
delle belle soddisfazioni grazie ad un 
design attento e sufficientemente 
ergonomico, ad un alta funzionalità dei 
comandi che - grazie ai 6 pulsanti, le 
due leve a farfalla per il cambio delle 
marce in stile Formula 1 ed a un pad 
direzionale centralizzato dove dovrebbe 
essere posizionato il clacson - possono 
soddisfare anche le esigenze più 
particolari. Il volante è dotato di tre 
razze e lo spazio tra esse è sufficiente 
per garantire una presa adeguata anche 
a chi ha le mani particolarmente grosse 
(potrà sembrare una stupidaggine, ma 
ci sono molti cestisti e rugbisti 
appassionati di giochi di guida che 
incontrano problemi!) anche se si 
avverte l'assenza di quelle belle bande 
di gomma che fanno la loro figura sui 
prodotti di fascia più elevata; malgrado 
questo dettaglio, la presa risulta 
comunque piuttosto sicura per via del 
materiale utilizzato che. lungi dall'essere 
completamente anti-scivolo, non crea 
particolari problemi. 

La pedaliena offre una risposta 
abbastanza interessante ma non 
calibratissima ed è dotata di un peso 
forse troppo leggero, anche in 
considerazione del fatto che non ci 
sono gommini che ne possano bloccare 
l'eventuale "fuga' durante una gara sul 
filo dei secondi, un problema 
evitabilissimo incollando feltrini di 
gomma; parlando del cavo di 
connessione ci muniamo di metro e 
scopriamo che il tutto è lungo la 
bellezza di 2 metri e mezzo, una 
lunghezza che se non vi consente di 
giocare in cucina sul televisore del 
salotto, è più che sufficiente per 
garantire una distanza adeguata al 
mantenimento delle vostre diottrie. 
Concludendo, possiamo dire che questo 
Saitek RX 400 unisce prestazioni da non 
sottovalutare ad un prezzo decisamente 
interessate (89.900 lire), rivelandosi un 
accessorio tutto sommato pregevole. 


UN BEL VOLANTINO NERAZZURRO 

Parliamo quindi di questo SAITEK RX 
400 che sembra essere una periferica 
alternativa a quelle più costose, 
offrendo un giusto mezzo tra 
prestazioni e costo, tra fedeltà e qualità 
Aperta la scatola ci troviamo alle prese 
con un prodotto apparentemente 
solido, dotato di una bella base 
staccabile che vi consentirà di giocare 
tenendo il volante sulle gambe oppure 
di fissarlo a un tavolo per ottenere una 
stabilità maggiore. Con un po' di 
esperienza sulle spalle, sappiamo tutti 
che la prima opzione è decisamente 
aleatoria, perchè quando sono in gioco 
frazioni infinitesimali di secondo niente 
può essere meglio di una bella 
superficie rigida e compatta; ora, 
non venite a raccontarci che avete 
le gambe d'acciaio di Manuela 
Di Centa che non ci crede 
nessuno. 

DETTAGLI TECNICI 

Cominciando dal 
peso si nota 
subito che 
questo RX 
400 non è il 
classico 


vostra voglia di divertimento. Senza 
aprire tavole rotonde e soprattutto 
senza cominciare interminabili 
discettazioni su 'come' e 'dove” si 
dovrebbe giocare con una console, ma 
ricordandoci che il merito della PSX è 
sempre stato quello di consentire il 
gioco in qualsiasi condizione, vale la 
pena di sottolineare quanto la PS2 
meriti ancora un certo rispetto per il 
peso, il costo e la qualità dei giochi che 
offre e che quindi connettere un 
volante, fissato ad un tavolo, possa 


CASA: SAITEK PREZZO: 89.900 (46,43 euro) RAPPORTO QUALITÀ PREZZO: 7 
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per guidare e giocare sulle 
vostre Playstation occorrono 
controller adeguati- 
date un'occhiata! 
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JOYTECH'S MINI ANALOCUE CONTROLLER (a cura di christian pettini) 





un esperto professionista esigente e 
rompiballe, perché la differenza è 
misurabile in una frazione infinitesima 
di un picosecondo. impercettibile per i 
più ma di doverosa segnalazione. 

QUANDO IL GIOCO SI FA DURO. I 
JOY PAD INIZIANO A VIBRARE 

Il banco di prova migliore, per un 
joypad, è sempre un gioco in cui il 
tempismo è assolutamente 
fondamentale. La prova è avvenuta con 
Tekken 3, e i risultati, dopo un breve 
periodo di apprendimento e di 
conoscenza, sono assolutamente 
soddisfacenti. Con il Mini Analogue 
Controller non sono diventato più bravo, 
o più pippa, ma le mie prestazioni sono 
rimaste comunque le stesse, a riprova 
del fatto che il controller è di qualità 
L'arnese è dotato anche di due leve per 
il Duai Shock, per verificare le quali ho 
utilizzato il graaande \Mp3out, che è 
sicuramente il gioco che stressa di più il 
pollice perché richiede una tecnica 
manuale notevole e premia i lievi 
aggiustamenti. La corsa dello stick, 
anche per via delle dimensione è 
abbastanza breve, e anche in questo 
caso è necessario un periodo di 
apprendimento; ma la risposta è pronta 
e assai efficace, e anche da questo 
punto di vista non c'è niente da dire. 

TIRIAMO LE SOMME. E LE 
SOTTRAZIONI? NOOO, LE 
SOTTRAZIONI SONO OPERAZIONI 
COMPLESSE .!!! 

Insomma, si tratta di un hardware assai 
valido, dotato di un look che 
accompagna un 'nuovo modo di 
impugnare’. Consiglio questo pad a tutti 
quelli che cercano un controller nuovo e 
valido, e che magari hanno avuto modo 
di provare il controller Dreamcast e 
sono rimasti soddisfatti dal suo modo é 
‘esser afferrato*, assai simile a quello di 
questo avvincente Mini Analogue 
Controller. Il rapporto qualità/prezzo 
NON è esaltante, semplicemente per il 
fatto che il pad costicchia, e non vai la 
pena di comprarlo se siete affezionati al 
vecchio-ma-sempre-buono Dual Shock; 
tuttavia, vale i soldi che chiede per darvi 
questo suo nuovo modo di giocare. 


CASA: JOYTECH 


PREZZO: 39.000 (20,14 euro) 


RAPPORTO QUALITÀ PREZZO: 7 


a Joytech è casa nota 
f F ■ per i suoi hardware: 

I M volanti, pedaliere, 

joystick, joypad, 
spremiagrumi, frullatori, 
vibratori e quant'aftro è oggetto di 
divertimento e di joy’. L'hardware che vi 
presentiamo questo mese è un joystick, 
che rompe con la tradizione. 

PICCOLA DOVEROSA PREMESSA 

Fra le tante rivoluzioni che si devono 
alla Playstation, il piccolo gioiello di 
casa Sony, c'è sicuramente quello di 
aver cambiato il modo di giocare. 
Spesso, molti sottovalutano quanto sia 
importante il dispositivo 'fìsico* con il 
quale giocano. Un gioco è divertente 
anche se il controller che tenete in 
mano è confortevole, anatomico, si 
impugna facilmente, dà una sensazione 
di solidità, risponde con prontezza e 
precisione. Anche da 
questo punto di 
vista 


la macchina Sony è stata rivoluzionaria, 
perché ha introdotto un joypad 
innovativo. Sia per la solidità (potete 
sbattere il pad dove vi pare, non gli 
succederà mai niente) sia come modo 
di essere impugnato; e chi ha giocato 
con il NES e i suoi controller cubici e 
spigolosi sa quanto sia importante, per 
poter giocare tanto e bene, che il pad 
stia nella mano senza stressarla! 

CHARLIE E JOY SONO I CANI 
DEL MIO AMICO CUCCIOLO 

Altn joypad rivoluzionari sono stati il 
Sidewinder della Microsoft e il controller 
del Dreamcast Molte case indipendenti 
si son date da fare per creare la loro 
linea di controller; e per la console Sony 
sembra che abbiano fatto a gara a chi 
producesse un joypad il più possibile 
simile a quello originale della Sony, 


imitandone praticamente tutti gli 
elementi per cercare di renderlo simile 
al magnifico originale sia nel look che 
nella risposta che nel modo di essere 
impugnato. Non che ci sia niente di 
male a imitare la perfezione, sia chiaro, 
ma Finora nessuna hardware house si è 
preoccupata di dire qualcosa di nuovo. 
Nessuna fino a questo momento, come 
potete intuire 1 ) da questa premessa, 
che è stata più lunga del previsto 
(ahem .) 2) dalle immagini a corredo, 
che mostrano un pad in effetti mai visto 
prima. 

GIOIA TECNICA 

Per solito gli esperimenti, la più parte di 
essi, sono destinati a creare oggetti 
degni di un museo, al più di Disneyfand. 
Questa volta invece i risultali della 
ricerca Joytech sono davvero ottimi e 
convincenti sotto tutti i punti di vista. Il 
pad è bellissimo a vedersi, ha un design 
tondeggiante e una dimensione 
abbastanza ridotta che ricalca la 'nuova 
logica PSOne', adattandosi 
perfettamente, anche per il colore, 
alla versione portatile della Dea 
grigia. Ma è il modo in cui il pad 
sta in mano che dice davvero 
qualcosa di nuovo II Mini 
Analogue Controller sta in 
mano in modo assai simile 
a quello del pad originale 
del Dreamcast, la nuova 
già morta console della 
Sega. Il pad viene 
praticamente 
'afferrato' in tutta la 
sua interezza, da 
entrambe le mani, e 
riposa in esse con 
agio e comodità. 

I pulsanti sono tutti a 
portata di mano, di 
pollice per la 
precisione, e sono di 
buona qualità Sono 
un po’ incerti 
nell'escursione, e la 
risposta è diversa 
rispetto a quella del 
Dual Shock; 
intendiamoci: 
naturalmente si tratta 
dell’osservazione di 
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NOTA : ripetendo la sequenza più volte il 
vostro skater diventerà sempre più magro. 



A cura di Luca Di Bella 


Visualizzare U data di completamento 
del gioco 

Mettete II gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Su (2 v.). Se 
inserirete correttamente la sequenza, la 
schermata di pausa vibrerà. 

STARBLADE ALPHA 
(P5X) 

Possibilità di continue illimitate 
Nella schermata dei titoli premete: Su, 
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TONY HAWK'S PRO 
SKATER 3 (PSX) 

Modalità Disco 

Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Sinistra, Destra. 
Se inserirete correttamente la sequenza, 
la schermata di pausa vibrerà. 

Bassa gravità 

Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Destra, Su. Se 
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inserirete correttamente la sequenza, la 
schermata di pausa vibrerà. 

Gravità più bassa 
Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Su, Giù. Se 
inserirete correttamente la sequenza, la 
schermata di pausa vibrerà. 



Scambio livello 

Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Destra» Triangolo. 
Se inserirete correttamente la sequenza, 
la schermata di pausa vibrerà. 

Modalità Stud 

Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete Giù, X. Se 
inserirete correttamente la sequenza, la 
schermata di pausa vibrerà In questa 
modalità il vostro skater cadrà dopo un 
salto. 

Skater grasso 

Mettete il gioco in pausa, tenete 
premuto LI e premete X (4 volte), 
Sinistra, X (4 v.). Sinistra, X (4 v.). 
Sinistra, per rendere il vostro skater 
grasso. Se inserirete correttamente la 
sequenza, la schermata di pausa 
vibrerà. 



NOTA : ripetendo la sequenza più volte il 
vostro skater diventerà sempre più grasso. 

Skater magro 

Mettete il gioco in pausa, tenete premuto 
L1 e premete X (4 v.), Quadrato, X (4 v.), 
Quadrato. X (4 v.), Quadrato, per rendere 
il vostro skater magro Se inserirete 
correttamente la sequenza, la schermata 
di pausa vibrerà. 


Destra, Giù, Sinistra. X, X, X, quando le 
lettere stanno volando insieme. 

Laser a fuoco automatico 
Nella schermata del titolo premete Su, 
Su, Giù, Giù, Cerchio, Triangolo, 
Quadrato. Premendo X mentre giocate 



avrete il laser a fuoco automatico. 


RUNNINC WILD (PSX) 

I seguenti codici vanno digitati nel menu 
opzioni per attivare i seguenti 
personaggi: 

8liizaro 

Su, Giù, Lì. Cerchio. Cerchio, Ri, R2, Lì 
Pyro 

Su, Giù, Cerchio, Giù, L2, Giù, R1, L2 
Rex 

L2, R2, RI, Su, Quadrato, R2 

Tox 

Cerchio. Su, Quadrato, Cerchio, 
Quadrato, RI, LI 

Kostra 

Su, Su, Quadrato, L2, R2, L2, R2, Giù 
Lunarr 

Giù, Giù, Lì. Su. Quadrato, R2 



FOOTBALL MANAGER 
CAMPIONATO 2002 
(PSX) 

£500 milioni 

Inserite "MONEY TREE" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Vincere tutte le partite 
Inserite "DREAM ON" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Costruzione stadio veloce 
Inserite "BOB THE BUILDER" come 
nome. Se insenrete correttamente la 
sequenza sentirete il suono di un 
applauso. 

Trasferimenti liberi 
Inserite "HYPNOTISED" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Aumento del punteggio del giocatore 
al 90% 

Inserite "TOP NOTCH" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Cura veloce da infortunio 
Inserite "MIRACLE" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso 


No cards 

Inserite "IN THE DARK" come nome. Se 
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inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Giocatori più veloci 
Inserite "CAFFEINE* come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 

Giocatori aggressivi 
Inserite "DIE HARD" come nome. Se 
inserirete correttamente la sequenza 
sentirete il suono di un applauso. 


R-TYPE DELTA (P5X) 

Ottenere un Power Up rosso 

Recuperate un Force Pod e mettete il 
gioco in pausa, tenete premuto 12 e 
premete: 

Sinistra, Destra, Su, Giù, Destra. Sinistra, 
Su, Giù + Quadrato 

Ottenere un Power Up giallo 
Recuperate un Force Pod e mettete il 
gioco in pausa, tenete premuto L2 e 
premete: 

Sinistra. Destra, Su, Giù, Destra. Sinistra, 
Su, Giù + Cerchio 



Ottenere un Power up blu 

Recuperate un Force Pod e mettete il 
gioco in pausa, tenete premuto L2 e 
premete: 

Sinistra, Destra, Su, Giù. Destra, Sinistra, 
Su. Giù + X 

Ricaricare l'energia 

Con il gioco in pausa tenete premuto L2 
e premete: 

Sinistra, Destra, Su, Giù, Destra, Sinistra, 
Su, Giù + Triangolo 



CASTLEVANIA 
CHRONICLES (P5X) 

Opzioni extra 

Nel menu principale premete Su (2 v), 
Giù (2 v.). Sinistra, Destra, Sinistra, Destra, 


Cerchio, X per sbloccare il menu Opzioni 
extra. 

Scelta sonoro 

Mentre selezionate la modalità originai o 
arrange, tenete premuto LI + RI per 
sbloccare un' opzione per cambiare la 
musica suonata nel gioco. 

Gallerìa Art 

Per ogni livello completato in modalità 
arrange (ce ne sono 26) verrà sbloccata 
un'illustrazione di Ayami Kojima nella 
schermata "Special Option" sotto il menu 
delle opzioni. 

Modalità Time attack 

Completate con successo la modalità 
arrange per sbloccare la modalità time 
attack. 


JET MOTO 3 (PSX) 

Saltare un giro 

Mentre giocate una partita, premete 
Sinistra, LI 4 Triangolo, LI 4 Su, Select. 



Infinite turbo 

Mentre giocate una partita, premete LI + 
Destra, RI + Giù, RI + Sinistra, LI + 

Destra, RI 4 Giù, LI 4 Destra, Triangolo, 
Select. 

Recharging turbo 

Mentre giocate una partita, premete RI 4 
Destra, LI + Sinistra, LI 4 Triangolo. 
Sinistra. Select. 

Full turbo 

Mentre giocate una partita, premete 
Triangolo, Su, Destra, RI 4- Quadrato, LI 4 
Cerchio, Select 

Modalità Turbo air 
Mentre giocate una partita, premete 
Destra, LI 4- Cerchio, Cerchio, RI 4- X, LI 4 
Sinistra, Triangolo, Select 

Modalità Flapping hop 

Mentre giocate una partita, premete RI 4 

Sinistra. Sinistra. LI 4- Triangolo. LI 4- Su, 

Select 

Modalità Floating hop 
Mentre giocate una partita, premete RI 4 
Sinistra, Sinistra, LI 4- Cerchio, LI 4 
Triangolo, Triangolo, Select. 

Gareggia ad alte velocità 
Mentre giocate una partita, premete LI 4 
Destra. RI 4 Giù, Quadrato, LI 4 Triangolo, 
RI 4 Giù, LI 4 Sinistra, Select 

TV camera 

Mentre giocate una partita, premete 


Cerchio, Lì 4 Triangolo, LI 4 X, Triangolo, 
RI 4 Su, Select 

Lock camera 

Mentre giocate una partita, premete 
Cerchio, LI 4 Triangolo, LI 4 X, Sinistra, LI 
4 Cerchio, Cerchio, RI 4 X, Selea 

Telecamera che ruota 
Mentre giocate una partita, premete 
Cerchio, LI 4 Triangolo, LI 4 X, Destra, LI 
4 Cerchio, Sinistra (2 v.), Select. 

Vista da tutte le telecamere 
Mentre giocate una partita, premete LI 4 
Tnangok), Sinistra (2 v.), Cerchio, LI 4 
Triangolo, LI 4 X Selea 

Dive off bike 

Tenete premuto RI 4 R2 4 LI 4 L2. 


SAN FRANCISCO RUSH 
(PSX) 

Ottenere tutte le macchine 
Premete Triangolo, Quadrato (2 v.), X, R1 
alla schermata delle opzioni. 


Ottenere la macchina nascosta 
Scegliete una macchina, premete RI 4 R2 
finché non inizia la gara. 



Buggy 

Scegliete una macchina, premete RI finché 
non inizia la gara. 


UFO 

Alla scelta della macchina, tenete premuto 
RI 4 R2 4 LI 4 L2 

Camion 

Scegliete una macchina, premete L2 finché 
non inizia la gara. 

KINETICA (PS2) 

Pista Suicide Slide 

Piazzatevi in prima posizione in ogni gara 
della stagione 1 per sbloccare la pista 
Suicide Slide in modalità gara singola. 

Giocate con Siba 

Piazzatevi in prima posizione sulla pista 
Suicide Slide per sbloccare Siva. 

Pista Lost Crty II 

Piazzatevi in prima posizione in ogni gara 
della stagione 2 per sbloccare la pista Lost 
City II in modalità gara singola. 

Giocate con Greck 

Piazzatevi in prima posizione sulla pista 


Lost City II per sbloccare Greck. 

Pista Orbitai lunction II 
Piazzatevi in prima posizione in ogni gara 
della stagione 3 per sbloccare la pista 
Orbitai Junction II in modalità gara singola. 

Giocate con Crank 

Piazzatevi in prima posizione sulla pista 
Orbitai Junction II per sbloccare Crank. 

Giocate con un clone 
Nella schermata di selezione del 
personaggio, premete Cerchio per essere 
quel clone. 

Sequenza FMV nascosta 
Sbloccate ogni corsa e personaggio nel 
gioco per sbloccare una sequenza FMV 
sulla "Storia di Kinetica". 

Smascherare i corridori 
Completate con successo qualunque 
stagione per vedere il viso del vostro pilota. 
Il clone del corridore ha anche la sua 
faccia. 

Partenza veloce 

Premete Su 4 Gas non appena "Go" 
appare. 

LECACY OF KAIN: 

SOUL REAVER 2 (PS2) 

Materiale Bonus 

Nella schermata del titolo premete Sinistra, 
Triangolo, Destra, Triangolo, Giù, Cerchio. X 
per sbloccare il materiale bonus. 



Tire Reaver 

Mettete il gioco in pausa, tenete premuto 
R1 e premete Giù, Cerchio, Triangolo, Su, 
Destra, Cerchio. 


BATMAN VENCEANCE 
(PS2) 

Trucchi per tutte le armi e munizioni 
illimitate 

Andate nel livello Plant Electrocution 2. 
Comincerete questo livello scivolando 
dentro alcune buche per terra. La seconda 
buca non è fatale cadeteci dentro in 
scivolata (per farvi meno male). Vedrete 
un'area illuminata; scivolateci dentro e 
prendete l'oggetto che trovate. Usate il 
rampino per uscire e continuare. L'oggetto 
che avete trovato dovrebbe essere la 
chiave della porta appena accanto alla 
pianta dietro il vetro. Entrate e combattete 
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contro un uomo pianta Troverete un 
involucro con una 'C; quando finirete la 
partita potrete attivarlo per usare questo 
trucco. 


NHL HITZ 2002 (PS2) 



Codici 

Nella schermata versus, premete 
Quadrato. Triangolo e Cerchio per 
cambiare le icone nella parte inferiore 
dello schermo I numeri nella seguente 
lista indicano il numero di volte che 
ciascun bottone deve essere premuto. 
Dopo che le icone sono cambiate, 
premete il pad D nella direzione indicata 
per abilitare il codice Se immetterete 
correttamente la sequenza, vedrete il 
nome di un codice e sentirete un suono 
Per esempio, per inserire 1 -2-3 Sinistra, 
premete Quadrato (1). Triangolo (2). 
Cerchio (3). Sinistra 

NOTA: potete attivare più di un codice a 
partita. 

Turilo infinito: 4-1-3 Destra 

Turbo boost: 0-0-2 Su 

Colpi potenti: 2-3-4 Giù 

Tempo Hit/: 1-0-4 Destra 

Niente folla: 2-1-0 Destra 

Mostra velocita del tiro: 1-0-1 Su 

No fake sfiots: 4-2-4 Giù 

No puck out: 1-1-1 Giù 

No one-times: 2-1-3 Sinistra 

Disco grosso: 1-2 1 Su 

Disco enorme: 3-2-1 Su 

Disco Bulldozer: 2-1-2 Sinistra 

Palla da tennis: 13-2 Giù 

Giocatore con testa grossa: 2-0-0 Destra 

Giocatore con tesla enorme: 3-0-0 

Destra 

Squadra con testa grossa: 2-2-0 Sinistra 
Squadra con testa enorme: 3-3-0 Sinistra 
Modalità nove: 1-2-1 Sinistra 
Modalità pioggia: 1-4-1 Sinistra 
Effetto domino: 0-1-2 Destra 
Più tempo per inserire i codici: 3-3-3 
Destra 

Disabilitare il codice precedente: 0-1-0 
Giù 

NASCAR THUNDCR 
2002 (PS2) 

Bonus piloti 

Ogni volta che completate la modalità 
stagione completa 2 piloti bonus vengono 
sbloccati Completate con successo la 
modalità stagione 8 volte per sbloccare 
tutti i piloti 


Sequenza FMV della vittoria del 
campionato 

Completate con successo la modalità 
stagione per sbloccare un video. 

Sequenza TMV della vittoria dell'ottavo 
campionato 

Completate con successo la modalità 
stagione 8 volte per sbloccare un video. 

Bonus auto 

Inserite uno dei nomi seguenti alla 
schermata di creazione pilota per 
sbloccare la macchina comspondente in 
qualunque modalità: 

Audrey Clark 
Benny Parsons 
Buster Autori 
Cheryl King 
Chuck Spicer 
Cnssy Hillsworth 
Daiyl Wotfe 
Dave Alpern 
Dave Nichols 
Diane Grubb 
Dick Paysor 
Jim Hanmgan 
Joey Joulwan 
Josh Neelon 
Katrma Goode 
Ken Patterson 
Kristi Jones 
Mandy Misiak 
Michette Emser 
Rick Edwards 
Rick Humphrey 
Sasha Soares 
Scott Brewer 
Tom Renedo 
Traci Hultzapple 
Troi Hayes 

TIME CRISIS 2 (PS2) 

Mirror mode 

Completate con successo lo story mode 
usando solo un credito. 

Crisis inissimi mode 

Completate con successo lo story mode 

una volta. 

Music test 

Completate con successo il cnsis mtssion 
mode. Questo inoltre sbloccherà il Final 
Mission 2. 

Armi automatiche 

Completate con successo lo story mode 
due volte. 
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Munizioni infinite 

Completate lo story mode usando le armi 
automatiche 

Munizioni larghe 

Completate con successo k> story mode 
usando le munizioni infinite 

Stage trial 2 

Completate con successo lo stage 1 nella 
modalità story a qualunque livello di 
difficoltà per sbloccare lo stage trial 2. 

Stage trial 3 

Completate con successo lo stage 2 nella 
modalità story a qualunque livello di 
difficoltà per sbloccare lo stage trial 3. 

Modalità gioco libero 
Ogni volta che il giocatore usa tutti i 
credili nella modalità story, un ulteriore 
credito viene aggiunto Dopo 9 crediti si 
ha la possibilità di giocare in modalità 
gioco libero. 


GRAND THEFT AUTO 3 
(P52) 

Sali a livello di pehcolosità voluto 
R2. R2. LI, R2, Sinistra, Destra, Sinistra. 
Destra. Sinistra 



Scendi a livello di pericolosità voluto 
R2, R2, LI, R2, Su. Giù. Su. Giù, Su, Giù 

Volo 

Destra, R2. Cerchio, RI, 12, Giù, LI, RI 
Auto salterine 

RI. LI, R2, LI, Sinistra, RI, RI, Triangolo 
Sereno 

LI, L2. RI. R2, R2. RI. L2. Triangolo 
Nebbia 

L1.L2. R1.R2. R2. RI.L2. X 
Nuvoloso 

LI. L2, RI. R2. R2, RI. L2. Quadrato 
Pioggia 

LI. L2. RI, R2. R2, RI, L2. Cerchio 
Distruggi auto 

L2. R2, LI, RI, L2, R2, Triangolo, Quadrato, 
Cerchio. Triangolo. L2. LI 

Rhino (carro armato) 

Cerchio. Cerchio. Cerchio. Cerchio. 


Cerchio, Cerchio, RI, L2, LI, Triangolo, 
Cerchio, Triangolo 



Tempo veloce 

Cerchio, Cerchio, Cerchio, Cerchio, 
Quadrato, Quadrato, Quadrato, Quadrato. 
LI, Triangolo. Cerchio. Triangolo 

Indossa qualsiasi abito 
Destra, Giù, Sinistra. Su, LI, L2, Su, 
Sinistra. Giù, Destra 

I pedoni lottano tra loro 

Giù, Su, Sinistra, Su, X, RI. R2, L2, Lì 

I pedoni vi odiano 

Giù, Su, Sinistra, Su, X, RI, R2, LI. L2 

Pedoni impazziti 

R2, RI. Triangolo. X. L2. LI, Su. Giù 

Pedoni boxer 

Destra. R2, Cerchio, RI. L2. Giù, LI, RI 

Grande manovrabilità 

RI. LI, R2, LI, Sinistra, RI. RI. Triangolo 

Livello massimo 

R2, R2, LI, R2, Sinistra. Destra, Sinistra, 
Destra, Sinistra, Destra 

Nasty Limbs (Nota: nessun suono di 
conferma del trucco, ma funziona) 
Quadrato, LI, Cerchio, Giù, LI, Ri, 
Triangolo, Destra, LI, X 

Tutte le armi 

R2, R2. LI, R2. Sinistra. Giù, Destra, Su. 
Sinistra. Giù, Destra. Su 

Soldi a palate 

R2. R2, LI. LI, Sinistra, Giù, Destra, Su, 
Sinistra, Giù, Destra. Su 

Armatura completa 

R2. R2, LI, L2. Sinistra, Giù, Destra, Su, 

Sinistra, Giù, Destra, Su 

Piena valute 

R2, R2. LI, RI. Sinistra, Giù, Destra. Su. 
Sinistra, Giù, Destra, Su 
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TONY HAWK'S PRO 
SKATER 3 (PS2) 

Tutti i trucchi 

Per sbloccare tutti i possibili trucchi, tra cui 
la modalità slow motion, "giganti" e altro, 
scrivete la parola che segue nel menu 
trucchi (cheat): BACKDOOR 


Ollie thè Bum 

Terminate la modalità carriera sette volte 
con tutti gii obiettivi e tre ori. 


Demoness 

Terminate la modalità carriera dieci volte 
con tutti gii obiettivi e tre ori. 

Neversoft Eyeball 

Terminate la modalità carriera due volte 
con tutti gli obiettivi e tre ori con tutti i 
personaggi. 


Sbloccare i personaggi nascosti 


Triangolo, RI. Triangolo, L2, Quadrato, R2, 
Quadrato. 


Inserite i nomi degli appartenenti al team 
Neversoft nella sezione di creazione dello 
skater (Create-A-Skater) per sbloccare i loro 
visi e statistiche. Per sapere i nomi, leggete 
il manuale oppure provate con i nomi che 
seguono: 


I seguenti trucchi si riferisco alta versione 
Jap. 


Tutti i livelli 

Alla schermata dei titoli, premete RI, R2, 
L2, LI, Quadrato, R2. Triangolo. LI 


Joel Jewett. Sandy iewett, Nicole Winnick. 


Filmati 

Alla schermata dei titoli, premete LI, 
Triangolo. RI. Triangolo, L2. Quadrato. R2. 
Quadrato 


Il vostro mostro seguirà da solo il processo 
di training e il più delle volte vincerà se ha 
sufficiente energia. 


Mostri segreti 

Usate i seguenti CD per creare mostri segreti: 


DYNASTY WARRIORS 3 
(PS2) 


Shu 

Alla schermata dei titoli, premete LI, 
Quadrato, Triangolo, R2, LI, L2, L2, RI 


Clan Hawk 

Per ottenere i figli di Tony, inserite i loro 
nomi in modalità Create-A-Skater: Spencer 
Hawk e Riley Hawvk 


Darth Maul 

Terminate la modalità camera con tutti gli 
obiettivi e tre on 


Disco 

Mostro 

Final Fantasy Cames 
Fairies 

Tekken Tag Tournament 
Wrestiing Moochi 
Armored Core 2 
Robot 

Lunar: The Complete 
Silver Story (Disc 2) 
Legendary monster 
Fantasia 2000 
Joker 

Men Of Honor 
Merman 

Bob Dylan: Createsi Hits 
Mann 

Kenny C: The Moment 
Something mysterious 
Dave Grusin 
Koronit 


Wolverine 

Terminate due volte la modalità carriera 
con tutti gii obiettivi e tre ori. 


Scelta Livello 

Nel menu principale, premete RI, R2, L2, 
LI, Quadrato , R2, Triangolo, LI. 


Game 


Alla schermata dei titoli, premete Quadrato, 
Triangolo. LI, L2. RI. R2. LI, L2 


Officer Dick 

Terminate la modalità carriera quattro volte 
con tutti gli obiettivi e tre ori. 


Tutti i generali Shu 

Nel menu principale, premete LI, 
Quadrato, Triangolo. R2, LI, L2 (2 v.), RI 


Game 


Alla schermata dei titoli, premete Triangolo, 
LI. Quadrato. RI. R2. LI, L2. L2 


Game 


Tutti i generali Wei 

Nel menu principale, premete Quadrato, 
Triangolo, LI. L2. RI, R2. LI, L2. 


Alla schermata dei titoli, premete RI, 
Quadrato. LI, Quadrato, R2, Tnangoio, L2, 
Triangolo 


Tutti * generali VVu 

Nel menu principale, premete Triangolo. 
LI, Quadrato, RI. R2. LI, L2 (2 v.). 


Music CD 


Music CD 


Turt* ; generali 

Nel menu principale, premete Quadrato, 
RI. Triangolo. LI, Triangolo, R2. Quadrato, 


Music CD 


Note: Grampa Bragman dovrò effettuare 
una ricerca sul mostro prima di averlo 


Nel menu principale, premete Quadrato, 
Tnangoio (2 v), Quadrato, LI, RI. R2. L2. 


Opzione Opening Edrt 

Nel menu principale, premete Ri, 
Quadrato, LI. Quadrato, R2. Triangolo, L2. 
Tnangoio. 


MONSTER RANCHER 3 
(PS2) 

Training automatico 
Dopo aver scelto il tipo di training (per 
esempio, trampolino nella foresta Morx), 
premete rapidamente X 


Private Cenerà 

Terminate la modalità carriera cinque volte 
con tutti gli obiettivi e tre ore 
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Anno nuovo, wanted differente... A parte gli 
scherzi, il cambiamento si impone per un 
settore cosi vasto come quello dei games 
sportivi; cosi troverete sempre tutti i giochi, 
suddivisi però per singola attività ludica. 
Buona lettura... e buona sudata! 


PRIMA PARTE 



BASKET 


NBA JAM TOURNAMENT 


EOfTION 

(Acclaim) 
MC, MT 



Azione arcade al 100% 
in questo basket due 
contro due privo di 
regole! Il gioco è molto 
spettacolare, ma non 
offre alcuno spunto 
simulativo: le schiacciate 
sono precedute da 
avvitamenti multipli, salti 
mortali, tuffi carpiati ecc 
La grafica bidimensionale 
è l'unico limite di questo 
titolo, che pure offre i 
giocatori veri, ognuno 
dotato delle sue brave 
caratteristiche 
(perfettamente 
riprodotte, peraltro)... e 
questo gusto un po' 
retrò, negli anni del 
poligono, stona molto. 

Ma per il resto si tratta di 
un campione assoluto di 
giocabilità e 

divertimento, specie con 
uno o p : :, ri!! 

N. gioca 4 

□ 


NBA JAM EXTREME 

(Auiairn) 

MC. MT 



Dovè finita la velocità 
del prequel? In questo 
Extreme la grafica 


poligonale ha rallentato 
l'azione in modo evidente 
e terribile e, sebbene la 
natura sia la stessa del 
Toumament Edition, il 


divertimento e la frenesia 
sono SPARITI! In campo 
non si capisce cosa stia 
accadendo e il conbollo 
sulle azioni, specie quelle 
difensive, lascia molto a 
desiderare. Lasciatelo 
dov'è, se lo trovate. 

N giocatori: 1-4 

n 


NBA UVE '99 

(Electronic Arts) 
MC, MT, DS 



Ecco il gioco di basket che 
aspettavamo dalla 
Electronic Arts! La cura e la 
perizia che nessuno toglie 
al colosso statunitense 
sono finalmente al servizio 
di un gioco di basket che 
coniuga con inusitata 
efficacia un'accurata 
simulazione e un 
divertente gioco di basket, 
che risulta insieme 
immediato e realistico. 

La grafica è davvero bella, 
il ritmo della partita è 
azzeccato e preciso, 
l'elevata risoluzione rende 
giustizia alle texture 
dettagliate e alla fluidità 
dei movimenti. Curato 
tutto il contorno. Ottimo! 
N. giocatori: 1-8 



□ 


NBA HOOPZ 

(Acclaim) 
MC. DS, MT 



Qui siamo ad alti livelli: il 
gioco di basket arcade 
per eccellenza ritorna 
con il frastuono di una 
grancassa! La giocabilità 
e il ritmo delle versioni 
bidimensionali dell'NBA 
Jam sono replicate in un 
gioco che eccelle nel 
ritmo e nel divertimento. 



La grafica è buona ma 
non ottima (abbiamo 
visto parquet migliori) e 
la giocabilità è precisa. Si 
tratta di un ottimo titolo, 
forse dotato di una 
impostazione un po' 
antica, ma ottimo. Un 
acquisto iperconsigliato! 
N. giocatori: 1-4 

m 


NBA PRO '98 

(Konami) 

MC, MT 



La terza uscita di Konami 
'esce dalla zona' (nel 
senso che lascia la serie 
In thè zone) e risulta 
molto meglio dei due 
deprimenti prequel. 
L’azione offerta è molto 
tattica, con un buon 
sistema di controllo e 
una grafica all'altezza. 
Buon divertimento e 
ottimo compromesso tra 
realismo e immediatezza 
(caratteristica non rara). 
N. giocatori: 1-4 



NBA PRO 99 

(Konami) 

MC, MT. DS 



Ottimo gioco di Konami! 
Fa della semplicità il suo 
forte; ciancica un po' la 
parte strategica per 
offrire una giocabilità 
immediata e ci riesce 
grazie a un sistema di 
controllo semplicissimo 
e a una risposta ai 
comandi ben pronta e 
fluida. 

La grafica è persino 
meglio: dettagliatissima! 
Poi è molto 

spettacolare, e un editor 
di giocatori chiude un 
reparto opzionistico di 
rilievo. 

N. giocatori: 1 8 

CD 


TOTAL NBA '96 

(Sony) 

MC, MT 

Il gioco di basket che nel 
1996 lasciò tutti a bocca 
aperta è ancora in grado 
di stupire e divertire più 
d'uno. Grafica e sonoro a 
livelli irraggiungibili 
sostenevano un gioco 
complesso ma non 
complicato. Disputiamo 
una stagione intera 
controllando una 
squadra di nostra scelta. 
Molti numeri, ottima 
gestione del gruppo... 
insomma, un titolone: 
lungo, adeguatamente 
complesso e, soprattutto, 
divertente e godibile. 



N. giocatori: 1-8 


CD 


TOTAL NBA *97 

(Sony) 

MC, MT 



Come migliorare la 
perfezione. Nel seguito 
del gioco che stupì la 
neonata utenza PSX sono 
stati migliorati alcuni 
piccoli particolari della 
dinamica di gioco (non 
vengono più fischiati con 
troppa severità i falli di 
sfondamento su cui si 
aveva poco controllo), 
ma soprattutto la grafica 
è stata riveduta e ora 
ogni giocatore poligonale 
riproduce le fattezze 
della controparte in metri 
e muscoli. 



Bellissimo da vedere e 
da giocare, a tre anni di 
distanza dalla sua uscita 
rimane un titolo da 



•WfBMBBMnnnwfji * » * ■ 


TOTAL NBA '98 

(Sony) 

MC, MT, DS 
L'ultimo capitolo della 
serie Total è l'ennesimo 
capolavoro. Questa 
release abbandona le 
rigidità simulative degli 
episodi precedenti e 
punta più sulla 
giocabilità che sulla 
fedeltà simulativa. Ne 
esce un titolo più 
orientato verso l'arcade e 
quindi cambia l'utenza, 
ma la qualità 
complessiva è sempre la 
stessa. A buon 
intenditor... 

N. giocatori: 1-8 



GLI 

ALTRI 

GIOCHI 

DI 

BASKET 


NBA HANC TIME 

(GT Interactive) 
N. giocatori: 1-4 
75 



NBA IN THE ZONE 

(Konami) 

N. giocatori: 1-2 
54 

NBA IN THE ZONE 2 

(Konami) 

N. giocatori: 1-2 
59 

NBA LIVE 96 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1-2 
48 

NBA LIVE '97 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1-2 
68 

NBA UVE '98 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1 -8 
79 


SPACE JAM 

(Acclaim) 

N. giocatori: 1-4 
45 
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LEGENDA DELLE COMPATIBILITA: 

MT = Multitap 

AJ m Joystick Analogico 

NC = Nessuna compatibilità 

DS = Dual Shock 

SG = Pistola 

MC = Memory Card 

NG = NegCon 

MS = Mouse 

LK = Link Cable 

JG = JogCon 



[ I MIGLIORI ^ 


ALL STAR TENNIS 

(Ubisoh) 

MC, MT, DS 





La grafica del presente 
gioco è dawero 
stupefacente; si tratta del 
seguito 'serio' di Tennis 
Arena, e si rivela un 
prodotto davvero ottimo. 
Non soddisferà gli 
amanti delle simulazioni, 
perché la varietà di colpi 
performabili non è 
approfondita tanto da 
fare di questo titolo una 
simulazione realistica. Ma 
la dinamica di gioco è 
ottima e divertente, la 
grafica è davvero 
bellissima. Il ritmo degli 
scambi e il ritmo è simile 
a quello reale e il gioco, 
insomma, merita 
l'attenzione. Non 
scordate la presenza di 
molti tennisti esistenti 
differenti nell'aspetto ma 
anche (WUW!) nello stile 
di gioco. Ottima, anzi di 
più, è poi l'opzione per il 
gioco in due o (grazie a 
quello strumento di 
piacere che è il multitap) 
in tre o quattro. 

N. giocatori: t-4 



FIFA 2001 

(Electronic Arti) 
MC, MT. DS 



», - . m 

Il penultimo parto di 
mamma EA arriva, e lo fa 
senza rumore, dal 
momento che l'intera 
realizzazione è in linea 
con il passato, e 
all'appassionato è 
sufficiente sapere che è 
uscito un nuovo capitolo 
della serie FIFA. Ma si 
rivela il migliore della 
serie! Ci sono le squadre 
aggiornate, una grafica 
più fluida che avvantaggia 


la giocabilita e un sistema 
di controllo più rigido che 
permette maggior 
controllo sui fatti in 
campo. Solo i più pignoli 
coglieranno una IA 
leggermente migliorata, 
che comunque svolge 
ottimamente il suo 
compito una volta scesi in 
campo. 

N. giocatori: 1-8 

li 


ISS PRO *98 

(Konami) 
MC, DS 



La grafica fluidissima (ma 
le texture sono meno 
dettagliate rispetto agli 
ultimi FIFA) e il realismo 
dei ventidue in campo 
fanno, di questo titolo, un 
capolavoro. Le animazioni 
sono molto continue e i 
gesti atletici riproducono 
le movenze dei più 
0 eleganti calciatori in carne 
e ossa. L'Intelligenza 
Artificiale compete con 
quella di Einstein: basta 
vedere come si 
comportano in campo i 
nostri compagni, perché 
coprono, scattano, si 
liberano, si spostano con 
intelligenza per presidiare 
zone di campo. Per capire 
che è vero calcio basta 
confrontare i match di ISS 
Pro '98 con quelli di 
calcio giocato! Purtroppo 
il gioco manca un po' per 
quanto riguarda il 
comparto delle opzioni, e 
i nomi reali dei giocatori 
sono storpiati; il 
problema è ovviabile 
grazie al funzionale editor. 
N. giocatori: 1-2 



ISS PRO EVOLUTION 

(Konami) 

MC, MT, DS 
Il gioco di calcio 
assoluto, il migliore, 
l'inarrivabile. Konami 


migliora la versione 
precedente del suo calicò, 
offrendo un titolo 
perfetto. Perfetto. Si gioca 
pure in quattro, si 
possono editare le 
tattiche, salvare i replay. 
Oltre a questo (che è 
TANTISSIMO) rimangono 
la giocabilita perfetta, la 
simulazione accuratissima, 
l'Intelligenza Artificiale 
ineccepibile. E la grafica 
animata alla perfezione, 
fatta di corpi stondeggiati 
e fluidissimi, oltre che 
belli da vedere. E molte 
competizioni, poi, in cui 
cimentarsi. Il gioco che 
non può non piacere è 
questo. Il calcio vero. ISS 
Pro Evolution: io ti amo. 

N. giocatori: 1-4 



ISS PRO EVOLUTION 2 

(Konami) 

MC, MT, DS 



E' possibile migliorare la 
perfezione? Forse si. 
Konami replica ancora una 
volta con il suo simulatore 
di calcio, ed è subito un 
successo! Rispetto al 
passato, però, le 
modifiche non sono 
molte, e si concretizzano 
solo in aspetti formali: 
finalmente i nomi dei 
giocatori sono quelli reali! 
La parte giocata prevede 
qualche animazione in più 
e una Intelligenza 
Artificiale un pelino 
ritoccata. Non lo 
consiglierei a chi ha il 
primo Evolution, perché 
non porta poi tutte queste 
modifiche. Ma rimane un 
gran bel giocare.. 

N. giocatori: 1-4 



KNOCKOUT KINCS 2000 

(Electronic Arti) 

MC, DS 



Una eccellente 
simulazione di boxe! La 
release 2000 è molto 
bella, dotata di una 
grafica fluida e 
convincente e di 
animazioni molto buone. 
La parte simulativa 
comincia proponendo 
molti pugili esistenti, 
riprodotti in modo fedele 
dal punto di vista grafico, 
da quello prestazionale e 
anche da quello 
comportamentale! Oli 
incontri simulati, 
insomma, sono molto 
fedeli e aderenti alla 
realta; peraltro, la 
giocabilita è molto 
elevata. Certo il gioco è 
impegnativo e non è 
affatto arcade. 

N. giocatori: t-2 



MAT HOFFMAN'S PRO 
BMX 

(Activision) 

MC, DS 

Ehi, questi son quelli che 
hanno fatto Tony Hawk! 
La Activision ha deciso di 
proseguire lungo 
l'impervia strada degli 
sport estremi 
producendo un game 
che entra in concorrenza 
con MTV TJ Lavin e con 
Dave Mirra. Per questi 
due - lo diciamo subito 
- non c'è storia, perché 
la giocabilita, 
l'immediatezza e il 
gameplay son tutti per 
questo titolo. La grafica si 
limita a fare il suo 
dovere, offrendo una 
telecamera precisa e 
funzionale; ma le texture 
non convincono. Al 
contrario, è notevole la 
longevità grazie alle 
molte modalità e - 
soprattutto - grazie 
all'editor di livelli, che 
permette di creare la 
pista dei propri sogni per 


testare l'abilità propria e 
dei propri amici. 



N. giocatori: 1-2 



NBA LIVE 2000 

(Electronic Arti) 

MC. MT, DS 
EA ritorna ‘sulla scena 
del delitto' con l'annuale 
versione del basket. Si 
tratta di un ottimo gioco, 
molto simulativo e 
aderente alla realtà. Il 
sistema di controllo è un 
po' complesso, ma riesce 
comunque a soddisfare 
le esigenze del cestista 
digitale. 

Il contorno, anche, regge 
la bontà della parte 
giocata. La grafica è solo 
buona, dotata di buone 
animazioni ma sgranata 
e non molto dettagliata. 
Serio e tattico, ma 
giocabile, insomma! 

N. giocatori: 1-8 



TONY HAWK S PRO 
SKATER 2 

(Activision) 

MC, DS 

Bissare un 95 è un 
compito arduo, ma il 
carisma di Tony Hawk e 
la bravura dei Neversoft 
ci sono riusciti. Il gioco è 
molto migliorato, perché 
offre molte piccole 
raffinatezze in più e un 
ammodernamento 
generale che giova molto 
all'attualità del prodotto. 
Cè un editor di livelli e 
di skater, poi, che eleva 
al massimo la longevità. 
Prendetelo, è un 


prodotto che a livello 
ludico è oggettivamente 
un capolavoro. 



N. giocatori: 1-2 



X-GAMES PRO 
BOAROERS 

(Radicai Entertainment) 
MC, DS 

Un eccezionale gioco di 
snowboard, capace di 
dare la birra a tanti 
prodotti simili. Si tratta di 
un gioco che simula 
bene la cultura degli 
snowboarder, e tutta la 
realizzazione, dal gioco 
allo stile dei menu, ha 
questa impronta. 

A partire dagli atleti che 
possono essere 
controllati, fedeli 
riproduzioni poligonali di 
quelli in carne e ossa. 



La neve è realizzata 
benissimo; purtroppo, 
non altrettanto si può 
dire per i movimenti 
degli atleti: scattano un 
po'. Chiude il quadro una 
colonna sonora 
massiccia: è una costante 
nei giochi di snowboard, 
ma questa è la migliore. 
N. giocatori: 1-2 
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BOXE 


CALCIO 






HBO BOXINO 

(Acclaim) 


Pessimo 
pessimo simulatore di 
boxe, che si affida a una 
rete televisiva (la HBO) 
per creare un clima 
spettacolare. Ci sono 
molti pugili originali, ma 
la giocabilità è davvero 
deleteria. I comandi 
rispondono come e 
quando vogliono loro: 
ogni abilità tecnica viene 
umiliata e gli incontri 
sono dominati dalla 
casualità. Le molte 
opzioni, la carriera e 
l'edit mode sono un 
contorno che non 
risolleva il gioco da una 
squallida mediocrità. 

N. giocatori: 1-2 

m 


KNOCKOUT KINCS 

(Electronic Arts) 

N giocatori: 1-2 
76 


VICTORY BOXINO 

ave) 

N. giocatori: 1-2 


2 

giocatori: 1-2 


GLI 
ALTRI 
GIOCHI 
DI BOXE 


EURO 2000 

(Electronic Arts) 
MC. MT, DS, 



EA, ancora EA... dopo 
World Cup 98 non 
poteva non prendere il 
suo motore vincente, 
quello di FIFA 2000 per 
adattarlo a un gioco 
ufficialmente 
sponsorizzante il 
campionato di calcio 
europeo del 2000. Che 
paio di palle... Il gioco è 
sempre lo stesso, con un 
contorno 'europeista’ 
molto curato nella 
grafica e nella sostanza 
(il database con le 
squadre, insomma). In 
campo la grafica è la 
solita, la giocabilità 
(semplice e immediata, 
con un sistema di 
controllo complesso e 
una IA 'sommersa' 
molto buona e 
convincente) invece 
pure. Solo per chi ha 
soldi da buttare e per 
chi vive di pane e 
campionati europei (che 
comunque sono finiti da 
un pezzo già al 
momento in cui 
scrivo...). 

N. giocatori: 1-8 

m 


FIFA 99 

(Electronic Arts) 
MC, MT, DS. 



Sempre meglio in casa 
EA, hanno arrotondato 
un prodotto già molto 
buono arricchendolo di 
fronzoli e animazioni 
che rendono più varia e 
interessante l'azione. 
Inoltre, sono stati 
migliorati i particolari 
nascosti, come il rispetto 
dei parametri dei 
giocatori e l'Intelligenza 
Artificiale. Ottimo! 

N. giocatori: 1-8 



FIFA 2000 

(Electronic Arts) 
MC MT, DS 



I lavori dell'Electronic Arts 
sono un po' come i panini 
con la Nutella: un rifugio 
sicuro, sai sempre che il 
secondo sarà più buono 
del primo perché d starà 
più Nutella. Infatti questo 
FIFA 2000 è più ricco e 
curato delle edizioni 
precedenti (che sono 
meno ricche di Nutella!) e 
di fatto, però, costituiscono 
il suo maggior limite: chi 
possiede una copia delle 
release precedenti (a 
partire dal RTWC 98) 
compri questo duemila 
sapendo che il motion 
capture è migliore ma 
simile, ma soprattutto la 
dinamica delle azioni è 
invariata. 

N. giocatori: 1-8 



FIFA 2002 

(Electronic Arts) 
MC, MT, DS 



Ohibò, che succede? 
Stanca di subire le 
pressioni degli amanti 
della simulazione, EA 
stravolge il suo FIFA e 
tenta la strada del 
realismo. Il compito riesce 
a metà e gli utenti sono 
disorientati! Una bana di 
potenza per ogni più 
piccolo tiro è un elemento 
che dà profondità, ma che 
produce stress ! Non è 
certo questo il modo per 
aumentare la difficoltà!!! 

A livello di gestione 
strategica le cose sono più 
o meno invariate, mente 
la grafica è peggiorata: le 
animazioni sono meno 
fluide e soprattutto le 
texture sono meno 


precise nspetto al passato. 
Ottimo e sterminato, al 
solito, il database. Ma se 
volete divertirvi con un 
FIFA, prendete il le 
versioni del 2000, o del 
2001. 

N. giocatori: 1-8 

m 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 


DELUXE 

(Konami) 
MC, MT 



I gioco di calcio definitivo 
per la console a sedici bit 
della Nintendo fatica 
molto a trovare spazio 
sulla PSX. La grafica 2D in 
questo genere di giochi è 
quasi offensiva e dota le 
gambe a un prodotto 
ludicamente molto valido: 
le opzioni sono molte e il 
sistema di controllo 
Konami è eccellente. 

Un buon gioco, ma 
inadeguato allo standard 
imposto dai trentadue bit 
della dea grigia. 

N. giocatori: 1-4 

m 



La breccia nel settore dei 
giochi di calcio. Dopo ISS 
Pro, nessun gioco di 
calcio può uscite senza 
essere confrontato con 
questo mostro di 
giocabilità, tecnica e 
tattica. Ormai superato 
ma molto interessante, ha 
come unico difetto una 
certa carenza di opzioni: 
ma una volta in campo, il 
gioco è davvero 
eccellente. E oggi costa 
pure poco! 

N giocatori: 1-2 


LIBERO GRANDE 

(Namco) 

MC, DS 



Un innovativo gioco di 
calcio: controlliamo un 
solo giocatore inquadrato 
di spalle. L'azione è molto 
varia, il sistema di 
controllo risponde bene 
alle esigenze di una 
meccanica tanto 
particolare. Le mosse a 
disposizione del giocatore 
sono davvero moltissime: 
dribbling, finte e colpi 
speciali rendono l'azione 
varia e compulsiva; i 
calciatori che si possono 
controllare sono una 
ventina, tutti campioni 
famosi i cui nomi, per 
problemi di licenza, sono 
storpiati al massimo. 
Interessantissimo. 

N. giocatori: 1-2 


EH 



LIBERO GRANDE 
INTERNATIONAL 

(Nomea) 

MC, DS 

Tornato sulla scena del 
pallone, il nuovo Libero 
Grande non convince, né 
a divertire come fece tre 
anni prima. La giocabilità 
è cambiata perché il gioco 
si è fatto più simulativo. 
Hanno cercato di dare più 
profondità all'azione, pur 
mantenendo il controllo 
su un solo elemento della 
squadra. E questo nuovo 
approccio è poco 
divertente. A poco 
servono una grafica 
migliorata (ma il prequel 
era notevole, e 
difficilmente migliorabile) 
e una scelta maggiore di 
tutti gli elementi 
(calciatori, squadre, stadi) 
Sono rimasto deluso, ed è 
un peccato, perché l'idea 
di fondo è buona. 

N. giocatori: 1-2 



MICHAEL OWEN S 
WORLD LEAGUE SOCCER 

(Eidos) 

MC, MT. DS 

Il secondo capitolo del 
calcio Eidos é un buon 
prodotto. Giocabile e 
veloce, è dotato di una 
grafica ‘strana': da una 
parte la risoluzione è 
altissima, dall'altra i 
giocatori sono mal 
rappresentati. 



Ma l'estetica passa in 
secondo piano di fronte 
a una giocabilità ottima, 
molto immediata e 
semplice seppur non 
tatticissima. Buona la 
scelta delle squadre e in 
generale la sezione 
opzionistica; buona la 
possibilità di gioco in 
quattro. 

N. giocatori: 1-4 


0 



PUMA STREET SOCCER 

(SunSoft) 

MC. MT, DS 

Il primo gioco dedicato 
al calcetto è un prodotto 
ben valido, che riesce a 
riprodurre la frenesia 
tipica di questo ottimo 
sport. Il sistema di 
controllo è realmente 
diverso rispetto agli altri 
titoli di calcio, e risulta 
dannatamente efficace e 
veloce (proprio come 
dovrebbe essere per 
riprodurre la realtà). 



La grafica è buona; le 
ambientazioni 
(aereoporto, strada ecc.) 
sono in stile con l'anima 
del calcetto vero e le 
animazioni soddisfano. 
Per giunta, giocando in 
otto è possibile 
controllare tutti i 
membri di entrambe le 
squadre. 

N. giocatori: 1-8 


□ 



70 















































THIS IS FOOTBALL 

(Sony) 

MC, MT, DS 
Dopo tre Total NBA, la 
Sony decide che è 
momento di calcio. This is 
Football è un ottimo 
gioco, che non raggiunge 
il top ma risalta per la 
buona giocabilità, 
l'intelligenza delle 
soluzioni, la grafica veloce 
seppur non dettagliata. 



L'impostazione del match 
è abbastanza arcade, ma 
lo spessore della parte 
tattica non è scarsissimo. 
Un buon titolo, peraltro 
migliore del sequel. 

N. giocatori: 1-4 

m 


THIS IS FOOTBALL 2 

(Sony) 

MC. MT, DS 

La seconda puntata del 



soccer Sony si distingue 
in negatvo per la 
mancanza di innovazioni; 
la grafica, invariata, 
sembra peggiore e non 
regge il confronto con gli 
standard attuali. 


Si difende la buona 
giocabilità, ma se proprio 
vi piace il motore di gioco 
il prequel è disponibile in 
versione Platinum.- 
N. giocatori: 1-4 

m 


UEFA STRIKER 

(Infogrames) 

MC, MT, DS 

Un buon gioco di calcio, 
completo e veloce. La 
giocabilità di questo 
prodotto è molto buona, 
costituendo un favorevole 
clone di Fifa. La grafica è 
mollo risoluta e i 
calciatori hanno un 
aspetto convincente. 
Purtroppo l'offerta di 
squadre (e un po anche 
quella di tornei) è vaga e 


raffazzonata. 



Ma, per il resto, ha tutto 
quello che deve avere un 
buon gioco di calcio. 

N. giocatori: 1-4 



UEFA CHAMPIONS 
LEACUE 

(Eidos) 

MC, MT, DS 
Il calcio Eidos, la cui 
prima release anticipa i 
mondiali di Francia '98 
cui si aggancia, conosce la 
terza puntata in questo 
UEFA Champions League. 



La licenza ufficiale 
permette a questo titolo 
di presentare, senza 
storpiature o alias, tutte le 
squadre partecipanti alla 
prestigiosa competizione 
con tutte le rose 
complete e fedeli. 
Presenta alcune 
interessanti innovazioni 
nel sistema di controllo e 
risulta abbastanza 
divertente. Tuttavia la 
grafica è un po flaccida. 
Buona l'opzione per il 
gioco in quattro. 

N. giocatori: 1-4 


ED 



UEFA CHAMPIONS 
LEACUE 2000 


(Eidos) 

MC. MT, DS 

Eidos ritorna con il suo 
gioco di calcio, riciclando 
il suo solito motore. Spera 
di conquistare di nuovo 
l'utenza inserendo alcuni 
miglioramenti che però 
fanno, di questo, un gioco 
molto stanco. 



La giocabilità è buona, 
ma è peggiore (di ISS Pro 


e di FIFA ovviamente, ma 
anche) di buona parte 
della concorrenza. 

La grafica si segnala per 
una generale piattezza, 
distinguendosi solo per la 
scattosità di adune 
animazioni. 

N. giocatori: 1-8 


m 



UEFA CHALLENGE 2001 

(Infogrames) 

MC, DS, MT 

La serie di UEFA è come il 
vino che invecchiando 
diventa aceto. Il sistema 
di controllo è peggiorato 
in modo sensibile, come 
l’Intelligenza Artificiale 
delle squadre controllate 
dal computer. 


WORLD CUP 98 

(Electronic Arts) 

MC. MT, DS 

L'EA compra i diritti dei 
campionati del mondo e 
in esclusiva riproduce il 
torneo di Francia '98. 



Con il vestito della 
versione corrente di FIFA, 
tutti gli stadi francesi, un 
mare di opzioni, 
possiamo cercare di 
portare l'Italia alla vittoria. 
L’impatto audiovisivo è 
ottimo, la giocabilità 
molto buona. 

N. giocatori: 1 -8 





VIVA FOOTBALL 

(Virgin) 

MC, MT, DS 
In questo interessante 
gioco di calcio è possibile 
controllare miriadi di 
squadre, parte delle quali 
appartenenti a un mitico 
passato. 


ACTUA SOCCER 

(Cremilo) 

N. giocatori: 1-2 


ACTUA SOCCER CLUB 
EOITION 

(Gremlin) 

N. giocatori: 1-2 
76 


ACTUA SOCCER 2 

(Cremlin) 

N. giocatori: 1-4 
87 


ACTUA SOCCER S 

(Grembo) 

N. giocatori: 1-4 
59 


ADIDAS POWER SOCCER 

(Psygnosis) 

N. giocatori: 1-2 
59 


La grafica boccheggia e le 
animazioni sembrano 
curate dalla De Cecco 
invece che da un grafico 
professionista. E’ confuso 
e carente il modo di 
presentazione delle 
squadre, e la parziale 
acquisizione dei diritti fa 
convivere compagini 
perfettamente riprodotte 
ad altre assolutamente 
storpiate. 

N. giocatori: 1-4 

ED 


Si tratta di un prodotto 
graficamente curato ma 
soprattutto realistico, che 
soddisferà gli amanti di 
questo sport 
N. giocatori: 1-4 


GLI ALTRI 
GIOCHI DI 
CALCIO 


4-4-2 

(Virgin) 

N. giocatori: 1-2 
20 


ADIDAS POWER SOCCER 
INTERNATIONAL 97 

(Psygnosis) 

N. giocatori: 1-2 
60 



ADIDAS POWER SOCCER 2 

(Psygnosis) 

N. giocatoti: 1-4 
63 

ADIDAS 99 

(Psygnosis) 

N. giocatori: 1-4 

67 

ALL STAR SOCCER 

(Eidos) 

N. giocatori: 1 -4 
-101 

BOMBA 99 

(BMC Interactive) 

N. giocatori: 12 

68 

FA PREMIER LEACUE 
STARS 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1-8 
70 

FIFA 96 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1-4 
43 

FIFA 97 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 14 
42 

FIFA: ROAD TO WORLD 
CUP'98 

(Electronic Arts) 

N. giocatori: 1-8 
85 

COAL STORM 

(Konami) 

N. giocatori: 1-2 
55 

KICK OFF 97 

(Anco) 

N. giocatori: 1-2 
48 



KICK OFF WORLD 

(Anco) 

N giocatoti: 1-4 
57 


OLYMPIC SOCCER 

(US Gold) 

N. giocatori: 1-2 
36 



ONSIDE SOCCER 

(Telstar) 

N. giocatori: 1-2 
24 



SENSIBLE SOCCER 

(GT Interactive) 
MC DS 

N. giocatori: 1-2 
55 



STRIKER 96 

(Ocean) 

MC, MT 

N. giocatori: 14 
42 



WORLD LEACUE SOCCER 

(Eidos) 

N. giocatori: 1 -4 
66 




















































W A 


SPORT ESTREMI 



BIG AIR 

(Accolade) 

MC,DS 



il nome di una razza di 
cani davvero cattiva, 
Pitbull, realizza una 
simulazione che di 
veramente cattivo ha la 
colonna sonora: si tratta 
di venticinque brani hard 
core-punk-ska davvero 
belli che commentano un 
gioco in verità un poco 
amaro. Le piste sono 
brevi e graficamente 
poco ispirate; su di essi si 
muovono atleti dai 
movimenti poco realistici 
e il cui controllo non è 
esente da critiche. 
Peccato, sarà per la 
prossima volta. 

N. giocatori: 1-2 

m 


CALIFORNIA WATER SPORIS 

(Midas) 

MC, DS 

Strambo simulatore di 
surf: dopo lo snowboard 
e lo skateboard, ecco la 
più classica delle tavole: 
quella per cavalcare le 
onde! Il gioco presenta 
una idea mooolto 
originale, ma purtroppo è 
abbastanza difficile e 
cadere tanto spesso vi 
manderà al manicomio. 

La grafica è abbastanza 
disonesta, sembra un po' 
datata non solo nella 
parte giocata ma anche 
nei menu e nei contorni. 
Ma se siete perseveranti 
vi divertirete abbastanza, 
perché la sensazione di 
cavalcare le onde è ben 
resa. 

N. giocatori: 1 

B 


COOL BOARDERS 3 

<Sony) 

MC, MT 

L'ultima parola nel 
genere dei simulatori di 
snowboard. Una bella 
grafica - fluida e risoluta • 
e una fantastica 
giocabilità fanno di 
questo prodotto un vero 



Sarebbe stato perfetto se 
la funzione del salto 
fosse stata implementata 
in modo meno bislacco. 
Vario, longevo, 
buonissimo. 

N. giocatori: 1-4 

m 


DAVE MIRRA MAXIMUM 
REMIX 

(Acclaim) 

MC. DS 

Ecco una nuova disciplina 
acrobatica, che riprende 
la scia dei cari vecchi 
giochi di skateboarding. 
Qui abbiamo le BMX, che 
servono per far fare al 
nostro ciclista le più 
spericolate figure in 
acrobazia. 



La grafica è abbastanza 
pessima, non tanto nella 
qualità degli elementi ma 
nel movimento della 
telecamera e nel clip. Si 
tratta comunque di un 
buon gioco, complesso al 
punto giusto e dotato di 
un'ottima colonna 
Sonora: un must per 
giochi di questo genere! 

N giocaton: 1-2 

m 

CRINO SESSION 

(SCEE) 

MC, DS 

Un gioco inaspettato 
arriva per cercare di tener 
testa al miglior gioco di 
skateboard di sempre: 
quel Tony Hawk che, da 
questo GS, è stato 
scopiazzato in modo 
abbastanza spudorato... 
Non mancano le qualità. 


a questo clone: 
soprattutto è ben 
riprodotto lo spirito della 
cultura skateboard 
(almeno cosi ci assicura il 
Pitone). 



A livello di giocabilità 


siamo su ottimi livelli: la 
grafica, però, saltella; a 
buone animazioni fanno 
riscontro alcuni errori 
grafici ai limiti del bug. 
Ottimo, imperdibile se 
avete amato e rivoltato 
come un pedalino il 
migliore gioco di skate, 
che nmane Tony Hawk. 
N. giocatori: 1-4 



MTV SPORTS 
SNOWBOARDING 

(7HQ) 

MC DS 

Il grande sponsor 
musicale regala al gioco 
una colonna sonora 
degna del suo nome; 
roba da favola 
accompagna un'azione 
fresca (per forza: c’è la 
neve..) e divertente, 
semplice da 
padroneggiare e 
accattivante da 
proseguire. 


jC 



La grafica è l'unico vero 
punto debole del gioco: 
sgrana un bel po' e 
concede poca fluidità ai 
movimenti dei riders, 
cosa quest'ultima che 
rende poco appagante la 
vtsta delle acrobazie, 
tecnicamente pregevoli 
da guardare e non molto 
difficili da performare. 

N. giocatori: 1-2 


m 



MTV SPORTS PURE RIDE 

(THQ) 

MC, OS 


È il seguito dello 
snowboarding letto qui 
sopra, ma si dimostra un 


gioco inferiore. 

Soprattutto la grafica è 
abbastanza scandalosa, 
troppo semplice eppur 
dotata di gravi errori di 
inquadratura, e di dip. 

La giocabilità è 
eccessivamente 
semplicistica e per questo 
motivo il gioco, poco 
interessante da giocare, 
non è nemmeno 
longevo, nonostante le 
modalità di gioco non 
siano poche. La colonna 
sonora si salva, come è 
tipico - e DOVEROSO - 
per un gioco che in 
copertina si fregia del 
marchio di MTV. 

N. giocatori: 1-2 


MTV SPORTS 
SKATEBOARDING 

(THQ) 

MC, DS 

L'amico Stefano gli diede 
un ingeneroso 50, dodici 
lontani mesi orsono; il 
gioco, certo, NON è 
all'altezza della pietra di 
paragone Tony Hawk ma, 
senza lasciarsi intimidire 
da questo, riesce a fare il 
suo dovere. Sicuramente 
il gioco è carente sotto 
diversi punti di vista: il 
gameplay è riuscito solo 
a metà per colpa di un 
sistema di controllo 
frettoloso. Tuttavia, è 
possibile compiete un 
gran numero di 
evoluzioni con uno dei 
quattordid skater 
presenti. La grafica tiene 
testa alla giocabilità non 
ineccepibile, perché é 
coscetta e poco ispirata, e 
anche un po’ tremula. 

Le aree di gioco, 
comunque, sono 
disegnate con rispettabile 
onestà, e con precisione. 
Ottima la colonna sonora, 
come è lecito aspettarsi 
da un titolo dotato di un 
simile brand. 

N. giocatori: 1-2 





MTV SPORTS TJ LAVIN'S 
ULTIMATE BMX 


(THQ) 

MC DS 

I giochi che riproducono 
sport estremi ormai sorto 
tantissimi: anche le 
biciclette aaobatiche 


sono riprodotte con 
molta convinzione. La 
suggestiva disciplina è 
replicata in modo 
abbastanza complesso, e 
la giocabilità non è 
immediata, ciò che 
costituisce un grave 
difetto. Le mosse 
effettuabili sono un buon 
numero, ma occorre 
diversa pratica prima di 
poterle padroneggiare. 
Mentre la musica, come 
sempre per i giochi della 
linea MTV Sport, è 
convincente, la grafica è 
sgradevole, si muove 
male e soprattutto 
presenta gravi difetti nelle 
collisioni fra gli elementi, 
ciò che va a ulteriore 
detrimento 

dell'esperienza giocata. 

N. giocatori: 1-2 

ED 


STREET SKATER 2 

(Electronic Arts) 

MC, DS 

Il seguito del primo skate 
game è un prodotto 
adeguato alla 
concorrenza. Il numero di 
tricks, le piste, la grafica., 
è stato tutto riveduto e 
corretto per adeguarlo a. 
beh, a Tony Hawk, lo 
sappiamo tutti, dài. 



I movimenti degli skater 
rimangono sempre poco 
fluidi, ma almeno il titolo 
ha tutt’altro spessore. 

Non manca un editor di 
livelli, che fa di questo un 
buon titolo. 


N. giocatori: 1-8 



TONY HAWK'S PRO 
SKATER 

(Actìvision) 

MC, DS 

Un grande gioco! Si tratta 
di un titolo 
oggettivamente molto 
valido, 

indipendentemente dal 
fatto che riproduce uno 
sport poco noto qui in 
Italia. La bellezza del 
gioco è data in primis 
dalla giocabilità: cominci 


a giocare da subito, tanto 
è naturale l'approccio. 
Eppoi, con i tricks sempre 
più tecnici e le molte 
modalità non lo finirai 
presto, la grafica, infine, 
è molto molto bella, 
solida e pulita. Un 
vincente. 

N. giocatori: 1-2 



GLI ALTRI 
SPORT 
ESTREMI 


2EXTREME 

(Sony) 

N. giocatori: 1-2 
40 

CHILI 

(Eidos) 

N. giocatori: 1-2 
61 

COOL BOARDERS 

(Sony) 

N. giocatori: 1 
85 

COOL BOARDERS 2 

(Sony) 

N. giocatori: 1-2 
85 

ESPN EXTREME GAMES 

(Sony) 

N. giocatori: 1 
30 

EXTREME SNOW BREAK 

(Microids) 

N. giocatori: 1 
64 





PHAT AIR EXTREME 
SNOWBOARDING 

(Funsoft) 

N. giocatori: 1-2 
60 



STREET SKATER 

(GT Interactive) 
N. giocatori: I 
80 


72 
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Casa: Konami 
Genere: Azione 


Numero Giocatori: 1 
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marn¬ 


ai Andrea Nicosia 


Volete accommignare James 
ne/i'incubo pm terrificante che mai 
videogioco abbia creato? Seguite il 
nostro 'filqf, e non fatevi 
sopraffare dall'angoscia... 

A! terrore non c'è mai limite! 


Tornando indietro vedrete che l'area con il punto 
di salvataggio rosso sarà ora accessibile. 
Nell’angolo inferiore sinistro di quest'area 
troverete una pozione per la salute. Sotto il 
tavolo ce n’è un'altra. Quando siete pronti ad 
andarvene, salvate H gioco. 

Da qui in poi i mostri faranno sul serio. Cercate 
di non combattere: per ora il vostro scopo è 
sopravvivere e non siete ancora in grado di 
combattere efficacemente. 

Correte fino a Saul Street nella parte inferiore 
della mappa Camminando lungo questa strada 
noterete un edificio aperto Fntrate, salvate il 
gioco e prendete il pezzo di carta che si trova sul 
divano. Si tratta di un indizio per andare verso il 
bar di Neely (al centro della mappa). 

Dirigetevi verso il bar evitando gli sconto con i 
mostri, per quanto possibile. La porta principale 
del bar sarà chiusa, ma potrete entrare attraverso 
la porta laterale. Una volta dentro, prendete la 
mappa che si trova nell'angolo Sulla vostra 
mappa troverete cerchiate la zona degli 
appartamenti Wbodside e la fine di Martin Street. 
Andate a Martin Street e proseguite fino alla fine 
di questo vicolo cieco. Una volta in fondo, girate 
a sinistra e troverete un cadavere: frugatelo per 








EPODO 


sinistra 


Dopo 


apertura 


gran 


. rfi.) 


la» iato 


alla 


bagno 


ass aeree 


scena 


il 


BVH 


James riflette se prendere la lettera. Dopo 
l'intermezzo esaminate l'auto, prendete la 
mappa e poi camminate fino all'entrata del lago 
Toruka. Seguite il sentiero fino a raggiungere un 
pozzo Esaminatelo e trovate il primo punto di 
salvataggio. Proseguite fino al cancello ed 
entrate. Proseguite nella nebbia fino a incontrare 
una ragazza inginocchiata a terra. Durante 
l'intermezzo verrete presentati a Maria. Al 
termine, andate a sinistra. Proseguite fino a una 
casa; alla sua destra troverete un cancello, 
entrate. Seguite 1 sentiero, superate le auto e il 
ranch e continuate fino a raggiungere l'edificio 
alle porte della città. Seguite il percorso. 


Una volta raggiunta la città scoprirete che. per 


ora, la maggior parte degli edifici 
sono inaccessibili. Continuate a 
camminare fino a trovarvi 
all'angolo di Sanders Street e 
Lindsey Street Assisterete a un 
intermezzo nel quale seguite una 
scia di sangue Proseguite lungo 
Undsey Street e andate a destra 
su Vachss Road. Proseguite lungo 
la strada Noterete H punto di 
salvataggio rosso su un tavolo, ma 
ancora non è raggiungibile. 
Proseguite fino al tunnel chiuso 
Assisterete a un intermezzo con il 
primo incontro con un mostro. 

La lotta sarà automatica, non 
preoccupatevi All'uscita dal tunnel 
assisterete a un'altra animazione. 


trovare la chiave del cancello degli appartamenti 
Recatevi al complesso degli appartamenti, aprite 
il cancello con la chiave appena trovata, entrate 
e, una volta nel complesso, entrate attraverso il 
primo portone che vedete. Girate a sinistra r 
troverete la mappa del primo piano dell'edificio. 
Esplorate la stanza in cui vi trovate per trovare un 
oggetto di salvataggio. Salvate il gioco. 

Salite lungo la scala fino alla prima porla ed 
entrate. Andate a destra fino alla stanza 205 : qui 
c'è un mostro die vi attende ma non vi 
attaccherà fino a che non troverete l'oggetto 
nascosto qui. Notate la luce che emana dal 
manichino? Esaminatela e troverete la torcia 
elettrica (che potete accendere e spegnere con 
il pulsante CERCHIO). Appena trovate la torcia il 
manchino vi attaccherà. Potete scappare o 
combattere, lo vi consiglio di fuggire. Ora andate 
verso la stanza 208 Guardate la libreria e 
troverete la chiave della stanza 202 . Andate nella 
stanza con l'orologio, accendete la torcia elettrica 
e osservate la parete con le scritte sopra. Appena 
lo fate vi verranno dati questi nomi 
HENRY 
MILDRED 
SCOTT 


con 


un 


gioco 


soluzioni 


Le 


sono 


su 


■■ni 













Vi torneranno utili più tardi. 

Andate all’orologio e leggete quello che è stato 
scrìtto sul lato destro dell'orologio stesso. Vi 
verrà chiesto se volete premere l'orologio. 
Rispondete NO. Ora leggete l'ora: saranno le 
7:46 e 15 secondi 

Tornate indietro fino alla scala: salitela fino a 
raggiungere una nuova stanza. Entrate e 
assicuratevi di avere la torcia accesa. Sulla vostra 
destra vedrete delle barre. Esaminatele e vi verrà 
chiesto se volete prendere la chiave Mentre 
provate verrete aggrediti da Laura e non 
riuscirete a raggiungere la chiave. Scappate e 
dirigetevi alla stanza 301. Vedrete un carrello 
della spesa rosso, esaminatelo e troverete una 
pistola. Per ora non la usate: non farete altro che 
sprecare colpi preziosi che vi serviranno più 
avanti. 

Tornate al secondo piano e sentirete un rumore 
provenire da nord. Se seguite il rumore arriverete 
vicino alla stanza 208 e troverete un mostro. 

Non potete fargli del male, per cui evitatelo ed 
entrate nella stanza 208 Qui troverete un 
cadavere. Se non lo avete ancora fatto, prendete 
la chiave della stanza 202 dalla libreria. Uscite; il 
mostro che c'era fuori è sparito. 


Andate alla stanza 201 e accendete la luce. 
Entrate nella stanza con il bagliore rosso e 
osservate il foro nella parete. Dopo pochi 
momenti di terrore riceverete la chiave 
dell'orologio. Tornate alla stanza 208 e aprite 
l'orologio. Esaminate il quadrante dell'orologio e 
prendete la chiave dell'orologio dal vostro 
inventario. Dovrete risolvere un enigma; la 
soluzione sta nei nomi che avete letto poco 
tempo fa. Impostate come ora le 9:10 e 15 
secondi; andate sulla destra dell'orologio, 
leggete il testo e stavolta scegliete di premere 
l'orologio. Adesso vedrete che potete muoverlo. 
Entrate nel buco e, sulla vostra destra, troverete 
un punto di salvataggio. Usatelo. Andate in 
cucina e prendete le bevande curative, uscite ed 
entrate nella porta di fronte alla cucina. Andate a 
destra e uscite dalla porta blu. Salite le scale 
fino al piano successivo ed entrate nella porta 
che trovate qui. Raggiungete la zona in cui il 
ragazzino ha calciato la chiave che avevate in 
mano e prendete la chiave della porta 
antiincendio. G sono due mostri a farle la 
guardia, per cui muovetevi in fretta Andate alla 
stanza 307 e guardate che spettacolino. Cercate 
di riprendervi in fretta dallo scioccante 
intermezzo e tornate nel ripostiglio per prendere 
la chiave del cortile. Andate nella stanza 303, 
evitate il mostro e prendete il kit di pronto 
soccorso. Uscite. Sulla destra della stanza 303 c'è 
una scala. Seguite la strada fino a trovare la 
porta blu. superando le stanze 304 e 305 
Scendete le scale e troverete una stanza senza 
porta Entrate dopo esservi accertati di avere la 
torcia accesa, esaminate l'oggetto a terra e 
prendete la lattina 

Tornate al secondo piano e andate nella stanza 
accanto alla 203: dovrebbe essere cerchiata sulla 
mappa Esaminate lo sportello della spazzatura 
e scegliete la lattina dal vostro inventario per 
sbloccarlo. Uscite da questa stanza e andate a 
sinistra. Entrate nella porta blu che porta a una 
scalinata. E* la prima scala che avete salito. Prima 
di usare esaminate la porta sulla sinistra dH 
punto si salvataggio riuscirete ad aprirla con la 
chiave del cortile. Andate fuori e dirigetevi fino al 
viale che si trova in mezzo al complesso di 
appartamenti. Troverete una rivista e la moneta 
del vecchio, leggete la nota e tornate alla scala 
con il punto di salvataggio. Entrate nella porta 
che conduce al cortile. 

Dirigetevi alla piscina al centro del cortile. Vi 
cadrete dentro. Non lottate contro i mostri qui 
presenti: esaminate il passeggino, prendete la 
moneta del serpente e uscite. Non usate la scala. 






correte verso il lato opposto della piscina e salite 
i gradini. 

Superate la porta che si trova sulla sinistra della 
piscina, nella zona sud di quest*area, e andate 
verso la stanza 101 Godetevi l'animazione 


Tornate nell'area con il punto di salvataggio e 
salite al secondo piano, girando a sinistra 
appena arrivate. Vedrete un altro intermezzo. 
Entrate nel bagno e vedrete un portafoglio che 
galleggia tra i rifiuti. Troverete una nota 
con dei numeri e delle frecce, generati 
a caso ogni volta. Uscite dal bagno 
e andate a sinistra, dentro alla 
stanza più grande. Nella cucina 
troverete una bevanda curativa. 

Esplorate la stanza e troverete 
una cassaforte su una sedia: 
per aprirla usate la 
combinazione che avete trovato 
poco fa. Usate il pad per 
muovere la ruota nella 
direzione indicata nella nota 
con la combinazione. Nella 
cassaforte troverete dei 
proiettili. 

Uscite dalla porta che si 
trova di fronte alla cassaforte 
e andate a destra 
Proseguite fino alla porta 
bianca e blu che 
solitamente conduce a una 
scalinata. Sulla vostra 
sinistra troverete la mappa 
dell*edificio. Se tornate al 
secondo piano vedrete che 
tutte le porte sono chiuse; su 
una c'è una nota che vi dice 
che c'è una chiave da qualche 
parte al primo piano. Tornate alla 
scala accanto alla mappa, scendete 
e andate nella stanza 105 Qui c'è un 
punto di salvataggio e un enigma che 
per ora non potete risolvere. 

Andate alla stanza 109 ed esploratela: a 
volte ci sono dei proiettili. Cè un'altra 
porta, avvicinatevi e partirà un'animazione. Ai 
termine potrete prendere il coltello, ma fate 
attenzione perché non potrete usarlo. Esaminate 
nuovamente il tavolo e troverete la moneta del 
prigioniero. Cè un dipinto al centro della stanza: 
esaminate anche quello. 


Tornate alla stanza 105 per risolvere l'enigma 
delle monete. A seconda del livello di difficoltà 
l'ordine delle monete da mettere nei fori è: 


Facile: Vecchio, Vuoto. Serpente, Vùoto, 
Prigioniero. 

Normale: Vuoto, Vècchio, Prigioniero, Vùoto, 
Serpente. 

Difficile: Vuoto, Vecchio, Vuoto. Serpente, 
Prigioniero 


Esaminate ancora lo scaffale per prendere la 
chiave. Tornate alla porta del secondo piano con 
la nota attaccata sopra e apritela con questa 
chiave. Attraversate la stanza e noterete un 
passaggio per un'asse Passate sopra l'asse ed 
entrate nella stanza Cercate intorno al letto per 
trovare la chiave della scala dell'appartamento 
Nell'area c'è anche un punto di salvataggio 
rosso. Salvate e tornate al corridoio del secondo 
piano. Andate all'entrata della scalinata vicino 
alla stanza 208 e usate la chiave. Preparate la 
pistola e state pronti a combattere. 


Dopo fàiterme/zo dovrete affrontare il boss di 
questo livelle il trucco per batterio è attirarlo 
negli angoli della stanza. £' molto lento, e 
potrei». • se liivare facilmente i suoi attacchi. 
Quando si prepara a colpire correte nell'altro 
angolo della stanza e sparate. Fate buon uso dei 


Dopo l'intermezzo 
camminate e girate a 
sinistra, prendendo la prima 
rampa di scale. Andate 
nell'angolo di quest'area e 
troverete delle munizioni. 
Andate al gazebo e 
troverete altre munizioni su 
una panca di pietra fuori dal 
gazebo. Andate a sinistra 
di questa costruzione, 
nell 1 altro passaggio 
Qui troverete 
un'entrata Andate 
sull'altro lato e leggete 
l'iscrizione sulla statua 
Su una banca qui 
vicina dovrebbe 
esserci un'altra 
bevanda curativa. 
Tornate sul sentiero con 
un gazebo e continuate 
a proseguire in avanti: 
troverete un altro oggetto 
vicino al telescopio. 
Proseguite lungo il sentiero. 
Vedrete un'altra animazione di 
intermezzo con Maria, al termine 
della quale dovrete dirigervi verso il 
Lake View Hotel. 

Ora Maria vi accompagnerà Se viene 
tenta verrete tenti anche voi, e se vi starà troppo 
vicina potreste colpirla inavvertitamente, per cui 
cercate di evitare il più possibile di combattere 


Superate il parcheggio e andate a sud verso il 
locale di iack. Nei pressi troverete un punto di 
salvataggio su un'auto; salvate il gioco prima di 
proseguire. Dirigetevi alla stazione della Texxon. 
dove troverete il tubo d'acciaio sul tettuccio di 
una macchina in questa zona: prendetelo. 
Esplorate tutta l'area della stazione di servizio 
per trovare proiettili e bevande curative. Ora 
andate verso il bowling di Pete. 


proiettili e del kit di pronto soccorso e bevande 
curative 

In alternativa, continuate a schivare i suoi 
attacchi per un certo lasso di tempo: se sarete 
abili sarà lui stesso ad andarsene. 

Una volta superato lo scontro potete tornare 
indietro e salvare, oppure proseguire scendendo 
le scale fino a raggiungere una porta. Entrate e vi 
troverete all’esterno. Vicino a un gruppo di coni 
arancioni troverete un kit di pronto 
soccorso. Proseguite lungo la strada 
fino a quando scatterà un 

intermezzo Dovrete andare al 
Rosewater Park. 
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e proiettili 

Tornate al primo piano evitando per quanto 
possibile di combattere e andate nel laboratorio. 
Andate alla mensa dei dottori e prendete i 
proiettili che si trovano nel lavandino; ci 
dovrebbero anche essere dei dian sullo scaffale 
del laboratorio. Esaminate la lavagna per trovare 
i codici che vi serviranno in seguito. 

Questi variano a seconda del livello di difficoltà: 
(Normale 4- Est) 7335 
(Difficile) T= 1328 

Andate verso il terzo piano, affrontate e uccidete 
le infermiere. Prendete il kit di pronto soccorso 
vicino alla porta dell'ascensore e poi aprite le 
doppie porte usando il codice a 4 cifre. Andate 
in S3. 


Maria deciderà di fermarsi a dormire. 
Prima di andarvene esaminate il 
tavolo e troverete la chiave del 
tetto. Andate nel locale 
docce e provate ad aprire lo 
scarico al centro della stanza 
Tago ricurvo Non ci riuscirete 
Andate in S11 evitando di 
combattere; questa è una stanza 
con un punto di salvataggio e 
alcune bevande curative, servitevi 
pure. Andate in S14 e troverete un 
enigma, ma ancora non è il 
momento di risolverlo. Andate 
tetto e cercate negli angoli per trovare 
un diario. Leggetelo oppure no, a vostra 
scelta. Tenete presente che questa decisione si 
rifletterà sul finale del gioco. Ora provate ad 
porta che si trova in questa zona 
preparatevi alla brutta sorpresa. Ecco un 
momento per usare le bevande curative 
finora. 

Vi ritroverete nella stanza per i trattamenti 
speciali del terzo piano. Entrate nella stanza 
cui terminano i segni sul pavimento Sull 
parete di questa cella imbottita c'è un 
altro codice che dovrete ricordare 
Varia di partita in partita, per 
segnateselo. Tornate indietro 
aprite la porta che conduce 
nel corridoio e andate di 
nuovo in S14 

Prendete la chiave 
che avete creato 
unendo l'azzurra e la 


viola e usatela per aprire il lucchetto e togliere le 
catene. Utilizzate il codice trovato nel laboratorio 
sul lucchetto a forma di telecomando e poi 
utilizzate il codice trovato nella cella imbottita sul 
lucchetto a ruota. Troverete un capello. 

Tornate nelle docce ed esaminate lo scarico. 
Combinate l'ago con il capello e vi procurerete la 
chiave dell'ascensore. Tornate al terzo piano e 
usate la chiave sull'ascensore: esaminatelo per 
entrarci dentro e poi esaminate il pannello 
all'interno. Arrivati al primo piano, andate in C3 e 
prendete le munizioni, ma prima impugnate il 
fucile a pompa. Incontrerete Laura Seguitela. 
Dovrete affrontare i boss di questo livella 
Attraversate la stanza senza passare sotto di loro, 
o vi strangoleranno. Utilizzate il fucile a pompa 
contro i primi due e la pistola contro il terzo. 
Dovreste cavamela abbastanza agevolmente 

Tornate indietro, e vi troverete nel giardino 
dell'ospedale Passate attraverso le doppie porte 
e cercate il punto di salvataggio sulla parete 
vicina. Andate n C2 e uccidete l'infermiera, 
quindi prendete il kit di pronto soccorso, 

Sentirete un rumore: andate in CI Vi troverete 
subito addosso un'infermiera, uccidete anche lei. 
Cercate i proiettili e la bevanda curativa nascosti 
in questa stanza. Prendete l'ascensore fino al 
secondo piano e andate in M4 Cercate di evitare 
le infermiere muovendovi lateralmente e 
rendete proiettai e bevanda curativa 

M6 ed esaminate per bene la stanza, 
una batteria e la chiave del magazzir 
Leggete la nota, prendete i proiettili e il kit 
pronto soccorso. Andati nell'altra stanza, 
il frigorifero. Prendete l'ascensore e 
terzo piano 

zona pullula di mostri, per 
vicino afte scale ed esaminate la state 
della donna. Tornate nella stanza dove avevate 
lasciato Maria (S3) e vedrete che è scomparsa 
iplorate la stanza e troverete dei proiettili e 
un'ampolla (da usare solo nei casi disperati) 
Leggete la nota: ha a che fare con la statua della 
donna nell'ingresso. Uscite e andate verso I 
magazzino, ma occhio alle infermiere 1 
Nel magazzino troverete un po' di rifornimenti. 
Scendete le scale che si trovano qui vicino e 
troverete un punto di salvataggio. Scendete: tutte 
le porte saranno chiuse, tranne quella alla fine. 
Usate la chiave per aprire l'ultima porta Andate 
verso lo scaffale, spingetelo e troverete un buco. 
James proverà a strisciare, ma farà infunare 


Prima di entrare nel locale esplorate la strada 
antistante per trovare una bevanda curativa. 

Maria rimarrà all'esterno, mentre voi esplorate il 
vicolo del bowling. Ora entrate nella porta alla 
vostra sinistra Assisterete a una scenetta tra 
Laura ed Eddie, al termine della quale seguirete 
Laura e vedrete un’altra animazione. Andate a 
Heavens Night. Maria ha con sé un sacco di 
chiavi. Salite le scale e continuate fino a 
raggiungere l'ultima porta, quindi entrate. 

Al centro della stanza troverete un kit di pronto 
soccorso. Andate a St Cirro! Street e vedrete un 
intermezzo durante il quale Laura entra 
nell'ospedale di Brookhaven. Entrate e guardate 
la parete accanto alla porta per trovare una 
mappa della zona. Fatevi strada fino alia 
reception e salvate. Quasi tutte le altre porte 
saranno chiuse Nell'ufficio vi verranno dati tre 
nomi di pazienti. Jack Davis, loseph Barkin e 
Joshua Lewis, importanti ai fini della trama. 

Sul banco di questa stanza c'è anche una 
bevanda curativa Andate alla macchina da 
scrivere e leggete i fogli, dopodiché prendete la 
chiave viola Andate nello spogliatoio degli 
uomini, al secondo piano. Frugate il camice per 
trovare la chiave del laboratorio. Ora andate 
nello spogliatoio delle donne, osservate 
l'orsacchiotto e trovate Tago incurvato; poi 
esplorate intorno agli armadietti fino a che non 
metterete le mani sul fucile a pompa. Cercate di 
non usarlo, però, perché i proiettili vi serviranno 
tutti più avanti. Ora andate al laboratorio del 
secondo piano. Prendete il kit di pronto soccorso 
e il codice di quattro cifre, esaminando la 
macchina da scrivere. Andate verso M2 ed 
esaminate il comodino: troverete dei proiettili 
per il fucile e una chiave azzurra Ora combinate 
questa chiave con quella viola e conservate il 
nsultato per dopo. Entrate in M3. Qui c'è 
un'infermiera che dovrete uccidere Prendete la 
bevanda curativa e i proiettili. 

Andate fino a M6, e anche qui prendete bevanda 
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Proiettili R 

Davanti all'Happy Burger 
Big Ja/s 

Di fronte al primo edificio di Rendei! Street 
Il vicolo cieco Nathan Avenue 


Bevande curative 

Vicolo cieco Rendell 
All'angolo di Saul e Monson 
Accanto all'angolo di Monson e Rendell 
Accanto alla seconda statua nel Rosewater Park 


Ampolle 

Vicolo cieco Rendell 
Vicolo cieco Kat7 


Pronto Soccorso 

Sault Street 

Di fronte all'Happy Burger 


Dovrete tornare ai parco. Attraversate Katz. 

superate gli appartamenti ed entrate nella porta 
con il cartello "Leadrng into Nigbtmares' 

. (Conduce negli Incubi). Andate alla seconda 
L statua nel parco Rosewater, è una donna. C'è 
\ una montagnola di terra: James scaverà e 
A troverà una scatola Aprendola con la 
B diiave inglese otterrete una vecchia chiave 
■ di bronzo, andate al museo storico deliri 
società e usate la chiave appena trovata 
B per entrare. 

Appena entrati troverete un punto di 
salvataggio. Esaminate tutte le foto c 
dipinti presenti qui Quando avrete 
• terminato, vedrete un buco in una 

pacete Una volta visti tutti i dipinti e 
le foto, entrate dentro il buco 
Scendete fino al termine del 
percorso e atti jversate la porta In 
qi lesta . i • i a troverete una nota 
da levi,- ie e un kit di pronto 
sru ,,so Usc,te d| <orsd 
*nza. andate a sinistra e por a 
ili' destra ed entrate nella prima stanza 
a destra Prendete i proiettili. 


Una volta nelle fogne, andate a destra e poi a 
sinistra, proseguite lungo la strada ed entrate 
nella porta sulla destra Nella stanza alla vostra 
destra troverete una chiave: prendetela, e vi si 
spegnerà la torcia elettrica. Sostituite la battena 
con quella die avete nell'inventario Esaminate 0 
pannello sulla parete e vedrete due numeri 
illuminati: sono casuali e cambiano a ogni 
partita. Usate i pulsanti per fare un codice di tre 
cifre. Per esempio, se sono illuminati I e 3, 
provate con 133, 331, 113, 313 eccetera, fino a 
quando non si apre la porta. Uscite e utilizzate la 
Chiave sulla porta in fondo al corridoio. Vi 
troverete nel buco del dbo'. Troverete Eddie; 
quando se ne va, cercate deHe bevande e 
prendete la tavoletta del inaiale ghiotto Salvate 
il gioco. Uscite, andate a sinistra e seguite il 
sentiero; dirigetevi al secondo tavolo, prendete la 
mappa, andate alla porta tra i due tavoli e 
andate nella zona delle docce. Prendete la 
tavoletta della seduttrice e uscite. 


sono accessibili zone che prima vi erano 
precluse. Lasciate l'ospedale, ma prima 
ricordatevi di salvare. 

Andate a Saul Street cercate il cancello ed 
entrate. Troverete un tunnel: attraversatelo. Ci 
sono dei mostri qui, ma potrete evitarli 
camminando intorno a loro. Uscite in East Vale, 
andate a Lindsey Street e raggiungete la casa 
accanto al ristorante messicano Leggete la 
lettera e prendete la chiave inglese Tornate al 
bar di Neely e leggete il messaggio. 


Avete finito con la città, ma potreste voler girare 
ancora un po' per assicurarvi di aver raccolto 
tutte le munizioni e bevande curative. 

Ecco una lista degli oggetti e deHe locazioni, 
tenete presente che potrebbero essercene altre: 
Proiettili SG 

Rosewater Park, accanto al parcheggio i 

In mezzo a Caroli St. É 

Accanto all'angolo di Caroli e Rendell M 

Accanto all'angolo di Rendell e Monson [ 
Accanto Save on Saul 

All’angolo di Lindsey e Seers ^ 

Accanto all'entrata del negozio di fiori 


Proiettili HG 
Alla fine di Rendell 
All’angolo di Monson e Saul 
Di fronte al primo edificio di Rendell 
Gre Market 

Accanto all’angolo di Lindsey e Vachss 
Negozio di fiori 
Edificio in Saul Street 
Neefy's Bar 
Café Texan 


guardate tutti i dipinti e uscite Proseguite e 
arriverete in una stanza che avevate trascurato 
prima; entrate, saltate nel pozzo ed esaminate il 
pezzo di muro dall'aria meno solida. Usate il 
tubo d'acciaio per romperlo, e troverete una 
porta: entrate. 


Tornate verso il 'buco del cibo' e. prima di 
arrivarci, enfiate nella porta che si trova subito 
poma di quest'area E* la zona delle celle Evitate 
i mostri e proseguite lungo il corridoio fino afla 
quinta cella, che è vuota. Entrate e prendete i 
proiettili, proseguite fino all ottava cella, 
prendete la bambola di cera e uscite. Andate 
verso nord, non esitando ad aprirvi la strada a 
colpi di pistola Andate fino alle doppie porte ed 
entrate in quelle a ovest Raggiungete il 
successivo latto di celle delia prigione Andate 
alla settima e prendete la tavoletta 
dell'oppressore; avrete delle difficoltà a uscire, 
ma non vi preoccupate: continuate a provare 
fino a che la porta non cede. Guardate la mappa: 
vedete il grosso corpo sulla destra della mappa? 
Fatevi strada fino alla porta che conduce in 
questa zona. Al centro del cortile c'è un 
ponteggio. Combinate le tavolette nell'inventario 
e usatele sul ponteggio, tornate all'entrata e 
troverete il ferro di cavallo. Prendetelo e 
raggiungete X angolo superiore defla mappa. 
Prima della fine del percorso d sono due porte: 
entrate nella prima. Prendete il kit di pronto 
soccorso e fate caso alfoggetto luccicante 


Mana: lasciatela parlare. La durata di questa 
conversazione determina il finale Maria 
rkomincerà a seguirvi. Scendete la scala. Vi 
troverete negli scantinati. Cercate del sangue sul 
pavimento, esaminatelo e troverete un anello di 
rame Uscite dal buco. Andate al terzo piano e 
dirigetevi verso l'ascensore nell'Ingresso. Prima di 
entrare fate caso alla mano: ricordarvi di questo 
punto vi servirà dopo. Scendete al secondo 
piano. Prima di usare dall'ascensore sentirete un 
messaggio radio Fate attenzione alle tre 
domande, vi serviranno dopo. Ripassate la storia 
di Silent Hill leggendo le note e le altre cose che 
avete raccolto. 


Andate nella stanza con il frigo ed esaminatelo di 
nuovo. Maria vi aiuterà. Troverete l'anello di 
piombo Riprendete l’ascensore e andate al terzo 
piano, poi andate nel magazzino e troverete una 
scatola ingioiellata. Risolvere questo enigma è 
opzionale: se sbagliate una risposta perderete un 
sacco di vita, ma il premio è allettante. 

Le risposte sono: 

Pnma domanda terzo pulsante 
Seconda domanda: primo pulsante 
Terza domanda: terzo pulsante 
Tornate alla statua defla donna e mettete gli 
anelli di rame e piombo nella mano della statua 
Aprirete cosi la porta; scendete la scala e 
proseguite lungo il percorso fino a incrociare il 
primo sentiero. Trovate una nota a terra, 
leggetela. Dovrete cercare alcune chiavi, quindi 
continuate a scendere. Appena giunti alla fine 
verrete attaccati: correte all'ascensore prima di 
essere trafitti. Alla fine di tutto questo vi 
ritroverete al primo piano e sarete di nuovo 
separati da Maria. In effetti questo è un bene, 
perché non dovendovi preoccupare per lei avrete 
più facilità di manovra Andate nella stanza della 
direzione, guardate la mappa e prendete la 
chiave dell'ingresso. Sulla mappa vedrete che ora 


; _ 






sull'altro lato della stanza delle visite. Uscite da 
qui ed entrate nell'ultima stanza; uccidete i 
mostri e raggiungete la stanza con l'accendino 
Prendetelo, e uscite dalla porla sulla sinistra 
della stanza delle visite. 

Seguite il sentiero ed entrate nella stanza di 
riposo delle donne Aprite la celletta, andate 
nella stanza degli uomini e salvate. Entrate nella 
porta dall’altra parte della stanza degli uomini e 
uccidete il demone che si trova qui. Esplorate la 
stanza per trovare un'ampolla, un kit di pronto 
soccorso e una bevanda curativa; troverete anche 
una rivista e un diario su uno scaffale. 

Dietro l’ufficio troverete un fucile da caccia 
conservatevelo per dopo, e già che ci siete 
prendetevi anche tutte le munizioni. Uscite e 
andate a sud, verso i cancelli. Entrate; sul 


pavimento vedrete una specie di botola: per 
apnrla dovrete combinare la bambola di cera, il 
ferro di cavallo e l'accendino e usare il risultato 
sulla botola 

Seguite la strada fino al buco, saltate, arrivate alla 
porta e trovate un altro buco. Saltate anche in 
questo: arriverete cosi a un elevatore Prendete 
gli oggetti che si trovano all'interno, salite e al 
termine del viaggio salvate. 

Siete nel labirinto fate riferimento alla mappa 
per orientarvi. Noterete, all'inizio di questa zona, 
un'area chiusa con del filo; sull'altro lato c'è una 
scala. Per ora non potete accedere a questa 
zona, ma ricordatevi che si trova qui. Andate a 
est rispetto al punto di partenza fino a un bivio; 
andate a sinistra, e al bivio successivo prendete 
una scala qualsiasi. Vi troverete in un'ampia sala 
piena di mostri Correte, anche se qualcuno vi 
dovesse colpire, non vi fermate Cercate di 
trovare la porta che conduce al centro della sala 
ed entrate. Esplorate la stanza e prendete tutti gli 
oggetti che trovate: il Grande Coltello è una 
delle armi migliori su cui potrete mettere le 
mani. Qui è anche pieno di mostri, fate 
attenzione. Uscite e tornate al primo bivio; 
prendete la strada sulla destra e seguitela fino al 
tunnel con l'acqua Raggiungete la scaletta che 
si trova in questa zona. Quando entrerete nella 
stanza successiva vi troverete davanti un blocco 
raffigurante numerosi volti: dovrete manipolare il 
cubo per poter accedere alla prossima zona. 
Utilizzate il pad per muovere i pezzi. 

Come vedete, il cubo iniziale ha gli occhi blu 
Muovete il cubo in alto o in basso finché non 
vedrete il cubo in alto a destra con gli occhi 
rossi. Da qui girate il cubo a sinistra o destra 
finché non vedrete la faccia inferiore con gli 
occhi verdi 

Per la versione difficile, le cose sono molto più 
spinose, perché i movimenti di questo affare 
sono casuali. Usate l'abilità di Vista di James 
(pulsante RI) e i comandi direzionali per 
guardare le porte, poi dovrete muovere il cubo 
fino ad allineare correttamente le porte Superato 
questo scoglio, entrate nella porta e aspettatevi 
una bella sorpresa. 

Tornate alla stanza con il cubo e vedrete un 
oggetto luccicante nella scatola aperta: sono un 
paio di cesoie. 

Toniate all'entrata del labirinto e utilizzate 
le cesoie per tagliare i fili che vi 
sbarravano la strada per la scaletta. 

Scendete, girate l'angolo ed entrate nella 
prima area con le scalette che vedete: 
dovrebbe essere sulla destra dopo aver 
girato l'angolo. Seguite il sentiero e 
andate a destra; proseguite e prendete 
la scaletta. Nella nuova stanza 
girate intorno fino a 
trovare un'altra entrata e 
scendete anche questa 
scala. Da qui seguite 
il sentiero, andate 
a sinistra, 
proseguite 
diritti, ancora 
a sinistra e 
troverete 
un'altra 
scaletta. 

Utilizzate 
anche questa, * 
seguite il 
sentiero e poi 
andate a sinistra 


Alla prima intersezione andate a sinistra, seguite 
la strada ed entrate nella prossima sezione, 
Troverete dei proiettili. 

Ora potete decidere di affrontare un 
combattimento oppure no. Se volete combattere, 
proseguite lungo il sentiero e superate la prima 
intersezione. Potete prendere due passaggi: 
cercate di evitare quello con i mostn, raggiungete 
la stanza quadrata, prendete i proiettili e tornate 
nella stanza in cui avevate trovato gli altri 
prorettili vicino alla porta 
Se invece girate alla prima intersezione eviterete 
combattimenti non necessari. Entrate nella 
stanza e troverete un punto di salvataggio. 

Salvate e proseguite; sentirete Angela urlare. 
Scoprite da dove arrivano le grida ed entrate in 
quella stanza. 


Per affrontare il boss utilizzate il fucile a pompa 
Se siete a corto di proiettili e avete molto spazio 
di manovra potete provare con il tubo d'acciaio. 
Cercate di non usare il fucile da caccia, perché vi 
sarà più utile in seguito, a meno che non abbiate 
molti colpi. Un buon sistema per affrontarlo è 
sparare due colpi: lo vedrete cadere. Aspettate 
che si rialzi, sparate altri due colpi, correte nel 
lato opposto della stanza, ricaricate e ripetete il 
processo. 

Dopo l'animazione seguite Angela Nella prima 
stanza troverete degli uomini impiccati, in quella 
successiva i nodi dei cappi. Dovrete scoprire chi 
era innocente. In modalità facile l'innocente è il 
rapitore, in modalità normale è il piromane, in 
modalità difficile é il falsano. 

Una volta trovato l'innocente andate nella stanza 
con i nodi, trovate quello della corda 
dell'innocente e scioglietela. Tornate nella stanza 
con i corpi e andate nel punto in cui si trovava 
quello dell'innocente. Prendete la chiave e 
usatela sul lucchetto che blocca l'entrata. Trovate 
il cancello della cella, cercate la valvola e usatela 
per aprire il cancello. Superate il cancello chiuso 
ed entrate nella porta di fronte a voi. assisterete 
a un intermezzo. 

Tornate indietro fino all'ultima stanza che vi 
rimane da esplorare. Prima di entrare prendete il 
kit di pronto soccorso che si trova nell'angolo 
Nella stanza ci sono delie lapidi: leggete i nomi 
che vi sono inscritti sopra. C’è anche un punto di 
salvataggio: usatelo. Prendete proiettili e ampolla 
e saltate nel buco all'estrema sinistra Armatevi 
con una buona arma e preparatevi ad 
affrontare Eddie. 

All'inizio dello scontro sparategli in 
continuazione, sempre tenendo 
d occhio il livello dei proiettili. Quando 
iniziate a sentire l'effetto dei suoi colpi, 
curatevi e cambiate strategia Usate gli 
elementi presenti in questo scenario 
per nascondervi e ripararvi; 

spuntate fuori per sparare e 
poi tornate a nascondervi 
prima che arrivi la sua 
reazione. Dopo aver 
subito un certo 
ammontare di danni, 
scapperà. Inseguitelo 
e continuate a 
sparare 
| Una volta 
eliminato Eddie. 
tornerete 
all'esterno. 
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Troverete un punto di salvataggio su un bidone 
Dopo aver salvato, seguite il pontile fino ad 
arrivare a una barca a remi. Noterete una luce in 
distanza: è il vostro obiettivo per questa parte di 
gioco. Se non la vedete, continuate ad andare su 
e giù finché non appare. 

Raggiungete il nuovo pontile e ormeggiate. 
Vedrete il Lake View Hotel. Andate nel cortile 
davanti all'Ingresso principale e troverete, vicino 
alla Fontana, il carillon della scenetta. Fatto 
questo, entrate nell'albergo dal portone. Appena 
dentro, troverete la pianta dell’albergo sulla 
vostra sinistra Sulla mappa, la stanza vostra e di 
Mary è marcata con Ti sto aspettando* Andate 
nel ristorante che dà sul lago e osservate il 
pianoforte: apparirà laura che, al termine di un 
intermezzo, vi consegnerà una lettera Trovate il 
tavolo con il piatto sopra ed esaminatelo per 
trovare la chiave. 

Uscite e andate a ovest, attraversate la hall ed 
entrate nel magazzino, due porte più in là 
rispetto al Cafè Toluca. Qui troverete dei proiettili; 
tornate nel mezzo del corridoio e scendete di 
sotto. Andate al Venus Tears Bar ed esaminate 
l'elevatore per trovare il diluente; tornate ai 
pomo piano e andate all’ingresso Troverete un 
punto di salvataggio; andate alla reception, 
leggete la nota sul bancone e prendete la chiave 
della stanza 312 dal box della posta. 

Salite al secondo piano ed entrate nel 
guardaroba. Troverete un po' di oggetti utili e, sul 
fondo, un.i valigetta Apritela con la chiave 
trovata nel ristorante: troverete la chiave della 
stanza 204. Andate in questa stanza, abbattete le 


guardie ed esplorate la 
scrivania per trovare un'altra 
chiave. Pnma di andarvene, 
esaminate il buco nella parete 
e vi troverete nella stanza 202 
Cercate in giro e troverete una 
valigetta Fsaminate il letto, 
prendete la foto in bianco e 
nero e usate il diluente per 
togliere le tracce di 
pennarello. Scrivete il codice 
trovato sulla valigetta, dato 
che è casuale, e apritela: vi 
troverete il carillon di 
Cenerentola. Se vi serve 
salvate il gioco, e troverete 
quello che vi occorre nella 
stanza di fronte al magazzino 
del secondo piano, dove c'è 
anche una bevanda curativa. 
Andate all'ascensore e. prima 
di entrare, esaminate lo 
scaffale che si trova all'esterno Entrate e 
suonerà l'allarme, leggete la nota accanto al 
pannello di commando, uscite e mettete tutù i 
vostri oggetti sullo scaffale. Prendete l'ascensore 
troverete un'altra pianta dell'albergo accanto alla 
bacheca. Andate alla lavanderia e troverete il 
carillon di Biancaneve su uno scaffale. Recatevi 
nell'ufficio e trovate la cassaforte: prendete il 
nastro e l'apriscatole 

Scendete nel seminterrato lungo le scale. Correte 
e schivate i mostri, poi dirigetevi nella stanza 
della caldaia La chiave è accanto alla caldaia; 
prendete anche il kit di pronto soccorso. Correte 
in cucina e prendete le bevande curative; sul 
bancone della cucina c'è una lattina, apritela con 
l'apriscatole e prendete la lampadina. Tornate al 
Venus Tears Bar. Mettete la lampadina nella 
lampada vicino alla porta e vedrete la serratura 
per la chiave. Aprite la porta, uscite e salite le 
scale fino al secondo piano. 

Tornate allo scaffale con i vostri oggetti e 
recuperate tutto. Andate nell'ingresso e dirigetevi 
verso la specie di juke box che si trova al pnmo 
piano 

la soluzione dell'enigma dipende dal livello di 
difficoltà del gioco: 

Facile / Normale: da sinistra a destra 
Cenerentola. Biancaneve. Sirenetta. 

Difficile: Sirenetta davanti. Biancaneve a est. 
Cenerentola a ovest 
Otterrete cosi la chiave delta scalinata 
dell'albergo. Salite al secondo piano, raggiungete 
la zona del guardaroba e salite le scale fino al 


cancello del terzo piano. Usate la chiave per 
aprire il cancello. Andate alla stanza 312, e usate 
videoregistratore e televisore per vedere cosa c'è 
sul nastro. Assistete all'animazione, uscite e 
salvate il gioco andando davanti alla porla della 
stanza 313. Scendete alta sala di lettura del 
secondo piano: sul banco vedrete un paio di 
cuffie Potete decidere se ascoltare o meno; a 
seconda della vostra decisione otterrete un finale 
piuttosto che un altro. 

Da qui le cose si fanno complesse. Entrate in 
una stanza e verrete trasportati in un'altra area 
del piano. Le porte funzionano cosi: 

207 - 204 
202-219 

219 - 220 

220 - 207 
212-202 

Accanto all'ascensore per gli ospiti c'è un tavolo 
con due ampolle prendetele. Prendete 
l'ascensore e scendete nello scantinato Una 
volta arrivati, vi troverete immersi nell'acqua; late 
attenzione ai mostri anfibi e correte al Venus 
Tears Bar Qui troverete cinque bevande curative 
sullo scaffale dietro il bar Andate in cucina e 
prendete i proiettili sulla panca e il kit di pronto 
soccorso vicino al frigo. Salite le scale riservate 
agli impiegati: assisterete a un intermezzo con 
Angela. Al termine, usate dalla porta da cui 
eravate entrati: vi ritroverete nell'area della scala 
riservata. Andate al primo piano e vedrete che 
tutto è andato a fuoco Andate nei salotti e 
prendete le ampolle. Vicino all'ufficio dovrebbero 
esserci dei proiettili; guardate la mappa e 
localizzate la porta di uscita a est. Dirigetevi là. 
Superate l'uscita e proseguite lungo il corridoio 
fino a trovare nove punti di salvataggio. Salvate il 
gioco, a questo punto. 

Ora dovrete affrontare due battaglie in sequenza, 
scegliendo t arma che più vi aggrada; il fucile è 
una buona scelta, e controllate il vostro livello di 
salute. 

Ormai dovreste sapere come affrontare questi 
due tizi. Usate gli ampi spazi a vostro vantaggio e 
sparate. Ricordate di ricaricare la vostra arma 
utilizzando il menu e non l’opzione di ricarica 
rapida. 

Dopo aver battuto i due mostri li vedrete 
impalarsi a vicenda. Tornate nella stanza con i 
punti di salvataggio e salvata ancora. Ritornate 
indietro ed esaminate i due mostri. Troverete 
due uova; piazzatele sulle porte che non 
potevate aprire al termine dello scontro, a sud 
sulla mappa. 

Uscite dalla porta dell'ingresso e dirigetevi nella 
zona del pontile, solo che ora la troverete 
trasformata in una lunga ‘galleria dei brutti 
ricordi*. Percorrendo il corridoio, inizierete a 
sentire un messaggio; potete decidere se 
ascoltarlo o meno, tenete presente che questo 
influenzerà il finale che otterrete. Raggiungete la 
porta in tondo e scendete la scalinata 
Camminate verso la figura; inizierete a vedere 
uno dei possibili finali. Dopodiché, sarà tempo di 
combattere! 

Affrontate questo boss come tutti gli altri: fate 
buon uso degli spazi a vostra disposizione, 
tenetevi lontani, sparate un paio di colpi e poi 
conete in un nuovo punto. Se vi avvicinate 
troppo verrete catturati dalla coda del mostro, e 
per voi sarà la fine. Awianatevi quel tanto che 
basta per fargli sputare la nuvola di mosche, 
allontanatevi in fretta e, appena la nuvola inizia a 
dissiparsi, voltatevi e sparate. Ripetete per un bel 
po' di volte e lo vedrete crollare Avvicinatevi e 
dategli il colpo di grazia. 

Finalmente l’incubo è terminato, godetevi il 
finale. 








I had a dream 0 meglio. Ho fatto un sogno. Hon ero 
snlla cima della montagna a rimirare un mondo di 
uguaglianza. Non ho risto II futuro del rock ’n’roll. Nulla 
di epica. Un residuo di Capodanno. Una scoria di 
lenticchie e spumante. Immagini confuse, come un 
televisore In sintonia. Hlcorco canali Buiomalica. Piccoli 
pallini nati su fondo bianco. Poi un flash di immagini. Bonoìrs 
(roto 5-), Panari olio (7*j, Mar cucii (IH), disio fi), Ventura 
(7*), fede IS-). lacchetti-Striicie (S S). lacchetti-Morettl (I), 
Vaio (SS), Scotti (SS). Amadeus (S+). Santoro (2). Peni cucci 
(5), Itasela (IO), Tatti (4). fioccarmi (6), Camilla (5), Sabrina 
IS), Corna ISO e lode), discordi (9), Ideili (1), Mosca (t), 

TosatiI (3), Mazzocchi (6). Piccinini (7), Alessandro Catfclan 
(9), Berlusconi (ng), fessine (ng). Ciampi! Ciompi? Ciampi! 

II presidente! fermo Immagine. Il Presidentti. Perla. Ci 
porla. Una scrivania Una bandiera Anno che viene, anno 
che va. Guardo bene La faccia non mi convince. Mi 
sembra un impostore Hanno sostituito II Presidente! 

Chi cazzo ersta parlando? Guardo bene. Quel tipo 
l’ho già visto Guardo bene. Pvflana miseria! Sono 
io. Sto perhwdo alla nazione. 

Al mondo. All'umanilà. Ascolto. 


LE AVVENTURE DI ROB 





.. come usciamo da una vicenda 
come quella di Elica & Omar? 
Abbiamo imparato qualcosa - ? Cè 
qualcosa da imparare’ Che razza di 
contusione, di compilation di morbosità, di 
cumuli di valori inesistenti resta? Ragazza 
incontra ragazzo. Amarsi. Uccidono mamma e 
Iratei ino di lei. Usciranno tra quindici anni circa 
Cosa resterà di questi anni bruciati? Nulla Un vuoto 
pneumatico Non c'è assolutamente nulla dietro a questa vicenda. 
Proprio i nulla. Non servono prediche o analisi Sono tigli del nulla Non 
credevano in nulla Pensavano di non aver tatto nulla. E nulla hanno 
cavato La loro via non vale piu nulla 16*14 = 0 Dimentichiamoli 
Non meritano nulla Neanche un momento in più E teniamoci caro anche 
i poco che abbiamo Meglio del nulla 

Abbiamo vissuto lo choc del a tragedia in diretta televisiva Una data 
tiasto'mata in una bandiera. In una pietra miliare L'11 settembre 
videogame più (ereticante Flight Simulator guidato dal diavolo. Una 
contatoi ita infernale Ogg' siamo contenti che siano solo tremila e non 
ottomila. Conienti? Quanto spazio occupano tremila cadaveri’ Quante 
lacrime piangono tremila famiglie’ La lezione più costosa impartita ai 
mondo Tremila vite per scoprire qualcosa che si sapeva già Forse, la 
prossima volta impareremo ad agire prima di dover piangere. 


Ho finito a scuola Ho iniziato l'università Istituto di cultura superiore 
Superiore a cosa’ Sono arrivato sapendo poco. Impreparato a tutto. 
Ricomincio aa zero Ci metto testa, cuore e gambe. Architettura. Mi piace 
pensare. Mi piace costruire. Vediamo se riesco ad appropriarmi degli 
strumenti necessari per trasformare questa energia mentale da 
splendida speculazione intellettuale a vita vera Serto l'esigenza di 
tare qualcosa. Di smettere di parlarmi addosso. Di vedere il (rutto di 
tanto pensiero. Voglio arrivare al livelle finale. Esigo il deathmatch 
Mi necessita una classifica finale. Devo poter controllare se sono da 
scudetto. Itela o retrocessione A scuola me la sono cavata. Basta 
poco Ma quella non è la vita Createsi hits dei Pinìc Floyd. 

All in all you're just another brick in thè wall Un muro. Idee, 
pensieri, amici, motorini, aperitivi, discoteche, telefonini, figheue 
Mattoni del muro di contorto che ci costruiamo Tutto bene Basta 
non crederci. Il mondo non è dentro il muro, è fuori. Con tutti i 
detriti ma con gli spazi infiniti. Break thè wall! Guardare oltre. 
Allargare l'orizzonte. 


Mi sono innamorato diverse volte quest'anno. Amori dittici i. 
Contrastati Incomprensibili. La PS2 per esempio. Non la 
volevo. L'ho avuta. Lho trattata con diffidenza Era antipatica 
Pretenziosa. Per niente accondiscendente. Il corteggiamento 
è durato parecch mesi, lho persino tradita con il PC Ma* 
Payne. Black & White. Myst Meraviglie della natura. Poi ho 
ribussalo alla porta Sempre nera. Ostica Impenetrabile 
Quelle fottute memory card giganti Quell'aria da prima 
della classe Meno mi piaceva più ci ho provato Oevil 
May Cry. Pro Soccer. Sileni Hill, Code Veronica. Ma* 
Payne. Air Biade. NBA Street 
Nor. riesco ciò a vivere senza 


Ho iniziato l'anno correnqo dietro a una ripa. Ci ho perso il legato. Ho 
combattuto con Duke per averla. Ho battuto Duke. E mi è passata la 
voglia di lei Duke l'ho perso di vista Studia in America. Mattone 
tonoamentaie per la sua vita prefabbricata. G è il mio amico di sempre 
Studia legge. Frequenta un giorno no e l’altro pure Vive con grandissimo 
contorto dentro il suo muretto Non vuole guadare oltre Non gli 
interessa È sempre contento. Fatto di gomma Un punchingball emotive, 
di quelli che vanno fino a terra e poi ritornano in piedi come una molla 
Grande, piccolo G. Ha chiuso le ambizioni in un cassetto a prova di 
scasso Appena sente odore di confronto, scatta il chip difensivo Codice 
regionale errato Impossibile leggere. Ho finito l'anno correndo dietro a 
una ripa. Regina. Prima le ho prese. Due costole sacrificate sull'altare 
dell'amore. Poi l'ho presa. Mi sono innamorato Di brutto Convinto Una 
sensazione bellissima. Devastante Lei è bellissima Come la vetta di una 
montagna inaccessibile. Inebriante. Una scalata impossibile, lenta e 
misurata. Mille fermate per recuperare il fiato. Il pericolo di scivolare nei 
crepacci Senza rete. Fi manca l'ossigeno. Raccogli quelle forze che non 
pensavi di avere. Una cache di risorse inesplorate Allunghi l'ultima 
mano. Arrivi in cima. Tocchi II cielo. Non a sono più barriere tra te e 
universo Non ci sono più contini Sitting on top of thè world. King of 
Ihe Universe Lei è li, algida e altera Pianti la bandiera. Rob è stalo qui 
Rob cè iha fatta. L'altitudine ti dà alia testa. Cerchi di dare un ritmo al 
battito del tuo Cuore. E scopri che la cosa che vuoi veramente lare è 
scendere Per ricominciare la salata Che la vera sfida é la salita. Che la 
libidine sta nel preliminari Che il compiacimento della vittoria, per essere 
immortale, deve durare un attimo. Deve essere un vizio, non un'abitudine 
Voglio battermi nuovamente. Voglio rischiare Non vog io ancora un muro 
risca ttato Voglio un mondo difficile per poter apprezzare il bello che mi 
viene concesso. Che riesco a conquistarmi. Non voglio fermami 
Scendo Risalgo. Mille volte. L'ha detto Stmg, uro un po' palloso, ma di 
cui ci si può fidare 11 you love sorrebody set them free Se ami qualcuno 
lascialo libero. Ho lasciato un biglietto. 

'Smettiamo di sognare, questo è il mondo reale 

l'unica vita vera è quella del mondo reale 

Sei tutto il mio amore Sei tutto 

Per come li muovi. Per come ti controlli 

Tutto il mio amore Sei il meglio che uno possa desiderare 

Sei ogni cosa che possiedo 

Sei tutto quello che vedo 

Una stella. Un sogno Una vetta. L'energia 

Ma se questo ci ucciderà, lasciamoci andare 

Dobbiamo prendere ciò che è nostro 

Provare lutto ciò che ci viene 

Scoprire la differenza tra la vita e il sogno 

Trovare una ragione per smettere di giocare con il tuono 

Smettiamo di sognare, perché questo è il mondo reale" 

Caro direttore, ari lettori, cara umanità, 
il vostro umile Rob cera una vita reale Vuole continuare a sbagliare 
Smettere di avere paura di sbagliare Sbagliare à giusto Fare sempre ta 
cosa giusta è un esercizio impossibile Erica e Omar non avevano paura 
di sbagliare Osama non aveva paura d sbagliare. Solo con questa paura 
si duò tare la cosa giusta. Provando e riprovando Sognando e 
nsognanco. E svegliandosi Perette questo è il mondo reale 
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* 1* Telefono al 1 66 1 47 788 2* compongo la referenza scelta 3* E 1 scaricata direttamente sul tuo cellulare. 


LE MUSICHE DELLE 
TUE SERIE PREFERITE 

15005 

Pokemon 

11039 

Pollce academy 

11047 

Prettty woman 

11142 

Reservoir doga 

11060 

Rocky 

11031 

Star wars 

11190 Superman 

11172 

Titanic 

08076 Top gun 

11136 

Trainspotting 

11137 

Naturai born killers 

20114 

Walk this way 

11032 

Vou can leave your hat on 

11033 

Zorba thè greek 

11160 

Fame 

11011 

Flash dance 

11094 

Forrest gump 

11155 

Ghostbusters 

11096 Goldfinger 

11097 

Gre a se 

11099 

Gremlins 

11017 

Indiana Jones 

11005 

James Bond 

11188 

Jurassic Park 

11035 

Empire stricks back 

11040 

The exorcist 

15004 

The pink panther 

11015 The godfather 

11034 

Jaws 

11019 

Live and lei die 

11073 

Alien 

11078 

Back lo thè future 


SUONERTE 


da 
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LA ULTIMA JVO VIT DEL MOMENTO 


11496 Cwil gei jcu out-Kyte ttnogue 
15301 Xflono-Ferpo T*«r« 

13543 liu si*» 4 U-Bfltoej Sw« 

13484 Etemity-Bobfr* Wlams 
99761 Vou rock my «triMBcM Jackson 
12641 Smwtti cnninaHl«fi jn! tarpi 
15409 Becagse I gol high-Afroman 
22121 Drop* of Juc<*.er-Trair 
13559 kiMt ili ne pescle-Planet Fonti 
13348 Ut) Karr«« 

C JjuSera, Wya. Lil Kim et Pmk 
12534 Tre wnle-Valeria dosi 
14437 kia^TheCranbemes 
11495 Fallir Àlea Kejs 
14439 InlMoJUF 

99984 Lct me b4ow ya rane Eire feat Cren Statari. 
10432 Famil) affair-Mary J Bti^e 
13438 Ittatee a tool te imam une-The Art 4 




14485 Hit en ut styie-Blu Canneti 
13492 Utile L-Jsmtroquai 
09757 Lets dance-Fire 
23193 StarlijM-Seoemen kww 
14219 1 want tont-lton John 
06100 Boytau-Vetvtt 
98102 Baila-Zucden 
14484 SCe-Tr»,:s 
99327 S»eet baby-Macy Gray 
292» kinl i! (unny-JcrnHer Lop«i 
13584 Aixtrosyny-óarbape 
13353 Sinj-Traw 

23215 Ceying it ttie disccttiequo-Alcazar 
13351 *ss Catitomia-Bante Thomas 
13325 Doni stop movmg-S Club 7 
22976 Eleva!M2 
13421 Andtier ebance-ttojer Sancite! 
14483 Mde U-Kcsheeen 


IL MEGLIO DELLE SUONERIE 


10088 Mission Impossible 

09971 Mamma insegnami a ballar 

12524 Candela 

10008 Friends 

20008 The reai slim shaddy 

12534 Tre parole 

11023 Beverity hills Cop 


11025 TheExorcist 
20011 Stan 
10023 X Files 
13559 Inside all thè people 
12525 Bucatini Dance 
12529 Pui che poi 
13484 Etemrty _ 


12522 Siamo soli 
08100 Boyband 
08076 Top Gun 
22049 Imagine 
13351 Miss Calilomia 
09734 Un, estate fa 
10055 Magnum 


c 


IL PIU GRANDE CATALOGO IN EUROPA ! 
Più di lOOOO suonerie e loghi ! 


LE MUSICHE DI FILM CHE 
TI FANNO SOGNAR! 

Cosby show 10099 
Dawson's creek 10027 
Charlie's angel 10034 
Escape from LA 10095 
The A-Team 10054 
Baywatch 10074 
ally macBeal 10026 
The persuaderà 10033 
Batman 10001 
Bonanza 10004 
Beverlly Hills 92210 10003 
Buffy 10005 
Charmed 10080 
Code quantum 10121 
Monthy Python 10011 
Muppets show 10014 
Lost in space 10012 
Scooby doo 15028 
Startrek 10037 
The Saint 10042 
Ninja turtles 09191 
Looney tunes 15024 
Magnum 10055 
Mac Gyver 10013 
Happy Days 10009 
Hitchcock 10029 
K2000 10053 
The love boat 10123 
Adams Family 11021 
Streets of San Francisco 10094 
X files 10023 
Zorro 10078 
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IL MESSAGIO DELLA TUA SEGRETERIA TELEFONICA FA, SCHIFO ? 

| SCARICANE UNO DA SBALLO PER PERSONALIZZARE LA TUA SEGRETERIA !!! LASCIA UNA STAR RISPONDERE PER TE ! f ^ 
r II poliziotto, formula 1, il WC, casinò, horror... IMITAZIONI E PARODIE 

DA ASCOLTARE URGENTEMENTE AL : 1 66 146 699 


Telefoni sacaricabili : NOKIA, SAGEM, E MOTOROLA adattati.Telefoni compatibili Keypress : PHILIPS,SONY,ALCATEL,ERIKSSON adattati. 
Lista delle suonerie disponibili su www.1001loghi.com .123MM-RC413759598-166 : 2540 L/mn. 













Internet con connessione Broad Band: sempre nuovi amici in chat, 

24 ore su 24 a tariffa fiat > I primi 2 mesi sono GRATIS. 

Quattro chiacchiere (o videochiacchiere) con gli amici di sempre? 0 cerchi nuovi web friends da tutto ii mondo? Con Broad Band Box, Chiama il 

sei sempre on line. Quindi pensa a cosa dire e sorridi, anzi >D . Offerta BB*B: Teleconomy Adsl 256 kbit/s + Modem Adsl + Filtri 

(max 2) + Installazione a domicilio + 1 e-mail da 10 MB + video mali + SMS dal web + 20 MB di spazio web + Help Desk telefonico '' 

+ Broad Band Box -> 83.000 lire/mese più IVA 20% (pari a 99.600 lire IVA inclusa) escluso il canone telefonico base. L’attivazione 

(300.000 lire IVA inclusa) e i primi due mesi di abbonamento sono gratuiti (la promozione è valida solo per le famiglie e fino al 31-12-01). 

Per saperne di più e verificare se la tua città è coperta dal servizio chiama il 187, visitaci su www.187.it o vieni in un negozio Punto 187. __ J 

TELECOM 

Be Broad Band Tutta la potenza di Internet con l’Adsl di Telecom Italia www.187.it 







